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VOUS AVEZ EXTERMINE LES 



DIEUX? CES CHARMANTS 



PERSONNAGES VONT VOUS 



RAMENER SUR TERRE! 



Dans Populous, vous avez lance un defi aux dieux. 
Cette fois, votre adversaire est humain: il s'agit de trois 
violents chefs de tribus sans scruples. 




FROG 



Montrez-vous aussi impitoyable qu'eux et rendez 
coup pour coup ou, soyez plus astucieux et gagnez-vous 
la sympathie et la confiance des villageois locaux. 
" Airisi, non seulement vous accumulerez des points mais 
votre garde-manager restera bien garni, reserve qui est 
necessaire pour vous assurer de la fidelite de votre armee. 

Avec les graphismes toujours aussi epoustouflants de 
Bullfrog, Powermonger vous plonge dans un univers 
tumultueux fait de montagnes, de forets et de rivieres, de 
solell, de neige et de pluie, ou I'ingeniosite et I'esprit 
strategique peuvent venir a bout de la simple force brutale. 

Powermonger vous conduira aux limites de vous- 
meme, mais s'il vous reste encore ua peu d'energie 
pour d'autres adventures, ces autres titres fabuleux de 
Bullfrog n'attendent que vous. 




"Encore meilleur que le Populous", Peter Molyneux de Bullfrog, Createur de Populous. 
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VOUS DEVREZ AVOIR DE L'ADRESSE, 
DE UIMAGINATION, ET HMM...I.00 0F' 
POUR UNE MACHINE DE 1MEGA. 



EDITO 



Ce mois d'octobre aura ete pour nous celui des avalanches! Avalanche de jeux excellents tout d'abord, 
• I'approche de Noel. De Powermonger a Captive en passant par Wing Commander, nous avons eu droit a des produits 
liques! Avalanche de nouveautes, done de previews, mais aussi d'informatiofls venues droit du Japon, que ce soil au 
niveau des consoles ou des machines d'arcade. 

« A propos, suite a notre Special Consoles, la rubrique de ce mois-ci nest pas des plus grandes, mais 

sachez que vous relrouverez dSaormais toute I'actutHite" des consoles PC Engine, Megadrive, Neo-Geo, Lynx, Game-B 
Game-Gear et bien sur, toutes les news du moment! Ce mois-ci, nous vous presentons la premiere console portable i_- 
Seqa, la Game-Gear. * . ., . ... 

Avalanche de re>onses a notre sondage ensuite, que nous sommes en train de depouiller, et dorrt nous 
vous donnerons prochainement les requitals. Quoi qu'il en soit, le changement le plus demande etait au niveau dt notre 
>i vous Dourrez desormais conserver vos anciens numeros dans un 
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II est trisce que seuls quelques privileges aient jamais 
I'occasion d'apprecier le chef d'oeuvre de Will Harvey - 
The Immortal. 

Neanmoins, ceux d'entre vous qui ont la chance de 
disposer d'une machine de I Mega ou qui approchent de 
leur anniversaire et ont vieille tante celibataire 
monstrueusement riche, vont pouvoir se regaler. 

Utilisant un angle de trois quarts epoustouflant de 
realisme, ce jeu vous conduit dans les huit niveaux d'un 
labyrinthe, a la recherche du professeur Mordimar, 
depuis longtemps disparu. Dans un univers fait 
d'intrigue, de traitrise, de mystere et d'une violence a 
vous glacer le sang, vous etes confronte aux adversaires 
les plus effroyables que vous ayez jamais redoute de 
recontrer. 

Enfin, e'est la un defi qu'aucun veritable amateur ne 
peut se permettre de rater - quel que soit le prix a payer. 
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SAPRISTI ! 3615 GEN4 

Le telechargement pour ST est enfin operationnel sur notre serveur 3615 GEN4, ce 

qui veut dire que vous allez enfin pouvoir telecharger de chez vous, les demos 

jouables ou non des meilleurs jeux du mois, voire des previews... Les malheureux 

possesseurs d'Amiga et de PC devront attendre un peu, le temps que nous 

terminions le programme necessaire au telechargement. 

Les possesseurs de ST desirant utiliser le telechargement doivent evidemment 

avoir un minitel, etre capable de se connecter sur le 3615 Gen4, mais il leur faut 

aussi un cable reliant le ST au minitel et surtout, le fameux programme Sapristi!, 

sans lequel rien n'est possible... Vous trouverez un bon de commande dans cet 

article, afin d'obtenir le programme ou le cable. Enfin, chaque mois, 

vous retrouverez dans Generation 4 des explications concernant les 

nouvelles demos du mois! 



ELVIRA / ACCOLADE 



puis en avril, il n'a jamais ete commercialism suite au depot de 
bilan de la societe Tynesoft. Heureusement, la compagnie 
Accolade en a repris les droits, et devrail mettre Elvira sur le 

Vous vous souvenez tous tres certainement de ce programme que marche en novembre, sur Amiga, PC et ST. 

nous vous pretentions pour la premiere fois il y a plus d'un an, et Cette demo n'est qu'un slide-show amine" de quelques images du 

s'annongant comme un jeu d'aventure/rfile aux graphismes jeu, mais cela vous donnera vraiment une bonneidee des 

epoustouflants, Devant sortir en decembre de I'annee derniere, excellents graphismes d'Elvira. 




JE LE VEUX! POUSSEZ-VOUS! MOI LE PREMIER! 

Veuillez m'envoyer exemplaires de SAPRISTI pour mon Atari ST, au prix TTC de 15 francs 

piece, port compris. 

Ha mais je n'ai pas de cable de liaison ST-Minitel! II m'en faut au prix unitaire de 95 francs port 

compris. Je remercie Pressimage devoir eu la bonne idee de m'offrir Sapristi avec chaque cable. 

Loue soit mon nom: 

J'habite au: 

Dans la belle ville de: Unique est son eode postal: 

Je decoupe avec regret mon magazine et j'envoie ce coupon a: 

PRESSIMAGE 210 rue du Faubourg Saint Martin 75010 PARIS 

Je vous remercie de faire vite, je suis tres impatient! 



NINE LIVES / ARC 

Joe le chat est malheureux, pares que tous ses copains chats de 
gouttiere ont ete enleves et sont retenus prisonniers. De maniere 
heroi'quo, ii part a leur secours dans ce jeu de plateau aux 
graphismes tres sympa et dent la jouabilite est de tres bonne 
qualite.' Nine Lives sera disponible sur ST en novembre. 
La demo est I'ensemble du niveau 1, ce qui n'est d6|a pas mal, car 
i| faut un certain temps avant de le terminer. Le jeu est assez 





simple, puisqu'il s'agrt, a chaque niveau, d'explorer tout afin de 
retrouver le pauvre chat prisonnier que vous devez delivrer. Joe se 
dirige tres facilement, au joystick, de gauche a droite. Le joystick 
vers le haul permet de faire un saut sur place. Pouf faire des 
grands bonds, il faut mettre le joystick vers le bas. Plus longtemps 
vous laissez le joystick vers le bas, plus le saut de Joe sera long. 
Une barre indicatrice monte d'ailleurs a droite de I'ecran. Pour se 
defendre contre ses nombreux adversaires, Joe dispose d'un yoyo 
qu'ilpeut: lancer a leur figure pour les assommer quelques 
secondes. Bonne chancel 
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OFF-ROAD RACER / VIRGIN GAMES 

Cette excellente course de voitures, dans le genre de Super Sprint 
obtient ce mois-ci une lies bonne note dans Generation 4. La 
demo que nous vous proposons est jouabie, et permet de 
participer a la premiere course seulement. II est possible d'y jouer 
seul, a deux ou a trois. Les deux premiers joueurs utilisent le 
joystick, le troisieme joueur, le clavier. Gauche et droite servent a 
dinger la voiture, alors qu'il faut pousser le joystick vers I'avant 
pour accelerer, ou vers I'arriere pour freiner. Le bouton feu permet 
ti'aciiver une charge de nitro-booster, qui donne a votre voiture 
une folle Vitesse en quelques secondes. Le but du jeu est bien sur 
d'arriver avant tous les autres a la ligne d'arrivee, apres avoir fait 
un certain nombre de tours. 

Attention, Off-Road Racer est tenement prenant que Ton finit par 
oublier que ceci n'est qu'une demo. 



SAINT DRAGON / STORM 

Teste dans notre precedent numero, et ayant obtenu une ires 
bonne note, cette adaptation du shoot'em'up de chez Jaleco est 
aussi bon que Silkworm. Pas eionnant d'ailieurs, puisqu'il est des 
memes auteurs. Dans ce jeu, I'originalite vient du fait que vous 
dirigez un dragon, dont le seul point faible est la tete. Ainsi, si 
jamais votre corps entre en collision avec les ennemis, il ne vous 
arrive rien, et meme mieux, cela endommage vos ennemis! II faut 
done, en plus de tirer frenetlquement sur tout ce qui bouge, savoir 
se proteger en temps voulu, La demo que nous vous presentons 
est jouabie, et represente la totalite du premier niveau du jeu. De 
nombreux bonus viennent augmenter votre puissance de feu, mais 
ca, vous le decouvrirez bien par vous-meme! 





Nouvelle console de jeux Amstrad 



GX 4000 



Branche ta nouvelle console Amstrad 
GX 4000 sur ta tele. Te voila propulse 
dans te monde merveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des jeux au graphisme excep- 
tionnel, avec un son a te couper le 
souffle ! 

La GX 4000, e'est une nouvelle genera- 
tion de consoles. En plus de son look 
d' enter, ses performances sont eclatan- 
tes : 64 Ko de memoire, un son de- 
ment, 32 couleurs parmi 4096... une 
technique qui assure un max. Des tas de 
jeux sont deja disponibles sur cartouche 



■ <-.:... -J :zm m • 
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Pour tout savoif sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad, 
et Usez Amstrad Cent Pour Cent dans tous les kiosques. 
general* 



Elleestd'enfer 

Amstrad et plein de nouveautes vont 
encore arriver. 

Et en plus, le jour ou tu voudras evoluer 
vers un micro-ordinateur Amstrad 464 
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes 
cartouches puisqu'elles sont compatibles 
avec ces micro-ordinateurs. 
La nouvelle console de jeux Amstrad 
GX 4000 est livree complete, avec ses 
2 manettes de jeux, le cordon de 
raccordement a la prise Peritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
- Burnin Rubber ■ sur cartouche. 
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SPELLBOUND / PSYCLAPSE 

Ce nouveau jeu du petit label de Psygnosis est i'adaptation d'un 
jeu de tableau tres connu sur C64. ii permet a un ou deux joueurs 
de remplir une quete pleine de dangers, dans !e but de retrouver 
leur maitre de magie, enleve par les forces des tenebres. La demo 
de Spellbound est jouable par une ou deux personnes, et ne 
comprend que le premier niveau du jeu. A vous de decouvrir le 
jeu, mais sachez qu'il faut utiliser les touches de fortction afin de 
lancer des sorts! Attention, si vous iancez un sort trop complexe 
pour vous, vous aurez des surprises, parfois droles parfois 
beaucoup moins... 





TURRICAN / RAINBOW ARTS 

Ce shoot'em'up etait sur Amiga run des meilleurs de I'annee, c'est 
incontestable. La conversion ST est d'une telle qualite que ce sera 
sans doute, pour cette machine, le meilleur jeu du genre. La demo 
que nous vow proposons est la totalite du niveau 1 de Turrican. 
Attention, le jeu etant gigantesque, il vous faudra deja pres de 10 
minutes de jeu, apres plusieurs jours d'entrainement, pour arriver a 
la fin de ee niveau, qui n'est qu'une infime partie du jeu. 
Vous dirigez le robot au joystick, et tirez en appuyant sur le 
bouton. Mettez le joystick vers le haut pour sauter. Eh -mettant le 
joystick vers le bas, Turrican s'accroupit. Si vous appuyez en 
meme temps sur le bouton, il depose une mine! Si vous appuyez 
en meme temps sur la barre d'espace, il se transforme en roue 
dentee qui part de tous les c6tes! La barre d'espace, pressee 
seule, permet d'envoyer un rayon-laser protecteur tout autour de 
vous, qui detruira une bonne partie des ennemis presents a 
I'ecran. Enfin, pressez Alternate lorsque vous etes contre une paroi 
pour eliminer tous les ennemis presents sur ia paroi. 
Turrican est dement, et plein d'astuces et de pieces secretes. 




NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 
ET T'ECLATERl 




Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'eclater ! 

Sur tes disquettes, tu revises tes cours: tes 
maths, ton francais, ta geo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu ecris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique . 

Sur cartouche, eclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Reflexion etc... 
L'Amstrad 6128 Pius, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce que c'est la nouvelle 
version dc 1'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a: un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette dc 



4096), un son stereo epoustouflant et deux lee- 
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati- 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un veritable micro-ordinateur, livre com- 
plet avec un ecran stereo, un cla\ier integrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile - Burnin 
Rubber - sur cartouche. 

Et en plus, il ne coute que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 





Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lise* Amstrad Cent PourCent, dan^tousjleskiosques 



une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus. 
Prenom ; 
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AMSTRAD EXPO 90. 
ATTENTION LESJEUX! 




Grande nouvelle pour les accros de la micro. L'Amstrad Expo 90 ouvre du 

1 6 au 1 9 novembre, de 1 0h a 1 ?h, a la Porte de Versailles. 

Au menu, une brochette de nouveautes qui va satisfaire les appetits les plus 

exigeants : les tous derniers micro-ordinateurs 61 28 Plus et 464 Plus ; 

la super console Amstrad GX 4000 ; des jeux et des logiciels a vous mettre 

a genoux, presentes en a van t- premie re par les plus grands editeurs de softs... 

sans oublier les nouveaux croco-pins qui vont faire fureur sur vos blousons ! 

Bien sur,onpeul emmener ses parents. L'Amstrad Expo 90, c'est aussi toute 

la micro-informatique professionnelle. Qa aussi, c'est unique. 

Alors, tene2-vous prets : du 1 6 au 19 novembre, il y a du nouveau a se 

mettre sous la dent, Porte de Versailles. Informations sur 361 5 Amstrad. 

LE GRAND RENDEZVOUS DE LA MICRO INFORMATION 
PROFESSIONNELLE ET DE L0ISIRS 



6" SALON AMSTRAD 
DU 16 AU 19 NOVEMBRE 

DE 10H A 19H 

PARC DES EXPOSITIONS 

PORTE DE VERSAILLES 
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ACTIVISION: LE POINT 

Nous vous i'avions annonce il y a quelques mois, Mediagenic, le 
groupe possedant Activision, a decide d'arreter Ig developpement 
de logiciels micros. La compagnie ayant perdu beaucoup d'argent 
suite a un proces et ayant egalement accumulee des pertes sur 
I'annee a done decide de fermer Activision Angleterre, chez qui la 
quasi-totalite des jeux micros etaient realises. Apres avoir rachete 
puis fait couler la compagnie Infocom, Mediagenic enterre cette 
fois-ci un editeur qui aura joue un rfile principal sur le marche 
durant ces dernieres annees. Activision Etats-Unis stoppera 
egalement la production de jeux PC tres rapidement. La compagnie 
axera done sa production sur las jeux pour consoles Game-Boy 
{Ghostbusters, Volley-Ball, WWF Wrestling), Nintendo E.S., 
Megadrive (Tongue Of The Fatman) et bientot Super Famicom. 
Les derniers produits Activision qui sortiront sont Atomic 
Robot-Kid, Dragon Breed, Spindizzy 2, Hunter. Deuteros. n 
semble que les versions Amiga et ST de Die Hard, les adaptations 
de Die Hard 2, R-Type 2 et le nouveau jeu de I'auteur de 
Warhead, Fokker, ne soient plus au programme de la compagnie. 
Les jeux, qui etaient en developpement, seront certainement 
rachetes par d'autres edrteurs (une rumeur fait etat d'Ocean}. Aux 
Etats-Unis, les derniers programmes devraient etre. pour PC, 
Battletech 2: The Crescent Hawk's Revenge, Shanghai 2 et 
F14 Tomcat. 

Un autre probleme lie a la future disparition d'Activision vient du 
fait que la compagnie n'ayant plus d'argent, elle ne paye pas les 
produits qu'elle a distribue depuis pres d'un an. On coup, 
Sierra-On-Line (et Dynamlx), qui etaient distnbues par la 
compagnie, ont en ce moment quelques problemes. Des tematives 
de rachats de Sierra-On-Line auraient meme eu lieu! Fans de 
Sierra comme nous le sommes, nous vous tiendrons au courant 
des evolutions de cette affaire. En attendant, ies jeux Sierra 
initialement prevus pour cette fin d'annee ne semblent pas pret de 
sortjr.,. 



DragonBreed, I'adaptation du jeu d'arcade du meme nom, devrait 
etre disponible le mois prochain sur Amiga et ST, et s'annonce 
assez reussie. Le jeu est un shoot'em'up assez original, puisque 
vous jouez deux personnages a ia fois! 




Hunter est unB aventure en 3D dans laquefle vous recherchez une 
personne sur un reseau d'iles. Vous pouvez marcher, nager, faire 
de la planche a voile et utiliser encore d'autres moyens de 
locomotion dans ce jeu original. 



Spindizzy 2 est la version 16-bit du tres connu Spindizzy qui avail 
fait un malheur sur C64. C'est un jeu dans le genre de Marble 
Madness, 



Battletech 2 est a nouveau un jeu d'aventure, mais ies 
graphismes sont cette fois-ci egalement en VGA, et le jeu est 10 
fois plus grand que le premier. 




Deuteros est !a s-jile de Millenium 2.2, Fait par le meme auteur, 
c'est un nouveau scenario, plus complexe, et le jeu demande plus 
de temps avant d'etre termine. 




Shanghai 2 se nomme Dragon's Eye. II est plus beau, comporte 
plus de dominos et propose de nouvelles regies de jeu. 





F-14 Tomcat est une simulation de vol aux graphismes somptueux 
et au realisme epoustouflant. 




Ne ratez pas, dans notre 

prochain numero, le dossier 

incroyable sur les jeux de Tan 

2000. De I'informatique a la 

cybern&ique, en passant par 

les CD!, toutes les applications 

ludiques sur lesquelles 

travaiilent les plus importantes 

compagnies, ce sera dans 

Generation 4 numero 28. 
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Jour apres jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la memoire. Dans les 
tenebres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs tresors. Enfin 
au crepuscule, vous delivrerez la 
princesse et eagnerez unAMIGA 2000*. 

delivrez pas la princesse 
vous pouvez gagner 
grace a voire cagnotte. 

GAGNEZUN 
, **"°ASOOOUN£ 

^ "NX £T DES 
«NTAINES DE 
lOGICIEU... 




JEU Dt .:.'">l ::„uKtS INTERACT!? EN 3D 



I Pour recevoir le plan du labyrinthe | 

I et deiivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 36 15 
IZELDA-SUrTE 1024, 21 rue de ia Fontaine au Roi 75 01 1 Paris 

' Nom „. Prenom 

| Age 



...Adresse... 
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DARK MAN & GHOST 

Par manque de temps, nous n'avons pas pu trailer I'actualite 
cinematographique de novembre. Si Total Recall sera toujours sur 
les ecrans le spectacle principal a voir, deux films s'annoncent de 
bonne qualite pour ce mois. 

II y a tout d'abord Dark Man, le nouveau film de Sam Raimi, le 
realisateur de Evil Dead et de sa suite. C'est un film de super-hero 
assez Strange et dont la realisation a i'air de bonne quality. Sam 
Raimi devrait bientot proposer, pour les fans du genre, le troisieme 
volet de Evil Dead, qui se deroulera dans !e monde medieval oil 
se terminait le second film. 

Autre film attendu de ce mois de novembre, Ghost, le premier film 
realise par Jerry Zucker, ceiebre pour faire parti du trto des ZAZ 
(les auteurs de Y'a-t-il un pilote dans I'avion? ou de Y-a-t-il un flic 
pour sauver la reine?). Cette comedie dramatique raconte I'histoire 
de Center que vit un homme, devenu fantome. Le film a fait un 
carton cet ete aux Etats-Unis, et devrait surprendre le public 
francais, ne serait-ce que par ses effets speciaux, fait a I'lLM, et 
d'excellente qualite. 

CAPTIVE 2 

Tony Crowther, t'auteur de I'excellent Captive (voir le test dans ce 
numero} avoue penser deja a Captive 2, II compte rajouter des 
effets de relief, ainsi que des enigmes a resoudre, le premier etent 
plus base 1 sur les combats que sur la reflexion. Vivement I'annee 
prochainel 

DELPHINE SOFTWARE: 

UN SECOND COMPACT-DISC 

Apres le succes du compact-disc des musiques des Voyageurs du 
Temps, Delphine Software recidive en proposant le compact-disc 
de Secret Defense. Ce dernier sera offert dans une edition limitee 
du jeu. Tout comme le premier, il est sponsorise par Generation 4, 
et il vous sera done possible de I'acheter a la boutique de 



DELUXE PAINT ST: C'EST DEMENT 

Possesseurs de ST, r6jouissez-vous, car le tout nouveau 
programme de dessin, Deluxe Paint, sera disponible sous peu, en 
France, en frangais, grace a Electronic Arts. Ca tombe bien, 
puisque c'est ie plus complet des programmes du genre pour ST, 
avec des options que !'on avail vu a ce jour que sur Amiga. 
Deluxe Paint ST comprends d'aiiieurs plus d'options que le Deluxe 
Paint 3 de I'Amiga, c'est dire! Bref, si vous cfierchez I'ultime 
programme de dessin et d'animation pour ST, vous I'avez trouve. 
Sur Amiga, Deluxe Paint tV est prevu pour I'annee prochaine, 
avril nous disent nos espions postes chez Electronic Arts. 




TOUJOURS PLUS FORT... 

Alors que Domark nous prepare un Hard Drivin' 2 pour Noel (voir 
Generation 4 numero 26), Tengen, le geant du jeu d'arcade, 
annonce la sortie prochaine de la vraie suite: Race Drivin'. Le jeu 
comportera un circuit deux fois plus long, avec des boucies 
enchainees et d'autres nouveautes, et il sera possible de etioisir sa 
voiture parmis plusieurs modeies. Voila qui pourrait §tre le hit de 
Noel 91 pour Domark, qui reprends maintenant depuis plus d'un an 
les meilleurs jeux Tengen. 



WINGS POUR TOUS! 

Une version de Wings, le tout dernier jeu de chez Cinemaware 
sera disponible sous peu, fonctionnant avec 512K, la premiere 
version ne marchant que les machines ayant un mega. La seule 
difference vient de la suppression de I'intro animee, sans quoi le" 
jeu est toujours aussi bon! 

JOUEZ LES VIKKINGS! 

La compagnie Korum propose un jeu de strategie et d'avenlures 
se jouant par correspondence. Entierement gere par ordinateur, 
Legends Viking se joue par courrier. Vous envoyez regulierement 
aux organisateurs des feuilles d'ordres indiquant ce que font vos 
troupes, et recevez regulierement des informations et nouvelles de 
ce qui se passe. Interactif, permettant a de nombreux joueurs de 
participer, Legende Viking est un concept de jeu assez nouveau en 
France, mais particulierement connu aux Etats-Unis et en 
Angleterre. Korum fournit des documents tres detailles, dont les 
regies et une immense carte en coufeur de la region de jeu a tous 
ceux qui s'inscrivent. Fans d'aveniure, renseignez-vous sur le jeu 
et les tarifs en ecrivant a Korum, 8 rue Dore, Bat.1, 77000 Melun. 



GENERATION 4D 

Depuis les debuts de Generation 4, nous avons toujours montre .. c «-.. n «, v RpAwnn 
les jeux du monde entier, n'hesitant pas a partir dans des contrees UO UULUO! DnMlluw 




._s jeux Q_ .... 

lointaines pour aller chercher de I'exclusivite. Le mois prochain, 
nous voyagerons carrement dans le temps, pour vous montrer, 
dans un dossier consequent, les produits de I'avenir, ceux sur CD, 
CD-f et autres folies que nous preparent constructeurs et editeurs. 
Science-fiction, delire complet ou revolution? Reponse dans 
Generation 4 numero 28! 



La compagnie de Birmingham vient de devoiler qu'elle venait de 
signer les droits du Parrain, et elle prepare deja deux jeux. Le 
premier est un jeu d'aveniure interactif, dans la lignee de I'lndiana 
Jones de Lucasfilm Games, le second etant un jeu d'action plus 
classique. Les deux jeux devraient sortir en meme temps que le 
Parrain 3, prevu pour le second trimestre 91. 



LE PC FAIT DES EMULES... 

Nombreux son! les logiciels americains disponibies uniquement sur 
PC, comme c'est le cas pour une grosse partie de la production 
d'Electronic Arts. Fori heureusement, la compagnie vient 
d'annoncer que des versions Amiga et ST de LHX Attack 
Chopper, excellent simulateur de vol en helicoptere et PGA Golf, 
tout aussi bon simulateur de golf, devraient voir le jour debut 91. 
Quant au programme de golf, des parcours supplementaires 
devraient etre disponibies prochainement, sur PC dans un premier 
temps. 

THE ASSEMBLY LINE FRAPPE A 
NOUVEAU 

Les programmers de Xenon 2, Interphase, concepteur de 
E-Motion et Vaxine travaillent sur un nouveau projet, nomme 
Cybercon III. C'est un jeu d'aveniure en 3D se deroulant dans un 
comptexe de tunnels et de couloirs, el dans lequel vous evoluez 
Ires librement. Plus de details dans un prochain numero. 

IMAGEWORKS... TOUJOURS PLUS FORT 

Malgres le depart des Bitmap Brothers du groupe Mirrorsoft, le 
moral de la compagnie est au beau fixe. Aux groupes de 
programmeurs fameux du moment (Realtime avec Duster et Vektor 
Grafix avec Killing Cloud) viennent s'ajouter Graftgold (Rainbow 
Islands, Paradrold 90, Off Road-Racer, Simulcra) qui vont realiser 
un jeu d'action nomme Fire & Ice, et Vivid Image (Hammerfist, 
Time Machine, Last Ninja), pour un jeu nomme de maniere 
parodique First Samurai. 

CINEMAWARE: DES RUMEURS... 

On parle de plus en plus de plusieurs nouveaux jeux Cinemaware. 
En dehors des simulations de Boxe, de Baseball et de Tennis 
annoncees dans la serie des Tv's Sports, il devrait y avoir un jeu 
d'action plutot violent, combinant le football, le basketball et le 
roller. Un Rollerball en quelques sortesl Plus de details 
prochainement. 

ATARI FRANCE RECIDIVE 

Cela fait maintenant 3 ans qu'Atari Angleterre livre, chaque Noel, 

avec les ST, un pack comprenant un nombre fou de jeux gratuits, 

et d'excellente qualite. 

Cela fail maintenant 2 ans qu'Atari France vend, chaque Noel, un 

sac contenant des programmes varies, au prix de 1250F. Quelle 

initiative! 
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GOLD OF THE AZTECS 



SHADOW WARRIORS 



OPERATION STEALTH 



MIDNIGHT RESISTANCE 



LES CHEVALIERS 



I LE5GUERRIERS NINJA 



CHAMPS ELYSEES 



.Villus jHre 



COMPILATIONS 
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EPYX SPORTING GOLD 299F 

I EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
IUmeireHaies,lancer<iumanraQ.^La 
perche.baire.s assym&rEqlies, bobsleigh, 



EHSSESEnn 

INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 

299 F 

Texts 6 I'ecran el raanuel en Irancois 
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INFESTATION 299F 

ITALY 90 249F 

LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 

....LA MENACE 299F 

LHX ATTACK CHOPER 399F 

MIDWINTER 349F 

SILENT SERVICE 2 349F 



NOUVEAUTES 
ANEPASMANQUER' 



BETRAYAL 349F 

BILLY THE KIO 299F 

CAPTIVE 299F 

CRIME WAVE 299F 

EPIC 299F 

FIRE AND FORGET 2 269F 

F29 FJETAUATOR 299F 

GOLD OF THE AZTECS 299F 

INT. SOCCER CHALL. 299F 
LEGEND OF BILLY BOULD 299F 

LES INCORRUPTIBLES 249F 

MEAN STREETS 299F 

MONTY PYTHON 249F 

MURDER 249F 

N1GHTBREED (Averrt.) N.C. 

OPERATION HARRIER 249F 

OPERATION STEALTH 299F 

OPERATION STEALTH 349F 
(256 COULEURS) 

RA 249F 

RICK DANGEROUS 2 249F 

SIMEARTH 249F 

STUN RUNNEH 2S9F 

UMS 2 349F 

VAXINE 2*9F 

WONDERLAND 349F 



MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

tCARTE 29SF 

OUICKJOYM5 199F 

10D1SQ51/4DF.DD. 49F 
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AUTRES NOUVEAUTES • 



ADLANDS 
BARD'S TALES 

COMMAND 
BATTLE Q [ESS 2 
BATTLE MASTER 
BLOODWVCil 
buck rogers 
champion ok the ra.i 
crash course 
dungeon master 
dynasty wars 

FALCON V 3.0 

!mt:r< t.ptorissh 
int. soccer chall 
ft came from desert 

KICK OFF 2 
LORDS OF Tl IE Rl 
LORDS OF RISING SUN 
\U.STi-:K BLAZER 
MONKKY ISLAND 
MUDS 

NIGHT SHU 
OPERATION HARRIER 
REACH FOR SKIES 3 

RIDERS OK ROHAN 3 

SECRET WEAPONS 3 

SNOWSTRIKE 2 

STORMOVTK 2 

SUPER OFF ROAD RACER 2 
SUPREMACY 2 

TEEN AGE MUTANT TURT 2 
THE LIGHT CORRIDOR 2 
TV SPORT BASKETBALL 



LES CHEVALIERS 249F 

STRIDE R 

+ GHOULS'N GHOST 

+. DYNASTY WARS 

■4- BLACK TIGER 



LES STARS DE HOLLYWOOD 

T*T*nn M,F 



SEGA ARCADE TURBO 
249F 

TURBO OUT RUN 
+ CRACKDOWN 
+. SUPER WONDERBOY 
+. DYNAMITE DUX 
+ THUNDERBLAOE^ 



■ BATMAN LE FIL, 
NDIANA JONES ACTION 
+ ROBOCOP 
+ GHOSTBUSTERS 2 



WOOD | \~JXS 



GUERRIER5 NINJA 275F 

SHINOBI 
+■ DOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 



WHEELS OF FIRE 



LE MONDE PES 
MERVEILLES 

+ New Zealand Slpr 



NDERBLADb^— — 



LES AVENTURIERS 

+ Indiana Jones Action 

+ The Strider 

+ Forgoilen Worlds 

+ Vigilante 



249F EPYX SPORTING GOLD 299F EDITION NT 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX + Silkworm 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



BP 1 14 - 06560 VALBONNE 
Tel. 92 94 36 00 
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259E 

HOT DOUBLE DRAGON 2 249F PGA GOL.F 2t» 

249F FI9STEALTH FIGHTER J8SF POPULOUS. 249F 

449F FLIGHTOFT]lE[NTRUDFR.!49F POPULOUS DATA DISC 99F 

DREAMS 249F SIM CITY """ 

249F TENNIS CLP 

249F ULTIMA VI 

399F WOI.I- PACK 



CENTURION 

CODENAVIE ICEMAN 

COLOSSUS CHESS X 

CONOUF.STOF-CAur.LOT 449F INDY 500 

DAVID WOLF 399F LAST NINJA 2 

Dh LI. XL PAINT 2 Ml TANK PLATOON 

FRANCAIS 9R5F MIGHT AND MAGIC2 



249T 



299F 



lhsk33 
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LES GUERRIERS NINJA 275F 



S STARS DE HOLLYWOOD 249F 



LES CHEVALIERS 249F 

"s J Wars ■.'[■Ul'JJAH 

+ Suitor 

-tGhouls'n Ghosts 

SEGA ARCADE TURBO 1S9F 

irr-inTrmi 



LE MONDE DES MERVEILLES 249F 

+Ncw ZL'iiijud Storv +Kambow Island 
-Supi-TWondcrbuy + Bubble Bobble 

299F 



WHEELS OF FIRE 

+Chaj»HQ * 



urboOi 
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LES JUSTICIERS N=2 



LES AVENTURIERS 

+ Indiana Juries Action +The Strid 
+Poraotlen Worlds +Via':!an<c 
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249F 


APPRENTICE 


F19 STEALTH FIGHTER 


289F 


F29 RETALIATOR 


249F 


GOLD OF THE AZTECS 


Z49F 


KILLING GAME SHOW 


249F 


LEGEND OF FAERG. 


299F 


LOST PATROL 


249F 


NIGHT BREED (ACTION) 


249F 


SHADOW WARRIORS 


249F 


OPERATION STEALTH 




+ COMPACT DISC 


299F 


SHADOW OF THE BEAST 2 


349F 


THE IMMORTAL 


249F 


wmrmm 

BATTLE COMMAND 


249F 


BILLY THE KID 


249F 


CRIME WAVE 


249F 


EPIC 


249F 


LEGEND OF BILLY BO... 


249F 


LOTUS TURBO ESPRIT 


249F 


M 1 TANK PLATOON 


299F 


MEAN STREETS 


249F 


MONTY PYTHOH 


199F 


MURDER 


249F 


NIGHT BREEDfAVENT.) 


249F 


PLOTTING 


249F 


POWERMONGER 


249F 


PUZZNIK 


249F 


ROBOCOP 2 


249F 


SECRET AGENT 


249F 


STRIDER 2 


249F 


STUN RUNNER ' 


249F 


SUPREMACY 


299F" 



NOUVEAUTES 


H 


ANEPASMANQUER* | 


TOKI 


249F 


TOTAL RECALL 


249F 


UN SQUADRON 


249F 




249F 


E-SWAT 




LINE OF FIRE 


249F 


NARC 


249F 


S.C.I. 


249F 
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ALPHA WAVES MENTAL 


259F 


AWESOME 




BETRAYAL 




BAD LANDS 


249F 


CADAVER 




CAPTIVE 




CARTHAGE 




CEMCAG'1'4 RALLY 


249F 


CHAMPION OF THERAJ 


249F 


CHAOS STRIKES BACK 


249F 


CENTURION 




CHUCK YEAGER 10 


249F 


FINAL BATTLE 


249F 


GOLDEN AXE 


249F 


INDY 5011 




INT.SOCCER CHALL. 


249F 


JUDGE DRLDI) 




LOTUS TURBO ESPRIT.. 




MAGIC PLY 




MASTER BLAZER 


249F 


MURDERS IN SPACE 




MUDS 


249F 


MYSTICAL 




NIGHT SHIFT 




N1TRO 


249F 


OPERATION HARRIER 


249F 


PANG 


249F 


RA 


249F 



AUTRES NOUVEAUTES 

(suite) 


RICK DANGEROUS ' 


249F 


SPEEDBALL 2 


249F 


SPELLBOUND 






249F 


SUPER OFF ROAD RACER 


IMF 


TEENAGE MUT.TURTLES 


249F 


ULTIMA V 


299F 


WOLF PACK 


299F 




WAR JEEP 





NOUVEAUTES 


A NE PAS MANQUER* 


APPRENTICE 


249F 


BAHLE COMMAND 


249F 


BILLY THE KID 


249F 


CRIME WAVE 


249F 


EPIC 


249F 


GOLDEN AXE 


249F 


KILLING GAME SHOW 


249F 


LEGEND OF BILLY BOULDER 249F 


LOTUS TURBO ESPRIT 


249F 


M 1 TANK PLATOON 


349F 


MASTER BLAZER 


249F 


MEAN STREETS 


249F 


MURDER 


249F 


PANG 


249F 


PLOTTING 


249F 


POWERMONGER 


249F 


PUZZNIC 


249F 


RA 


249F 


ROBOCOP 2 


249F 


STRIDER 2 
STUNRUNNER 


249F 
249F 


TOKI 

TOTAL RECALL 


249F 
249F 


VAXINE 


249F 


E-SWAT 


249F 


LINE OF FIRE 


249F 


NARC 


249F 


S.C.I. 


249F 
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ADIDAS CHAMPION CHIP 


24 9 F 


ALCATRAZ 


249F 


ALPHA WAVES MENTAL 


259F 


BADLANDS 


249 F 


BLADE WARRIOR 


249 F 


CAPTIVE 


249F 


CELICA GT4 RALLY 


249F 


CENTURION 




CHAMPION OF RAJ 


249F 


CHESS SIMUL. 


25 9F 


CHUCK YEAGER 2.0 




COSMOS 




COUGAR FORCE. 




DRAGON FLIGHT 


249F 


FINAL BATTLE 


249F 


FLIGHT OF INTRUDER 


299F 


FOOTBALL SIM. 




GREMLIN 2 




HEROES QUEST 




INTERIM AT. 3D TENNIS 




INI'. SOCCER CHALL. 




IT CAME FROM THE BESER' 


299F 


JUDGE DREDD 




KILLING GAME SHOW 


249F 


LOST PATROL 


249F 


LOTUS TURBO ESPRIT. 


249F 


MAGIC FLY 




MATRIX MARAUDERS 




METAL MASTERS 


249F 


MONTY PYTHON 






249F 




249F 


NIGHTSHIRT 




NITRO 




O.VINICKOMONSI'IRVO 





MMEGSZqM 

OPERATION HARRIER 


ifcl 

249F 


RICK DANGEROUS 2 


249F 


SNOWSTRIKE 


199F 


SPEEBALL2 


249F 




249F 


SUPER OFF ROAD RACER 


'49 F 


SUPREMACY 


299F 


TEEN AGE MUT. TURTLES 


249F 


THE LIGHT CORRIDOR 




UMS 2 


299F 


UN SQUADRON 


249F 


WAR JEEP 


Z49F 
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BATTLE MASTER 


249F 


CADAVER 


249F 


F19 STEALTH FIGHTER 


289F 


F29 RETALIATOR 


249F 


FIRE AND FORGET 2 


269F 


GOLD OF THE AZTECS 


249F 


LEGEND OF FAERGHAIL 


299F 


NIGHT BREED ACTION 


249F 


OPERATION STEALTH 




+ LE COMPACT DISC 


299F 


SHADOW WARRIORS 


199F 


SECRET AGENT 


199F 


TURRICAN 


249F 


SHADOW OF THE BEAST 


249F 


DE LUXE PAINT 


499F 


NIGHT BREED (AVENT.) 


249F 


SPELLBOUND 


I99F 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



6H8 ATTACK SUB 2' 

BATTLE MASTER 2'. 

RATTLE OF BRITAIN 2< 

BUDOKAN 2' 
DE LUXE PAINT 3(FRANCAIS| 7' 

FIRE AND FORGET 2 2( 

IMPFRIUM 2- 
ITALY 90 (LES CHAMPIONS) I i 

I VAN HOE 2' 

KICK OFF 2 2' 

KINGQUEST4 3' 

l.'ESPION QUIMAIMAIT V, 

LEISURE SUIT LARRY 3 3! 

MAUPITI ISLAND 2 

MIDNIGHT RESISTANCE 2- 

MIDWINTER 2 
NFW ; YORK % 
PIRATES 
SNOWSTRIKE 
■LIRRICAN' 



CONSOLE 
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CONSOLE SEGA 749F MANETTE SPEGIALE 
CONSOLE SEGA 1049F (SPEED KING) 
+ LE P1STOLET LUNETTES 3D 
PIST0LETSEGA 269F MANETTE SPECIALS 
CONTROL STICK SEGA 139T (QUICK JOY) 
RAPID FIRE SEGA IMF 
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VENL'i 
WINGS 



mnEZEBans 



INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 

299 F 

Isxle q I'ecran el moruel en francais 



Enduro Racer 

Fanlazy Zone 1 

Global Defense 

Ninja 

Rescue Mission 

Secret Command 

Super Tennis 

Teddy Boy 

Transbot 

World Grand Prix 
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Aerial Assault 325F 
Ales Kidd in Shinobi World 329F 

Cloud Master 295F 

Cyborg Hunler 285F 

Dead Angle 295F 

Double Hawk 2S5F 

Fire and Forget 2 295F 

GoUa Mania 29SF 

Golden Axe 32SF 

RC Grand Prix 325F 

Spell Caster 325F 

Ultima IV 325F 

World Games 285F 



■rarraw 


Altered Beast 


325F 


Basketball Nigblman 


295F 


Battle Out Run 


325F 


Chase HQ 


325F 


Ghoslbusters 


195i 


Operalion Wolf 


325F 


Psycho Fox 


32SF 


RType 


325F 


Shinobi 


325F 


Tennis Ace 


325F 


Vigilante 


325F 


Wonderboy 3 


325F 


Wonderbov M.L. 


295F 


World Soccer 


285F 


Y'S 


395F 



After Burner 325F 

Alien Syndrome 295F 

ALex Kid Lost Star 295F 

Alex Kid H.T.V. 255F 

Aleste Powerstrike 255F 

American Baseball 295F 

American Pro Football 295F 

Assault City 295F 

Black Belt 285F 

Bomber Raid 295F 



Captain Silver 
Casino Games 
Choplifter 
Double Dragun 
Dynamite Dux 
Fantazy Zone 2 
Galaxy Force 
Golvellius 
Great Basketball 
Kenseiden 
Lord of the Sworld 
Monopoly 
Out Run 
0m Run 3D 
Phantazy Star 
Rambo 3 
Rampage 
Rastan Saga 
Rocky 

Scrambble Spirits 
Shooting Games 
Space Harrier 
Thunderblade 
Time Soldiers 
Wanted 
Wonderboy 
Zaxxon 3D 
Zillion 2 



I INDY AVENTURE oooTI 

+ ZAC MAC CRACKHEN * w r 

Texle a I'ec ron el manuel en ha ncah | 

ANARCHY IWF 

BACK TO THE FUTURE 2 244F 

BATTLE OF BRITAIN 299P 

BSS JANE SEYMOUR 249F 

DRAGON'S BREATH 249F 

DUNGEON NiASTFR+CI-IAOS 2WF 

FALCON MISS. DISK 2 1WF 

FIRE AND BRIMSTONE 249F 

FLOOD 244 F 

IMPERIUM 249F 

ITALY WII.KS CHAMPIONS) IWF 

1VANHOF. I'WF 

KICK OFF 2 24')F 

LAST NINJA 2 24yF 

L'ESPION QUI M'AIMAIT I'WF 

LEISURE SUIT LARRY :i 3WF 

LOOM 2WF 

MAUPITI ISLAND 288F 

MIDNIGHT RESISTANCE 24'1F 

MIDWINTER 279F 

OCEAN BEACH VOLLEY IM'IF 

ORIENTAL GAMES 249F 

POPULOUS 244F 

POPULOUS (DATA DISK) WF 

PROJECTYLF. 24 W 



ThNNISCUP 
THE IMMORTAL 
TIF. BREAK 
ULTIMATE GOLF 
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LA GAMEBOY, UNE QUALITE 
DE JEU INCOMPARABLE 
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Beach Volley (Sim.volley) 


245F 


Boulder Dash (Arcade) 


24SF ' 


BrKiiis! INm. Boxe) 


195F 


Bnrai Fighwr 1 Arcade) 


195F 


Card Games (Jem de Carles) 


195F 


Cosmo Tiink (Arcade) 


mr 


Dead Heal Scrambble (Course Aulo] 


195F 


Di'Ucriti (Reflexion) 


195F 


Duck Tale (Plaleforme) 


245F 


Fl Boy (Course Aulo) 


245F 


Fl Race (Course Aulo) 


245F 


Ghiislbuslcrs 2 (Arcade) 


245F 


Ghosl'n Cobblins (Arcade) 


245F 


Lunar Lander (Arcade F.spaee) 


245F 


Monler Track (loul Terrain 4X4) 


245F 


Pipe Dream (Re flexion) 


I9SF 


Pitman (Plaielorme) 


195F 


Pro Wresller (Simul. Calch) 


245F 


Ranma 1/2 (Arcade) 


195F 


Saki Dai Boken (Kun K fu) 


245F 


Skate or Die (Ska(eboard) 


245F 


Super Chinese Land (Plaleforme) 


195F 


Vollev lire (Arcade) 


IMF 


Zuids (Arcade) 


2J5K 
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Double Dragon (Arcade) 


245F 


S pi derman (Arcade) 


245F 


Teenage Mutant Turtle Ninja (Arcade) 2451- 


Balman (Plaleforme) 


24SF 


Dr Mario (IVouveau Teiris) 


245F 


Super Marioland (Plalelorme! 


195F 


Vampire Killer/Caslle Vania 


245F 


Gargoyle's Quesl ( Plate form e) 


245F 


Paperboy (Arcade) 


245F 


Lock'n Chase (Tvpe Pacmim) 


I95F 


Nemesis (Shoo I' em up) 


!95F 


Solar Striker (ShoiU'em up) 


175F 


(■[inrcss "I rear (Plaleforme 3D) 


2451'" 




feasor: 1 



Venez tester les nouvelles consoles 
dans les magasins du Forum des 
Holies el des Champs Ely sees 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 
LE PLUS 6RAND MAGASIN D'EUROPE 
specialise en locjiciels de ieux pour micro 
ordinaleurs el consoles de jeux 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Rede 

Niveau - 2 — Metro et RER Les Holies 

Te l. 45.08.15.78 



Alley Way (Cas 

Asmik World (Plaleformel 

Alien Heiankvo (Plaietoime) 

Baseball (Sim. Baseball) 

Baseball Kids (Sim. Baseball) 

BiMUi (Reflexion) 

lii;.\ii!c (Sim. Boxe) 

Buss Burin v (Plaleforme) 

E-'Luprv (Reflexion) 

riipull i Idem. Plotting) 

Coll i Simul. golf) 

HvnerliiaJ Kunner (Plaleforme) 

Master Karalcka (Action/Combai) I95F 



Mickey Mouse (Plateformc) 195F 

MotocniHs Maniacs I95F 

Northsiar Ken (Kune Fu) 245F 

Oihdlu (Reflexion) 195F 

Penguin Land (Plaleforme) 195F 

Pinball Party (Flipper) I95F 

Pepeve(labvrinlhe) 195F 

Pu^le Gov/Kivirk iiWkvions 1951- 

Puzzle Road-Daedalian Opus (Puzzle) 195F 

Piiiinik < Reflexion) 

OH : i::on i.Reilexion) 

Qix (Reflexion) 

Quarth ( Arcade/ Re fl ex ion)_ 

Rinei'.se Gator (Flipper) 

SI) (Wargame) 

SF) Rupan 3 (Tableau) 

Snoopy (Arcade) 

Soccerboy (Sim. Football) 

Sokoban/Boxxle (Reflexion) 

Space Invaders (Shooi'em up) 

Space Warrior (Tableau) 

la-mania Story (Platclurme) 

Ter.ivs (Sim. tennis) 

World Bowling (Sim. bowling) 



il CONSOLE 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS 

(Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysees 

Metro Georqes V - RER Charles de Gaulle-Etoile 

Tel. 42.56.04.13 -s™f i. *»* , ..... w»S 20 



«SB^ 




de relier 

iT.iiWi.jr.iiij. in^!,',H:t.va 



245F 
195F 



LA CONSOLE 

SEGA MEGADRIVE 

1 890 F 

■f 1 Altered Beast 
+ 1 Martette de jeux 



Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



HIT PARADE 




Alex Kidd 


WV 


Golden Axe 


wn 


Rambo 3 


m\ 


Revenge nl Shinobi 


.wn 




"■.")! 


Super rhunderhlade 


.wn 


Space Harrier 2 


Mm 


ISuner Hang On 


mt] 



BOITIER GAMEBOY 
NEXSOFT 1 99 F 

En matiere plastique rigide, pour 

porter en bandouliere voire 

gameboy, 4 jeux, le casque video 

et le coble de liaison. 

Gameboy est une marque deposee de Band; 



Baseball 

Basketball 
Forgotten Worlds 
Gh os 1 Busters 
Ghouls a' Gliosis 



MICROMANIA publie le l er catalogue des meilleurs jeiL 
disponibles sur Gameboy el Lynx 

" aft 






LA CONSOLE 

AMSTRAD GX 4000 

990F 

2 MANETTES DE JEUX 
+ 1 JEU GRATUIT: 
k BURNING RUBBER 
11 ( Course Auto) 



7" 1" console 
\de eux portable 

IcouleuiL— 



Les jeux 




disponibles 


Batman (Action) 
Operation Thunderbolt 
Barbarian 2 


295F 
295F 
295F 


Fire and Furgel 2 
Tennis Cup (Simulation] 
kla* (Reflexion) 
No Exil (Action) 
Switchblade (Plaleforme) 


295F 
295F 
295F 
295F 

295F 



Autres Titres 
a venir: 

Shadow Warriors (Karate) 295F 
Chase HQ (Course Aulo) 295F 
Night Breed (Arcade) 



Ki.v ;;;■-: (Reflexion) 
Riihc-.\vi 2 (Action) 
Navy Seals 
Dick Tracy 

F'n\>. World of Game; 
Wild StreeMKur.!! fu) 
Crazy Cars II 
l'irr.in sur la Luw lAd.oiv 
l.'e^pion qui m'aimait 
S;:;dennari (Arcade) 
Toki (Arcade) 
Baltic Command 
Plotting 
Pang (Arcade) 
ISiidhirids [Arcade) 
Suiiir.mTKT (Arcade) 
C:i;';ci 2-1 



295F 



^33 



Voire ieu chez vous dans 48 h* en telephonant au 92.94.36.00 / Livraison qarantie par Colissimo 

■ Enwu le jour mome de la rScwIion de la commandepar paquet posie i/rgenf. (fiJTBMION^depuis Paris composer le_ \°-9?-2? , ^ 6 ^9 l ?l 

"BON de COMMANOE KPRESSTenvoyerTMICROMANWi - B.P. 114 - 06560 VALBONNE 



17SF 3D Barrage 275F 

Road Blasiers 275F 

275F Tournament Cvberball 275F 

275F Ninja Gaiden 275F 

275F Chekered Flan 275F 



APB 275F Tourmii;=:ri Cvbf:b^il r:\ All Sis: Bssk;:b;ill 

fermprdDog 275F Turbo Sub 275F Pacland 

Papcfbov 275F War Birds 275F Pinball Shuffle 

Rygar 275F Miss Pac Man 275F STUN Runner 

720 a 275F UP Shot 275F Xybots 

NFL Superbowl foot 275F World Cup Soccer 275F Rolling Tbunder 

3D Barrage, 275F Grid Runner 275F Viking Child 



GEN 16 TITRES 


PRIX 


















Participation au* frais de port et d'emballage 

(otlention ! Consoles : 50 F) 


+ 20 F 


Precise; Cassette CI Disk □ Cartouche U Total a payer = 


F 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE I INTERBANCAIRE 



D T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL [ e nt „r 8 z vo,r ? taill, 

D T.Shirr HIGH SCORE 

M. L. XL. |B-ii«ir«™ tre i iii« 
D Montre MICROMANIA 



ENTOUREI VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 4i 



NEWS 



GROS PLAN SUR 
LA SOURIS 

Gros plan sur la Soucis, c'est ie nom de remission tele diffusee 
tous les mercredis dans ie cadre d'Eric et Toi et Moi, emission 
jeunesse animee par Eric Galliano, avec laquelle Generation 4 
collabore depuis pres de neuf mois. 

Toutes les semaines aux atenlours de 11h00, I'actualite des micros 
et des consoles est passee en revue, vous permettant de 
visualiser directement les logiciels choisis. Bien sur, vous ne 
retrouverez pas Ie contenu complet de Generation 4, une journee 
complete d'emission ne suffirait pas, mais une sorte de selection 
operee par la redaction de Generation 4. 
Chaque semaine, c'est done une demi-douzaine de jeux qui vous 
sont livres en exclusivite, la majeure partie faisant I'objet d'une 
critique, Tun d'entre eux d'une preview, et un autre d'un true et 
astuce. Une note est done donnee aux softs vous permettant 
d'apprecier sa realisation et sa jouabiiite, alors qu'un commentaire 
(assure par Ie realisateur d'Eric et Toi et Moi, Bernard Fiament) 
resumant chaque jeu accompagne les images. Depuis peu, de 
nouvelles rubriques ont fait leur apparition dans la Souris, comme 
la desormais tres attendue "Les Bannis'. Comme son nom 
I'indique, elle traite en quelques secondes des plus mauvais jeux 
du moment et ce, sans managements, histoire de vous eviter des 
achats inutiies et des deceptions ameres. Mais ce n'est pas tout, 
Gros Pian sur la Souris (comme Generation 4) est Ie fideie reflet 
des evenements qui bouleversent actuellement la 
micro-inform atique ludique, comme les collaborations de plus en 
plus frequentes entre les majors compagnies de cinema et les 
maisons d'edition de jeux. C'est ainsi que nous sommes amenes a 
traiter des licences de films adaptes sur micro ou consoles. 




Eric Furer et Eric Galliano (animateur) 



D'autres reportages devraient arriver tres vile, portant un oeil neuf 
sur Ie monde du jeu. Patience... 

En aparte, et juste avant cette emission (environ 5 minutes}, dans 
Ie cadre de la rubrique Video, une presentation prodults est 
egalement effectuee par Generation 4. II s'agit en fait de montrer 
ies nouvelles machines, et surtouttous les nouveaux peripheriques 
disponibles offrant bien souvent de nouveaux horizons aux joueurs. 
Cette sequence est aussi, bien souvent, I'occasion pour vous de 
decouvrir la couverture de Generation 4 ou de numero^ hors serie, 
ainsi que leur contenu en exclusivite. Alors si vous-youlez en 
savoir plus, tous a vos televiseurs ou magnetoscopes. Nous 
attendons vos reactions et suggestions sur Ie 3615 Gen4-,'.ou Ie 
3615 A2, ou par fettres a envoyer a Generation 4, Frank "Sabatier" 
Ladoire, 19 rue Hegesippe Moreau 75018 Paris. 




L 
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'Avant de craquer sur nos prix, 
flashez sur nos performances ! 







m 



"&. 



M*&» 
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se $mi 







UP). 



goldenIMAGE" 

Vous devriez en parier a voire specialiste micro ! 



IMAGINE'S 

27-41, boulevard Louise MICHEL 

92230 GENNEVILLIERS -Tel. : 47.91.06.25 | 

Fax : 47.91.38.07 - Telex : 620294 



Eric Furer (producteur) et Bernard Flamand 
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QUELQUES BONNES REFONSES 
AVOS BONNES QUES1I IONS. 



GFA BASIC 2.0 ET 3.0 
: Li UVRE DES IMPRINIANTES 



^ 8IEN DE8UTER EN GFA BASIC atari st+ste 
\ 5^ MIDI MUSIQUE ET SEQUiMCEURS a tari snsff 
^ BIEN DEBUTER ATARI 5T+STZ 




i^ TRUCS ET ASTUCES PC 



~S~ 



dBASE III PLl S 



.^ LE UVRE DU ATARI 

& GFA BASIC 3.0 st s te 



^ SSPPC TOOLS Deluxe 6 



LUVRE DE DJUJXE PAINWUWEA-PCa 
" = Sfc ' l/HISTOIRE PE LARRY 




BIEN DEBUTER 
SUR PC 149 F. 
I 342 p. 
LE GRAND 

UVRE MS-DOS 4.0 199 F. 720 p. 

LE GRAND UVRE MS-DOS 3.3 

199 F. 660 p. 

LE GRAND UVRE DE PC TOOLS 

Deluxe 6 195 F. 540 p. 

BIEN DEBUTER dBASE III PLUS 

99 F. 190 p. 

BIEN DEBUTER GW/PC BASIC 

99 F. 214 p. 

BIEN DEBUTER MS-DOS 

99 F. 272 p. 

AUTOFORMATION MS-DOS 4.0 

249 F avec lea disqueltes (5"l/4 

et3"l/2). 360 p. 



SOS PC TOOLS Deluxe 6 

79 F 396 p. 

LE GRAND UVRE DE WORKS 2 

195 F. 

LE UVRE DE DELUXE PAINT ill 

145 F. 450 p. 

LE UVRE DES MEILLEURS 

LOG1CIELS DU DOMAINE PUBLIC 

145 F. 352 p. 

LE LIVRE DE FLIGHT SIMULATOR 3 

145 F. 314 p. 

LE LIVRE DU PC BASIC 

299 F avec les disquetles (5"l/4 

et3"l/2).756p. 

TRUCS ET ASTUCES 

1MPRIMANTES PC 195 F avec la 

dlsquefle (5"l/4 on 3*1/2) 392 p. 

TRUCS ET ASTUCES MS-DOS 

149 F. 244 p. 179 F avec la 

disquette. 

TRUCS ET ASTUCES PC ^ 

195 F. 270 p. 

LA SAGA DES KING'S QUEST 

78 F. 168 p. 



IE U MUSIQUE 



^3j0 



ATAKl >T 



DEVELOPPER SOUS SUPERBASE PROFESSIONAL-^ 



S.^ fc MS-DOS 



feS TRUCS ET ASTUCES 



, &^ JJWPC BASIC 

J\$^ ■ LE IWRE DU LANGAGE MACHINE 3~CT>— 3 



l^ LE LIVRE DE FLIGHT SIMULATOR 



^ LE UVRE DU DEVELOPPEUR TOME 2 atari 5T+STi 



ss4 DOMAINE PUBLIC PC 

* LE LIVRE DES MEILLEURS JEUX awist-ste 



Ife BOITE A 0UTI L5 atari sr 

S J^ENDEBUTiR STOS MXiST^jk ^ * GRAND UVRE DE L'ATARI ST *™K< ST 



'MS-DOS 3.3 I *^ LE GRAND LITRE MS-DOS 4.0 




AMIGA 

BIEN DEBU- 
TER 

149 F. 336 p. 
BIEN DEBU- 
TER EN C 149 F, 272 p. 

L'HISTOIRE DE LARRY 79 F. 192 p. 

LA BIBLE 

340 F. 390 F avec la disquette. 

LA SAGA DES KINKS QUEST 

78 F. 168 p. 

LE GRAND UVRE DE L' AMIGA 

BASIC 249 F. 710 p. 349 F avec 

la disquette. 

LE LIVRE DE DELUXE PAINT III 

145 R 450 p. 

LE UVRE DU GFA BASIC 149 F. 

392 p. 249 F avec la disquette. 

LE LIVRE DES IMPRIMANTES 

299 F. 264 p. 

LE LIVRE DE LA MUSIQUE 

199 F avec lo disquette. 258 p. 

LE LIVRE DU LANGAGE MACHINE 

199 F. 302 p. 

LE LIVRE DU LECTEUR DE 

DISQUETTE 

299 F avec la disquette. 347 p. 

LE LIVRE DE SUPERBASE 

169 F. 360 p. 

LE LIVRE DES MEILLEURS 

LOGICIELS DU DOMAINE PUBLIC 

149 F. 320 p. 

LE UVRE DES MEILLEURS JEUX 

125 F. 216 p. 

TRUCS ET ASTUCES 129 F. 248 p. 

229 F avec la disquette. 

TOOLBOX 

199 F lelivreetle logiciel, 
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fa 
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BIEN DEBU- 
TER 129 F. 
232 p. 
BIEN DEBU- 
TER EN GFA BASIC 2.0 ET 3.0 

129 F. 262 p. 

BIEN DEBUTER STOS 129 F. 288 p. 

BOITE A OUTILS 299 F avec la 

disquette. 400 p. 

DEVELOPPER SOUS SUPERBASE 

PROFESSIONAL 299 F avec lo 

disquette. 280 p. 

DISQUETTE ET DISQUE DUR 179 F. 

480 p. 279 F avec la disquette. 

SOS GFA BASIC 2.0 £T 3.0 

99 F. 270 p. 

L'HISTOIRE DE LARRY 79 F. 192 p. 

LA SAGA DES KING'S QUEST 78 F. 

168 p. 

LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST 

199 F. 424 p. 

LE UVRE OMIKRON BASIC 

165 F. 432 p. 

LE LIVRE DE SUPERBASE 

169 F. 360 p. 



LE LIVRE DEI ST WORD PLUS 

165 F. 224 p. 

LE GRAND LIVRE DE CALAMUS 

1 99 F. 256 p. 

LE LIVRE DU DEVELOPPEUR 

TOME 1 199 F. 544 p. 

LE LIVRE DU DEVELOPPEUR 

TOME 2 199 F. 370 p. 299 F avec 

2 disquetles. 

LE UVRE DU GFA BASIC 3.0 199 F. 

928 p. 265 F avec la disquette. 

LE LIVRE DUGRAPHISME 199 F. 

882 p. 299 F avec 2 disquetles. 

LE UVRE DES IMPRIMANTES 

249 F avec la disquette. 534 p. 

LE LANGAGE MACHINE 

149 F. 326 p. 



TOS 1 .4 ET TOS STE 99 F. 208 p. 
TRUCS ET ASTUCES 299 F avec la 
disquette. 346 p. 

LE PACK ANTIVIRUS 1 99 F livre et 
logiciel. 158 p. 



GEM 



COMPILATEUR 

GFA BASIC 

3.0 350 F. 

GFA 

ASSEMBLEUR 

590 F. 

GEM UP 299 F 

GFA BASIC 3.0 750 F. 

MISE A JOUR GFA BASIC 3.5 

290 F. 




...ET BIEN PLUS ENCORE 
136-15 MICROAPP 



'SSfc lUOMIKROtf BASIC 



BIEN DEBUTER 



& ■ LE LIVRE DES IMPRINIANTES spSTE 



MICRO APPUCATION 58 RUE DU FG POISSONNIERE 75010 PARIS/TEL (1) 47 70 32 44 



DESIGNATION 
















FRWSD'ENVOI' 










ISraL 



EDITIONS /MICRO APPLICATION 



M 

•A 



)MME C'EST BON D'ETRE INTELLIGENT 



Comme nous, vous 

etes des fans de 

Kick Off 2! 

Comme nous, vous 

jouez comme des 

dieux a Kick Off 2 ! 

ANCO et UBI SOFT 

vous proposent un 

grand concours, 

vous permettant ^■■■■•■•J 

de gagner, sur 3 mois, fjjs 

7000 francs! 



^fer 




Et le mois prochain, 

pour Noel, gagnez 

5000 francs! 




1000 franCS en etant 



Ce mois-ci, gagnez 

le meilleur a Kick Off 2! 

Pour participer, il suffit de nous envoyer sur une disquette la 

sauvegarde d'un de vos plus beaux buts, avec un petit commentaire 

expliquant votre but, et vos coordonnees. 

Envoyez le tout a Generation 4, Concours Kick Off 2, 

19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris. 



Disponible sui ATARI - AMIGA 
IBM PC - CBM 64 
AMSTRAD 




La carte synthetiseur Ad Lib sur PC et compatibles 
Attention les yeux! ouvrez vos oreilles! 



Fo notions de la carle Ad Lib : 



Les asteroides s'elancent dans un vrombissement 

etourdissant... Les photons ennemis detruisent a grand 

fracas les defiecteurs arriere de votre asterorde... Les 

reacteurs de votre scooter de I'espace viennent de 
le seuil critique... Soudain, vous lance; le cri de la rnorl, 
reussissez un looping etourdissant et iaites feu sur tout ce qui bouge... 
Le tonnerre semble soulever I'univers entier et tout devient rouge... 
Mais que fait votre ordinateur pendant que tout le monde s'eclate a 
I'ecran... "Bleep p, bob, beep"... II sembleraft que personne ne lui ait appris 
a parler... Attention ! La carte sonore Ad Lib existe. Cite bit la difference 
entre Rien et Tout Le son numerique vient de conquerir I'ultime frontiers 
qui separait il y a encore quelques instants le jeu de la realKe: Le son est 

"'"' JAMAIS PLUS L'A VENTURE NE SERA SILENCIEUSE. 



• 11 voix monophoniques FM. 

• Logiciel inclu (juke box). 

• Amplificateur integre. 

• Emission vocale. 

• Manuel du programmeur (en option). 

• Programme de composition professionnelle. 

• Un sequenceur Midi (en option). 



AdLib 



Void settlement 
CERTAINS des 
jeux compatibles 
avec la carte 
Ad Lib (liste 

; complete sur 

I demande . 

Icf. coupon) 




8-10 Rue deValmy 
Distribu6par UBI SOFT 93100 Montreuil 

Tel.: (1)48.57.65.52 



Disponible dans les FNAC 



et les meilleurs points de ventej 



GRAND CONCOURS m 

\ g ame; 

TOTAL RECALL ' 



LESCUERMERg. 

mt4a 



<& 



*D'/ 



10 u 



3 GRANDS JEUX f DARCADE/ACTIOK" 



I'occasion de la sortie de 





58Sf 







"C'est ravageur ... Ce sera tres vite voire "Sans aucun doute un jeu tres prenant", "Une superbe conversion dujeu 
jeupr&er6", GENERATION 4 AMSTRAD 100% d'arcade, un travail absolument 

magnifique", TILT 

Billy et |immy luttent contre le gang des Le Maitre Ninja libere les enfants enleves 2 Ninjas contre Bangler, ie dictateur et 
"Guerriers Noirs" par les gangs son armee 

VIRGIN GAMES/S.F.M.I. BP114, 06 561 VALBONNE 



TEST ARCADE / ACTI 



pBjjpP fli m 



.-X^CPtS^tPt^flB -r 



j-j-j-j^Tj-nrj-yj^^r. 



Wimm i 






LOTUS ESRRIT 




\PARADROID 90\ 



Adapter un vieux jeu du C64, et le transferer sur nos micros favoris, voici un pari 
qui semblait bien risque. Fort heureusement, les responsables d'Activision ont eu 
la bonne idee de donner cette adaptation a I'auteur de I'original, qui n'est autre 
que le fameux leader du groupe Graftgold, responsable des tres reussis Rainbow 
Islands, Off-Road Racer et Simulcra. Robert & Betty, nostalgiques de leur C64 
examinent le cas. 






Braybook creait I'autre. en reprenant ses capacites et £ 
dement appele plus le \ 

choix en On pent egalemei 



m 



it et, bien sur, beaucoup plus beau! 
m. n3a = Q en 2390, Une flotte de 
,,!-... ,.u,n,taires a ete deprkhee aux 
'■■'■" 'ice aux Trimorqs 



avaient ete em barques dans les vaisseaux se sont revolles et 
innent prisonniere I'equipe humaine. La seule maniere de 
iver ce qui reste de cet equipage est de reprendre le controle 

Ui ,j vaisseaux, et d'eliminer les robots mutants. Cette tache a 

confiee a un nouveau robot de conception revolut ion n aire, et c 

a vous de le dinger. 

ennent chacun plusieurs etages mV 1 ' 
.... — its. II faut done "nettoyer" ces et; 

un. Les 14 sortes de droides ennemis qui patrouille 

urs inegales: cela va des balayeurs aux superguerriers (sans 

uu ,„pter la bande des Raiders). Leur force peut etre appreciee 

grace aux ordinateurs de bord qui indiquent, par une photo et trois 

chiffres, a quels robots on va se frotter. 

Voire droide, bien qu'il soit revolutionnaire, ■ 

possede une qualite enorme: pouvoir s'apj 

: Ires robots. Pour cela, il s : approche furtiveri 



absolument renforcer son r 
En rtaut de i'ecran, une ba 
quand on vous tire dessus, ma'is dans certaines ; 

"--'-jrer, A cl 

s indiquent s'il y a encore des 



Mlt 1 



MSM 



mconsidere. 

Je pense que rarement un jeu de tir n'a su meler aussi 
faction et la strategie, Les couleurs metalliques du decor renforcent 
['ambiance futuriste, et I'intelligence des ennemis fait de Paradroid 
90 un veritable jeu de cache-cache. 



le transfert est reussi 



GRAPHISME : 73% 
ANIMATION: 75% 

SON: 65% 
JOUABILITE: 93% 

INTERET: 
90% 



Packaging: 7/10 
Amiga {en vente) 
ST (en vente) 



P* i 



Iteis^^^fcs* 
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ONLY GREMLIN CAN DO THIS 



DISPONIBLE SUR 

ATARI ST/STE ET AMIGA 

AMSTRAD CASSETTE ET DISQUE 



' 32 parcours diff 
1 20 voitures en com 
• Face a face 1/2 jou 
ance Turbo 



TEST ARCADE / ACTION 



Pour etre le premier a aecouvnr les procnains jeux ae cnez 
Firebird, iisez les infos (*INF) du 3615 GEN4. 



Jean est un veritable aventurier! Si! si! Tenez, il y a quelques semaines, if a tente 
I'escaiade de son bureau, ce qui est loin d'etre facile, tant les piles de papiers qui 
le jonchent sont en desequiiibre. Apres quelques minutes de tension, surtout pour 
son poisson rouge qui le regardait faire de ('aquarium, Jean a atteint le sommet 
de la plus haute pile. Helas!, une chute durant la descente I'a projete contre le 
mur en crept, contre lequel il est venu ecorcher son nez. Quelle aventure! Mais ce 
n'etait rien par rapport a ce qui I'attendait avec Rick Dangerous 2. 




Quelle ne fut pas ma joie de retrouver ce petit 
explorateur branque, qui dans cette suite devient 
carrement un justicier. Ce doit fetre un cousin de 
David Vincent (le hiros de la serie 'Les 
Envahisseurs'} car comme lu|, il sait que les 
extraterrestres sont la, pres a reduire la face 
■ tiumaine en esclavage. II a done troque son 
casque d'explorateur contre une cheveiure blonde 
permanentee, et sa saharienne contre une 
superbe cape bleue. C6te look, 5a jette: imaginez Robin ayant 
entile la tenue de Superman. Et dire que e'est ce heros debiie qui 
doit sauver le monde! 

Apres un chargement rapide (pour une fois), vous avez le choix 
entre les cinq niveaux du jeu, directement! Comme je suis curieux 
de nature, j'ai tout de suite commence 1 par le niveau cinq 
(d'habitude je ny arrive jamais}. Eh bien, apres de nombreuses 
vies perdues, et en n'arrivant pas a passer le second tableau, je 
suis vite revenu au premier niveau. Chacun commence par un 
rapide dessin anime bourre d'humour. 
Au niveau 1, Rick se retrouve dans Hyde Park oil un vaisseau 
extraterrestre vient d'atterrir. Son but n'est pas de le d&ruire, mais 
de le vider de ses occupants (des robots}, afin de s'en servir pour 
aller detruire i'immonde chef sur sa propre planete. 
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Au niveau 2, on vous explique que le vaisseau est torn be en 
panne de carburant avant d'arriver a destination, et vous vous 
retrouvez projete sur le sol glac6 du nofd de la planete ennemie, 
au royaume de Freezia. Ici, vous aurez a affronter des Vikings 
ressemblant a des nains. Imaginez la joie de Didier en voyant des 
collegues a I'Scran: e'est la premiere fois qu'il voit des gens 
habilles comme lui. 

Le niveau 3 vous transports ou plutot vous teleporte, dans la foret 
de Vegetablia oil vous attendent des gnomes et des 
horn m es-pierre qui se feront un plaisir de vous tomber sur la t£te 
Ici, les decors et I'ambiance rappellent le premier episode de Rick 
Dangerous. 

Le niveau 4 vous fait descendre dans les mines de boues 
radioactives qui se situent en dessous du repere de Fat Guy Ici. 
des esclaves travaillent a collecter la boue qui est en fait un 
carburant pour les vaisseaux spatiaux. Vos ennemis seront des 
taupes (du type d'lmpossamole, mais moins fortes quand meme}, 
des tonneaux de boues radioactives (qui me rappellent Donkey 
Kong) et des fragments de boues vivantes (degoutant!}. 
Enfin le niveau 5 vous emmene dans la citadelle de Fat Guy. Pour 
y acceder, il faudra avoir termine les quatre premiers (ce qui est 
deji un exploit, pour mon cas, ca deviens de la science-fiction!). 
Sachez qu'ici vous attendent toutes les troupes d'elfte de Fat Guy, 
et qu'il sera tres dur d'arriver jusqu'a ce dernier. 
Quelles sont les nouveautes par rapport au premier episode? Les 
graphismes sont beaucoup plus travailles, les scrollings sont 
horizontaux ainsi que verticaux, les bombes peuvent etre lancees 
(ce qui est vraiment pratique}, on peut acceder aux quarre 
premiers niveaux dans le desordre, et les pieges sont vraiment 
nombreux et originaux. Ce deuxieme volet de la saga de Rick 
Dangerous possede tout ce que Ton attend d'un jeu de tableaux 
(mais vraiment tout) et demande autant de reflexion que de 
reflexes. Un MUST! 
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Disponible sur ST & Amiga I 



TEST AVENTURE 



DRAGONFLIGHT 



LE TEMPLE DES COMPILS 




I li VI 








Ss3S2f- 



Ce logiciel est prevu depuis si tongtemps, que Didier Latil, destine a le tester 
depuis la premiere annonce de sortie de Dragonflight il y a trois arts, a bien du 
grandir de quelques millimetres avant de pouvoir enfin y jouer. Realise par 
Thalion, une equipe capable du meitleur comme du pire, sa sortie est un 
evenement. Mais le jeu tient-il toutes ses promesses? 




Un de plus! Les jeux de roles utilisant un syteme 
de jeu a ia sauce Ultima sort legion en ce 
moment, et Dragonflight qui s'annongait comme 
prometteur, m'a un peu decu. Vous dirlgez done 
un groupe de quatre aventuriers, qui, pour une 
fois sont deja crees et imposes, avec un 
magicien, un elfe, un guerrier et un nain (ouf!) Le 
. scenario change un peu, puisque vous devez 
dans un premier temps retrouver un maximum de 
parchemins magiques pour pouvoir a nouveau ouvrir une Ecole de 
magie. D'autre part, vous devez aussi decouvrir la raison de la 
disparition des dragons, seuls detenteurs de la Sagesse et des 
sortileges les plus puissants. Vous partez done a I'aventure, allant 
de villi en ville, pour obten-ir des renseignements, rempiir quelques 
missions, et acheter ou vendre tout le materiel necessaire a votre 
queie. En ville, jorsque vous abordez quelqu'un, vous avez la 
possibility de lui montrer ou de lui donner un objet, ce qui bien 
souvent delie les langues. En exterieur, I'Schelle du terrain change, 
et en traversant forets, plaines et montagnes, vous risquez de vous 
faire attaquer par des creatures malfaisantes. En cas de victoire, 
les personnages qui ont tue les adversaires gagnent experience et 
argent. Dans les donjons, la vue des couloirs est en trois 
dimensions. Par contre, les pieces et certains endroits sont 
representes avec une vue isometrique, une petite fenetre, en haul 
a gauche, indiquant la position des personnages et d'eventuels 
ennemis, Ceci permet lors des combats, d'elaborer un semblant de 
straiegie pour encercler les adversaires et proteger vos magiciens. 
Ceux-ci peuvent bien sur lancer des sorts (une vingtaine), a 
condition d'avoir trouve" des parchemins de sorts et de les avoir 
compris, Les graphismes sont corrects sans plus, et les rares 
animations sont eiles aussi moyennes. Le-systeme de jeu est 
assez pratique, avec cependant quelques lourdeurs, notamment le 
temps de chargement et d'affichage d'une sails a I'ecran. Tout en 
francais, et pas trop mal traduit, ce soft peut cependant interesser 
ceux qui ne comprennent pas tres bien I'anglais, et qui recherchent 
un [eu simple d'utilisation, d'autant plus que celui-ci possede une 
duree de vie importante. 
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6 NICE : AUCHAN LA TRINITE Rouie de Laghet 

8 CHARLEVILLE : INFORMATHEQUE 3 rue du petit bote 

2 ONET LE CHATEAU : CONFORAMA RODEZ RN SB 

3 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos 

3 MARSEILLE : CARREFOUR Avenue P. Merimee 

3 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Saint Ferreol 

ANGOULEME : UHOMME 05 Rue Franfrelin 

8 ST DOULCHARD : HYPER RECORD SELEX Roule de Vierzon 

AJACCIO : BLANC MUSIQUE 6 rue Stephanopoli 

BAST1A : TOP GAMES 5 Bid Giraud 

6 VALENCE : RALLYE Route de Romans 

7 EVREUX : PETREL INFORMATIOUE C.C. Cap Caer Normanvllte 

8 CHARTRES : LEGUE 10 Rue Noel Ballay 

1 PORTETSURGARONNE:CARREFOURBUderEorope 
3 BORDEAUX : AUCHAN LE LAC Quarter du lac 

3 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta 
3 BORDEAUX LE LAC : BOULANQER Quarter du lac 
3 MERtGNAC : BOULANGER Route da I'aeroport 

9 CHOISEY : CORA DOLE RN 73 

2 ST ETIENNE : AUCHAN Centra II 

A NANTES : SEQUENCE NEWS 21 Place Viarme 

A REZE : BOULANGER C.C. Grand Sud Rue Ordonneau 

5 SARAN : HYPERMEDIA Zone Franck Lieu Dit les 100 Arpents 

1 REIMS : LA CLE DE SOL rue de PEtape 

A ESSEY LES NANCY : CORA avenue de Saukure 

-* NANCY : CORA HOUDEMONT RN 57 

LORIENT : LA BOUQUINERIE 17 rue du Port 

7 MONDELANGE : CORA Rue de Bousse 

7 MOUUN LES METZ : CORA RN 57 Route da Pont a Mousson 

7 SARREGUEMINES : CORA Route de Bttche 

■9 HAUBOUROIN : BOULANGER ENGLOS C.C. Englos les Geanls 

■9 VILLENEUVE D'ASCQ : AUCHAN Centre Commercial V2 

CREIL : QUENEUTTE Majuscule 22 rue de la repubHque 

i2 BETHUNE : BOULANGER ZAC da la Rotonde rue docteur Dhenln 



ET PLUS DE 
20 AUTRES 



COMPILS 
EN VENTE 



PRESDE 
CHEZ VOUS 



62 ST OMER : MAMMOUTH C.C. Mailfebois route d'Arques LonBuenesse 

62 VENDIN LE VIEIL : CORA LENS II RN 347 Route da la Bassee 

65 IBOS : LIBRAIRIE DU MERIDIEN C.C. Lederc route de Pau 

67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre 

67 VENDENHEIM : HYPERMEDIA Route de Strasbourg 

69 UMONEST : BOULANGER RN 6 Le Puy d'Or 

69 LYON : SEQUENCE NEWS 7 cours Gambetta 

69 ST PRIEST : AUCHAN ZAC du Champ du Pori 

69 ST PRIEST : BOULANGER C.C. Auchan Porte des Alpes 

73 CHAMBERY : BOULANGER C.C. Chaumond 1097 av des Landlers 

74 ANNECY : AUCHAN La Balme de Sallingy Z.I. de Mandalla 3 

75 PARIS Berne : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Etysees 

76 GRAND QUEVILLY : ROND POINT C.C. du Bois Cany 

76 LE HAVRE : MAMMOUTH MONTMLLIERS C.C. La Uzarde 

77 TORCY : CONTINENT Roule de Crolssy 

77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.C.Villlers en Biere RN 7 
76CHAMBOURCY : CONTINENT RN 13 

78 PLAISIR LES CLAYES : AUCHAN Route departementale 161 
76 PLAISIR : BOULANGER C.C. Plaisir chemin depanemental 161 
78 VELIZY : AUCHAN av. de TEurope C.C. Velizy 2 

81 ALBI : CONFORAMA Puy Gauzon 
83 U GARDE : LA BOUTIQUE S.LA C.C. Grand Var Est 
83 TOULON LA VALETTE : PHONOLA C.C. du Grand Var 
91 ATHIS MONS : EUROMARCHE RN 7 rue camille Flamariori 

91 BRETIGNY : AUCHAN C.C. Malson Neuve 

92 PUTEAUX : AUCHAN LA DEFENSE C.C. Les Quatre Temps 

93 BONDY : CONFORAMA RN3 53 AV Gallienl 

93 STOUEN: CONFORAMA 52 Bid Victor Hugo 

94 FONTENAY SOUS BOIS : AUCHAN Avenue Charles Garde 

94 ORMESSON SUR MARNE : CONTINENT Carrefour de Pince Vent 

94 RUNGIS : B.H.V. Belle Eplne C.C. Regional Thials Belle Epine 

95 GARGES LES GONESSES : HYPER MEDIA C.C. Garges Bid de la Muette 
95 ST BRICE SOUS FORET : CONTINENT Avenue Robert Schumann 



TEST ARCADE/ACTION 



TEST ARCADE/AUTIUN 



Avant d'etre une rock-star intemationale, Jean fut le plus connu des chasseurs 
d'lnsectes, II collectionnait a tout va, papillons, abellles, mantes religleuses et 
goelans (nous n'avons jamais reussi a le convaincre que les goelands n'etalent 
pas de gros Insectes...) ! C'est done avec nostalgle qu II s'est mis aux commandes 
de la Mouche Maglque d'Electronlc Arts. II nous raconte... 

MAGIC FLY 




Electronic Arts fait decidement fort ce mois-ci, 
c The Immortal, Powermonger et Magic Fly. 
is ce dernier, faction se deroule dans un futur 
loigne oil la technologie est tres avancee. Le 
dernier bijou ne des usines d'armement est le 
Magic Fly, vaisseau d'interception fortement arme. 
sSa destination: un planetoide metallique nomme 
LB-400-21. D'apres des rapports d'espions dans le 
secteur, il servirait de base avancee pour les Ceti 
Triad, vos ennemis de toujours. On les soupgonne §galement d'y 
cacher leur dernier vaisseau de combat: le Moth. Votre mission, si 
vous I'acceptez (de toute fagon, vous n'avez pas le choix), est 
d'entrer dans le complexe souterrain du planetolde et d'enregistrer 
tout ce que vous verrez sur votre base de donnees, a I'aide d'un 
scanner. Vous devrez aussi, apres avoir enregistre les donnees du 
Moth, detruire le planetoide. Pour cela, on a muni le Magic Fiy 
d'un Marteau-Piqueur Atomique. Une fois que cette arme est 
enclenchee, eile se dingers a toute Vitesse vers le depot d'armes 
nucleaires de la station ennemie et la fera sauter (et vous avec, si 
vous n'etes pas parti a la vitesse de la lumiere). 
A premiere vue, ga semble assez simple, mais d&rompez-vous, 
car il faul apprendre a manier le Magic Fly dans les dedales de 
couloirs rempiis de vaisseaux d'observation, de chasseurs rapides 
et d'obstacles en tout genre. Les commandes du Magic Fly 
demanderont un peu d'entrainement, car on utilise a la fois le 
joystick et la souris (on bien le clavier, seuj). Le vaisseau avarice, 
tangue, s'incline, bref tous les mouvements sont possibles, 
exceptee la marche-arriere. 

Tout figure sur le tableau de bord principal: le selecteur d'armes, 
ie radar cartographique (une option un peu complexe), la fenfetre 
de visee (qui peut prendre tout i'ecran), les reserves d'energie, le 
controls des degats, I'acces a la base de donnees. En actionnant 
les triangles d'action de chaque ecran vous avez acces a une 
nouvelle option, Par exemple en appuyant sur les armes, vous 
avez un tableau qui apparaft, sur lequel figurent toutes les armes 
avec une vue de cslles-ci en 3D. 

Magic Fly beneficie d'options tres interessantes telles que la base 
de donnees qui se remplit a chaque fois que vous actionnez fe 
scanner sur un vaisseau ennemi. Apres quol, en la consultant, 
vous apprendrez les points faibies de chaque ennemi, ce qui 
constitue I'un de vos objectifs. A cote de I'image du vaisseau 
apparaissent les donnees sur la vitesse, i'armement et I'etat du 
vaisseau: sgressif ou inoffensif. Bref, un vrai-cataloguel 
Le radar est ici un traceur de carte automatique. II enregistre fe 
chemin que vous avez parcouru, et permet aussi de reperer 
rennemi. 

Si tout ceci parait bien complique, il faut savoir qu'apres avoir lu la 
documentation et s'£tre entraine quelque temps, on passe tres 
facilement d'un 6cran a un autre. 

L'armement est assez faible au debut du jeu, mais de toute iacon 
on peut aller assez loin sans tirer (ce ri'est pas le but de ia 
mission). Le vaisseau est equipe de lasers a trots niveaux de 
puissance et de missiles. En cours de jeu vous aurez acces a de 
nouvelles armes pour la plupart defensives: mines (certaines ont 
de longues pointes retractiles) ainsl que les toiies d'araignees qui 



sont des filets tendus en travers des passages, et qui vous evitent 

ainsi le desagrement des poursuites meurtrieres. Le CAT est aussi 

tres efficace dans ce cas, puisqu'il tire des rafales automatiques 

sur tout ce qui vous poursuit. L'option 'Flip' vous permet de faire 

un demi-tour express dans le tunnel. 

De temps a autre, des rampes d'amarrage feront leur apparition. 

Sur celles-ci vous pourrez refaire le plein de carburant (precieux), 

d'armes, mais aussi sauvegarder votre partie et fairs des 

reparations. 

Dote de graphismes rappelant fortement le jeu d'arcade Star Wars, 

mais en beaucoup plus beau, et melange a d'autres formes en 3D 

pleines dotees d une animation fluide et tres rapide. Lorsque le 

turbo est enclenchS, je vous jure que ga decoiffe.., 

De plus, le scenario est assez sympa, et il change un peu de ceux 

dans lesquels il faut detruire tout ce qui passe a portee des lasers. 

Dans Magic Fly, il faudra jouer avec strategie et finesse car 

I'energie est comptee, Au final, Magic Fly est un excellent jeu, qui 

plaira plus particulierement a ceux qui ont apprecie Tracker ou 

Carrier Command. 
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GREMLINS 2 



Vous avez aime le film? Pas nous. Enfin, 
pas rancuniers, nous avons tout de 
meme jete un coup d'oeil a ce premier 
jeu marquant le retour d'Elite a... 
1'activite. Robert et Betty se sont pionges 
au milieu des Mogwafs et Gremlins... 

Gizmo, le gentil Mogwai de Billy s'est mouiil6 
accidentellement, donnant ainsi naissance a 
quatre nouvelles creatures. Le lendemain, ces 
charmantes betes se sont transformers en 
Gremlins destructeurs, et sement la panique dans 
I'entreprise ou travaille Billy. Dans le laboratoire 
^genetique, les Gremlins, qui ont proliferes au 
cours de la nuit, ont bu des liquides 
, experimentaux, et leur mutation devient 
particulierement dangeureuse. Billy et Gizmo doivent done tous ies 
tuer avant qu'ils ne Ghamboulent la ville de New York. S'ils ont 
tous la mechancete comme point commun, les Gremlins ont quand 
meme une specialite meurtnere differente: Daffy se transforme en 
ballon et ecrase tout sur son passage, Electric electrocute les 




?ens, George est grincheux et pyromane, Sexy Girl envois des 
aisers meurtriers, Pogo bondit partout, etc. Beaucoup d'autres 
etres malicieux guettent Billy et Gizmo. Heureusement que Billy 
peut ramasser des bonus et des armes improvises (torches, 
telephones, tomates, frisby, etc.), mais ces armes ont une duree 
limitee. Quand Billy tue un Gremlin, une bulla s'envole. S'il arrive a 
I'attraper, elle lui servira de monnaie d'echange pour acheter 
d'autres armes. Apres chaque niveau, Billy doit ramasser le bonus 
qui iui permettra de continuer le jeu. 

Gremlins 2 se classe dans les jeux de tirs, sauts et collectes 
d'objets, ou il faut chercher et retenir, a chaque tableau, i'endroit 
ou se poster et !e moment oil avancer. Les ennemis ne s'eliminent 
pas forc6ment du premier coup, et ie manque de scrolling ne 
permet pas de les voir venir. Les sept vies donnees en debut de 
partie ne sont done pas de trop, vu la difficulte du jeu. Avec des 
dessins precis, colores et des personnages humoristiques, 
Gremlins 2 ne decevra pas les fans du film. Mais il rebutera les 
joueurs qui n'aiment pas les jeux difficiles. 
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...ENQUETE.ENIGMES. 
REFLEXION. STRATEGIE. 




TEST AVENTURE 



Immortel et grand, voila ce qu'a toujours reve d'etre Didier Latil. Electronic Arts 
est bon avec tui, et lui permet avec ce jeu d'avoir une chance de devenir 
immortel. Mais Didier reussira-t-il a vaincre les nombreuses epreuves de ce jeu qui 
rentre directement en competition avec Cadaver? Vous le saurez dans le prochain 
episode... Bon, lisez le test! 



line seule solution: 3615 GEN4 rubrique *AVE 



1P¥@L 




The immortal est un jeu d'aventure/arcade, se 
passant dans un monde medieval, peuple de 
magiciens, de gobelins, de trolls et de dragons. 
Mordamir, le vieux sorciet qui vous a tout appris 
en matiere de magie, vous est apparu tecemment 
dans des reves. Ces demiers vous ont amene 
jusqu'a un donjon, au plus profond duquel voire 
- vieux mentor est retenu prisonnter. Assez 
, classique au debut, le scenario va evoluer au 
coufS des htiit niveaux -qui constituent ravenfure, et de 
rebondissement en rebondissement vous allez finir par affronter un 
redoutable dragon. Voire personnage, ainsi que les creatures 
rencontrees, se depiacent dans des pieces et des couloirs en 3D. 
Les deplacements se font grace au joystick, et vous passez 
automatiquement en mode combat a I'approcne d'un ennemi. Vous 
pouvez aiors, soft donner un 'grand coup' de dague de haul en 
bas, soit un coup mdins puissant au niveau du torse de voire 
ennemi. Vous pouvez aussr eviter un coup, en vous penchant a 
droits ou a gauche. La louche "espace" permet d'acceder au menu 
; d'inveniaire, a partir duquel vous pouvez utiliser un objet que vous 



avez ramasse, En parcouranf le donjon, vous trouvez en effet des 
objets {potions, parchemins, gem mes, armes, potions.,.} a meme le 
sol, dans des coffres ou sur les corps des ennemis que vous avez 
massacres. Tout ces objets doivent §tre utilises judicieusement, car 
generalement, ils ne sont utiles qu'en un endroit precis. De tres 
nombreux pieges et enigmes vous font obstacles. Pour certains il 
faut bien reflechii, tandis que pour les autres ii faut faire preuve de 
coordination et d'excellents reflexes, Tres simple pour ce qui; est 
du maniement, ceiogiciel I'est beaucoup moins quant a la maniere 
de finir un niveau, et le moindre faux pas peut §tre fatal. Cette 
difficulte est amplifiee puisqu'il n*y a pasde sauvegarde, hormis un 
code en fin de chaque niveau, qui permet de recommeneer 
directement au debut du niveau suivanL Chaque niveau est 
different des autres, depar ia musique tout d'abord, omnipresenfe 
(et parfois crispantej, mais par les decors aussi, qui varient 
quelque peu. Mais ce sont surtout les creatures rencontrees et la 
facon de passer les obstacles qui divergent totalement. 
Grapniqiiement, !es salles, les decors et les creatures sont 
stiperbes, les animations des personnages et surtout de votre 
magician sont a la fois detaiilees, variees et realistes. Ainsi, vous 
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CADAVER / IMMORTAL 

Les jeux etant assez proches, 
on est bien sur amene a 
devoir les comparer, certains 
d'entre vous ne pouvant en 
acheter qu'un seul. Ce sera 
dur, car les deux produits sont 
excellents et proposent des 
scenarios vraiment originaux 
pour ce type de jeux. 
Cadaver est bien plus axe sur 
1'aventure, les combats etant 
plus simples, mais les enigmes 
bien plus complexes, avec 
beaucoup de salles d'objets. 
Avantage a Cadaver sur le 
graphisme et sur la duree de 
vie. 

Plus arcade que Cadaver, 
Immortal est plus drole a jouer. 
II est par contre moins beau 
graphiquement, mais se 
- rattrape largement sur les 
animations. 

A vous de choisir, mais nous, 
on vous conseille les deux!!! 
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allez avoir loccasion d'admirer des dizaines de facon de mourir, 
oruie, devore par des araignees, empale, avale par un ver geant... 
C'est telfement bien fait que cela en devient (presque) un plaisirde 
perdre. Melange paifait de reflexion et d'aetlon, ce logiciet poss&de 
des arguments graphiques quienfont un tres serieux concurrent 
pour Cadaver. 
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Entertainment Software 



COCONUT 



SPECIAL FETE! 

ATARI 520 STE 

2 990F 



IL YA LES CLIENTS COCONUT.. 



. ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. . . 



COCONUT ETOILE 

41 , avenue de la gtande armee 

75016 PARIS 

Tel: (1)45.00.69.68 

Metro Argentine 




COCONUT REPUBLIQUE 

13, bd Voltaire75D11 PARIS 
Tel : (1) 43.S5.63.00 
Metro Oberkampf 




COCONUT MONTPELLIER 

C.C ial Le Triangle-Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 
J&: 67.58.58.83 


COCONUT GRENOBLE 

8, cours Berrial 
38000 GRENOBLE 
Tel : 76.50.99.41 



Ouvertde 10Ha 19 Hdu mardi au samedi (sauf Repubiique, ouvert du lundi au samedi) 
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TEST REFLEXION 



Particulierement tourne vers la philosophie chinoise, Didier Latil a enfin trouve un 
jeu lui permettant de s'adonner a son loisir favori: la divination. Maintenant, il joue 
a tshido et demande a I'oracle: "Oracle, ferai-je un jour plus de 1 metre 10?". 
Soit le jeu est excellent, soit I'oracle donne toujours une reponse negative, car 
depuis que nous lui avons prete le jeu, Didier passe son temps sur cette 
nouveaute Accolade. 



f qui se jouait a I'origine avec des pierres sur 
lesquelles etaient gravees des symboles. Pratique 
■ "~ : bien par les Chinois que par les Japonais, 
eltes et meme les Mayas, ce jeu de reflexion 
un melange de jeu d'6checs et de jeu de go. 



96 cases, sur lesquelles vous devez placer 72 
"pierres". Chacune de ces pierres possede une 
-,, ^ymbole, choisi parmi 6 couleurs et 6 signes 
dtfferents. Au debut de la partie sont places 6 pierres sur 
I'echiquier, une a chaque coin et deux au centre. Le but du jeu est 
bien sur de placer les 72 pierres sur I'echiquier en marquant un 
maximum de points. Toute pierre placee sur le bord de I'echiquier 
--■""t aucun point, et la seule utilite de cette zone, est de 
Toute 



cote d'une seule pier 
corresponde. Si eile est en con 
ride a une (' 
on? Je continue!). F 

deux couleurs/un symbole ou deux 
symboles/une couleur. Reste enfin le nee plus ultra, placer une 
pierre entre quatre autres, avec une combinaison deux 
couleurs/deux symboles. Chacun de ces coups rapporte plus ou 
moins de points, suivant leur difficult. II faut done savoir reflechir 
et prevoir longtemps a I'avance des coups pour esperer finir ce 
jeu, et eviter de se mettre dans une position telle que vous ne 
puissiez plus jouer (ce qui arrive en general vers la soixantieme 
pierre). Les specialistes parle meme d'une veritable philosophie 
propre a Ishido, et je ne suis pas loin de les croire, car tres 
onne pour ce soft, elaborant petit a 
petit des strategies suivant les configurations de I'echiquier. 
'>e graphiquement, \'( 
«re un editeur qui permet de definir soi-meme les couieurs et les 
■mboles. Plusieurs echiquiers et plusieurs jeux de pierres e !_ ' _ 
: en outre jouer a deux, I'un contre I'aut 
contre lordlnateur), ou I'un avec I'autre, et organiser une 
competition entre autant de joueurs que vous le voulez. Un oracle 
re au jeu. En effet, a I'image du Tarot, Ishido 
un moyen de predire votre avenir. Lorsque vous 
— ("four-way" dans la documentation anglaise) vous 
pouvez poser une qi 



rnalheureusement risque de devenir un classique, une fois que 
s avez bien assimile les strategies a elaborer. Necessitant 540K 
RAM sur PC, certaines personnes qui ont installe divers 
it devoir modifier leurs tichiers Config.sys 
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notre salon Captive sur le 3615 GBN4. Tous les fans du jeu s'y retrouvent 



Captive 



Ce nouveau jeu de chez Mindscape n'a rien a voir avec le film du meme nom! 
Largement pompe sur Dungeon Master et Chaos Strikes Back, Captive est le 
premier jeu 16-Bit d'un ancien programmeur 8-bit, ce qui peut laisser craindre que 
le jeu ne soit pas a la hauteur de ses ambitions. Pourtant, depuis que la redaction 
de Generation 4 I'a recu, bon nombre de nos testeurs ne viennent plus tres tot le 
matin... Alors, Captive, evenement de I'annee ou premier soft soporifique? Jean a 
mis son nez dedans (si j'ose dire...) 



Mieux que Donjon Master et Chaos Strikes Back? 
Eh bien c'est fait! Captive est en fait un Donjon 
Master puissance dix. Reprenant le meme 
principe de jeu, il vous entraine dans un monde 
dont vous ne connaissez rien, Vous vous reveiiiez 
en effet apres un long sommeil de deux cents 
- ans dans une station peniteniiaire orbitale. Qui 
etes-vous? Vous n'en savez rien. Vous ne 
connaissez ni la cause de voire incarceration, ni 
le lieu oti vous etes detenu. Par contre, vous trouvez une mallette 
a vos pieds, Une mallette plutot mysterieuse, puisqu'elle contient 
un ordinateur avec un mode d'emploi glisse a I'interieur. - 
En le consultant vous decouvrez qu'il s'agit d'un nouveau modele 
de telecommande. Le ABCC 500XL/GT permet de commander un 
vaisseau spatial et quatre droi'des. Vous avez entre vos mains le 
moyen permettant de vous echapper. II faudra bien sur decouvrir le 
lieu de votre prison. Un coup d'oeil a I'Holamap (plan de la 
galaxie}, vous reveie la station sur laquelte vous vous trouvez, 
mais un champ de force en boucle faeces. 
Apres avoir fait connaissance avec votre attache-case, vous devez 
reveiller les droi'des. Pour cela, il suffi! d'inserer les puces dans 
leur systeme memoriel, Sur !es quatre, vous avez deux robots et 
deux cyborgs. Les robots sont d'exceilents combattants puisque 
dotes d'une forte constitution, mais disposer! d'une vision pixelisee 
rendant le jeu difficile, ce qui n'est pas le cas des cyborgs. 
En examinant I'Holamap, on remarque une planete qui clignote: ce 
sera la premiere vers laquelle vous vous dirigerez. Une fois en 
orbite, selectionnez le point blanc si vous ne voulez pas atterrir en 
pfein ocean. Vous arrivez dans un monde peu accueillant, peuple 
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de dinosaures, et oil Ion trouve une vegetation etrange, des murs. 
et apres une exploration rapide, une porte. Une fois que vous 
aurez trouvS le code d'acces a I'interieur du complexe, vous etes 
projete dans les sous-sols... C'est parti pour le Dungeon Master. 
A peine entre, la porte se referme derriere vous, et vous vous 
retrouvez dans une petite piece avec un pack d'explosifs, un 
message et... unB prise de courant. Pas d'issues visibles! Mais en 
inspectant bien les murs, on en trouve un quelque peu different, 
puisqu'il semble monte sur des roulettes. II suffii done de le 
pousser, ce qui n'est pas des plus simples, puisque cette 
manoeuvre ne figure pas dans la documentation. Voici done la 
solution: cliquer I'icone 'avancer' avec ie bouton droit de la souris. 
C'est a ce moment-la qu'une bande de lutins profits de votre 
etonnement pour vous attaquer. Allez a la prise de courant, 
mettez-y les doigts et tirez sur fes ennemis. Eh oui, etant donnS 
que vous dirigez des robots, ceux-ci peuvent tres bien utiliser 
(electricity comme una arme. Notez d'ailleurs que lorsque la 
puissance de ces derniers sera basse, ii sera possible de les 
recharger, toujours en utilisant les prises de courant. Attention 
cependant a ne toucher aucun objet tant que vous avez encore de 
i'electricite en vous, sinon il explose! 
Et c'est parti pour I'exploration d'un complexe relativement etendu, 

Keuple de creatures diverses mais toujours agressives. 
eureusement, apres quelques combats, vous trouverez des 



marchands qui, contre votre monnaie, vous vendront des articles 
interessants; un pack antigravitationnel avec lequel vous marcherez 
au plafond (mais qui consomme enormement d'energie), un laser, 
un pack sonique, des bailee, qui malgre, leur ressembiance avec 
un jouet, sont tres utiles et font pas mal de degats, et bien 
d'autres armes et gadgets... II y a par example la camera qui 
permet d'aller voir dans des pieces avant que vos personnages n'y 
soient, oil encore les mines, tres pratiques pour eliminer les 
adversaires forts. Enfin, les marchands peuvent reparer les objets, 
mais aussi vos droi'des, ce qui n'est pas negligeable. 





Au bout d'un moment vous trouverez un laboratoire avec un savant 
qui ne vous attaquera pas (du moins jusqu'au premier coup que 
vous lui porterez). Apres votre premier coup, celui-ci se transforme 
en monstre, et vous voila pret pour un nouveau combat. Tuez-le, 
et vous obtiendrez sur lui un mot de passe. Utilisez-le sur 
I'ordinateur du laboratoire, et vous recuperet une sonde. 
Sur chaque planete, vous devez recuperer la sonde qui vous 
guidera a la planete suivante, Mais avant de quitter la base, vous 
devez lancer un pack d'explosifs dans la salle des generateurs, et 
rejoindre a toute vitesse votre vaisseau avant que tout n'explose. 
Une fois en orbite autour de la planete, lachez la sonde sur votre 
carte, et ce!le-ci vous designers votre prochaine destination. 
Chaque nouvelle planete propose une base avec des graphismes 
differents. Chaque nouvelle base est egalement plus grande, 
comporte de nouveaux monstres et objets, et vous demandera 
done plus de temps a completer. Au fur et a mesure de voire 
avancee, vous apprendrez des details sur vous, votre histoire, et le 
lieu de voire detention, Mais attention, voire quete ne sera pas 
facile. 

Ainsi, des la seconde base, vous aurez affaire a un complexe de 
plusieurs niveaux. La troisieme base est infestee de monstres, et 
on y trouve egalement des barrieres/lasers qu'il faut desactiver en 
utilisant un mot de passe sur ordinateur, un monte-charge qui 
permet d'acceder a plusieurs niveaux, et bien d'autres surprises. 
En fait, la grosse reussite de Captive est de surprendre 
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constamment le joueur avec de nouveaux evenements, monstres, 
objets... 

Cote caractiristiques, vos personnages n'en ont pas beaucoup au 
depart du jeu, Chaque victoire sur un monstre leur permet de 
gagner des points d experience, qui peuvent etre depenses afin 
d'augmenter vos caracteristiques. Une fois que certaines d'entre 
elles atteignent un certain niveau, vous en obtenez une nouvelle... 
Avec des graphismes d'une beaute exceptionnelle, Captive est LE 
seul jeu de role, depuis Dungeon Master, capable de maintenir ie 
joueur en alerte permanente durant des jours entiers. Cela fait 
maintenant une semalne que j'y joue jours et nuits, et je suis de 
plus en plus oris par le jeu. L'ambiance y est pour beaucoup, les 
sons omnipresents etant tres prenants. Imaginez-vous dans un 
couloir apparemment vide... vous avancez lentemeni, tout en 
faisant des plans, quand soudain des lasers retentlssent, Vous 
vous retournez: rien! Et ceci arrive regulierement. Vous entendez 
en effet les bruits des monstres et robots des salles voisines, plus 
ou moins fortement selon la distance.,, 
Bref, si vous avez aime Dungeon Master et Chaos Strikes Back, 
vous adorerez Captive, qui possede une duree de vie plus 
importante. En effet, une fois le jeu termtne (ce qui doit prendre un 
bon bout de temps), le jeu peut recreer une nouvelle galaxie, 
totalement differente... et vous pouvez recommences UN des jeux 
de I'annee I 
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Pour reiterer le succes de Battlechess sans lasser son public, I'equipe d'lnterplay 
a ete obligee de changer carrement de jeu. Plus d'echecs occldentaux cette fois-ci 
mais des echecs chinois tout aussi surprenants. Ceux qui ont vu le premier se 
souviennent des animations incroyables et droles, empruntant meme des sketches 
des Monthy Python. Battlechess 2 est-il aussi drdle? Didier Latil, le seui nam 
faisant "Niiiiii" vous le dit. 
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Interplay nous propose enfin !a suite de 
Battlechess, ce jeu d'echecs qui avail fait fureur 
I sur Amiga il y a d6ja deux ans. La prise d'une 
I piece donnait lieu a une scene anlmee 
J magnifique, drftle, et different© pour chacun des 
combats possibles. Cette fois-ci, ii ne s'agit pas 
du jeu d'echecs tel que nous le connaissons en 
^Europe, mais d'une version chinoise. Autant vous 
... ^dire tout de suite que les regies ne sont plus 
vraiment les memes, de meme que les pieces et I'Gchiquier. 
Celul-ci fait 8 cases sur 9, avec une riviere sSparant les deux 
Gamps et une zone speciale de 8 demi-cases de chaque c6te 
(representant le palais imperial), Les pieces se deplacent sur les 
lignes, et non pas sur les cases, et elles son! totalement 
differentes, restant fideles a la culture chinoise. Chaque joueur 
possede cinq pions (fantassins), deux canons, deux chars, deux 
conseillers, deux ministres, deux chevaliers et un empereur. Les 
mouvements de ces pieces n'ont plus rien a voir avec ceux 
auxquels vous avez ete habitues aux echecs, et certaines pieces 
ne peuvent meme pas quitter leur camp ou pice la zone du palais 
Imperial". Tous ces changements font que les premieres parties 
sont catastrophiques. Une fois les mouvements et les regies 
assimilees, vous retrouvez tout le plaisir que ptocurent les echecs 
'tradttionnels', et le m£me but, c'est-a-diie vaincre votre adversaire 

Ear "6chec et mat' ou par 'pat' (ce qui equfvaut ici a une victoire). 
iverses options permettent de charger/sauvegarder une partie, de 
rejouer un coup, de demander conseil a I'ofdinateur, de jouer a 
deux par modem ou par cable, cholsir un des neufs nlveaux de 
jeu, voir I'echiquier en 2D ou en 3D... et enfin de construire votre 
propre configuration de I'echiquier. Ceci permet de placer les 
pieces comme bon vous semble, puis de jouer et de resoudre le 
cas de figure ainsi cre&Tres interessant et possedant un systeme 
de jeu agreable, Battlechess !! se caracterise, tout comme son 
predecesseur, par des graphismes colores et soigne~s, mais surtout 
par des animations de combats toujours aussi aelirantes, Avec 7 
types de pieces differentes contre 6 pour Battlechess I, vous avez 
done 52 animations differentes au lieu de 42, et chacune d'entre 
eiles est a mourir de rire. Battlechess II renouvelle totalement 
I'interSt de son jaetit frere, avec toujours autant d'humour et une 
qualite technique irreprochable, surtout en VGA couleur. 
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MAGNOSE 

Un jeu d'action jouable pour deux, voila 
exactement ce qu'il fallait pour Robert et 
Betty, qui, meme s'ils n'orrt pas des 
tetes aussi etranges que Flip-It et 
Magnose, les deux heros de ce nouveau 
jeu d'lmageworks, sont vraiment tres 
rigolos. Bien qu'ils preferent tous les 
deux 1'aicool a I'eau, ils ont quand meme 
apprecie ce jeu d'action. 

Voici un jeu tie plates-formes strategique d'une 
conception tout a fait Inedite. II se joue a deux, 
1 contre I'ordinateur ou contre un autre joueur, mais 
\ dans tons les cas, I'ecran est divise en deux 
I zones, I'une pour Flip-it, et I'autre pour Magnose. 
I Ces deux Martiens ont un but commun: sauver 
' leur planete qui manque d'eau, en extrayant de la 
v Terre le maximum de liquide. 
Chaque participant joue contre la montre, le 
chronometre etant represents par une chaine qui descend 
lentement, Quand elle atteint le bas de I'ecran, la partie est 
terminee. 

Flip-it et Magnose peuvent transporter jusqu'a quatre objets, qu lis 
doivent echanger aux habitants des lieux contre de I'eau ou 
d'autres elements. L'astuce consiste a trouver I'objet dont les 
habitants ont besoin. Cela peut etre une nourriture appropriee ou 
un ustensile qui leur manque, mais avant toute chose, il faut 
obtenir un recipient pour recueillir I'eau. D'autres elements viennent 
coiser le jeu: les pilules mysterieuses (bonnes ou mauvaises, c'est 
avec lhabitude que vous les reconnaitrez), les ressorts qui 
peimettent de sauter plus haul, et enfin la nourriture qui servira, en 
fin de niveau, a acheter des pieges. Les pieges sont destines a 
ralentir I'adversaire ou a lui voler son eau. Comme ils sont 
invisibles une fois poses, il faut eviter de s'y faire prendre. Les 
chutes ne sont pas mortelles (rien ne I'est), mais ennuyeuses, En 
effet. plus vous tombez de haul, plus vous perdez de nourriture, et 
ce qui es! perdu ne se recupere plus. 
Quand on commence a jouer, on est un peu pefdu: les 
personnages sont placed sur un decor colore, et anime d'un 
scrolling vertical differentiel suivant vos mouvements. Mais on s'y 
fait vite, et une fois le principe de jeu acquis, on assiste a des 
parties assez delirantes. 
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Bien qu'il sache qu'il ne roulera jamais qu'en 2CV, Frank reve tous les jours 
d'avoir entre ses mains une corvette. Gremlin lui offre la possibility de conduire 
deja une Lotus, ce qui n'est pas si mal! Etude d'un soft etonnant! 



(~- Z&^ Alors que Ton croyait le trophee des procbains 
Quatre d'Or de la meilleure course automobile 
attribue a Indianapolis 500, Turbo 
point nomme pour iouer les trouble- 
D'un concept totalement different d'lndi; 



,......,......_.___ incroyablement bien realise. 

Le jeu vous propose de prendre les commandes 
" [Tune Lotus Esprit, voiture de sport anglaise, et 
de vous frofter lors d'une course de Coupe aux meilleurs piiotes de 
la categorie. Avant de commencer le jeu, le joueur peut cboisii 
entre une boite manuelle ou automatique et entre differents cham- 
pionnats, classes par ordre croissant de difficulty Une fois ces for- 
malites effectuees, la course peut debuter! Eh la c'est le choc. 
Dans une fenetre remplissant la moitie de I'ecran, a la maniere 
nera de television, le programme vous place derriere voire 
■■;■■-. ■ .uic. Des cet instant, vous comprenez que vous etes devant 
un jeu exceptionnel. Entierement en bitmap, le scrolling de la route 
est d'une qualite fantastique, d'une souplesse et d'un realisme 
encore inegales sur Amiga. Si I'on ajoute a cela un tout aussi fan- 
tastique scrolling differentiel illustrant le fond de I'ecran, on se 
retrouve devant le rneilleur soft du genre, tout simplement! A n'en 
pas douter I'affichage est au moins en 25 images/secondes. Mais 



e n : est pas tout, a I'ecran sont presentes vingt 
jutes a des vitesses differentes et reagissant ir 
autres. Tout ceci bien evidemment sans ja — 
se du jeu. De meme pour les panneaux de signalisatio 



miner dans les dix premiers. A noter que m.^„ 

iurse, plus loin vous partez sur la grille de depart de la 
I Ce systeme vous oblige, meme quand vous etes tres 
doue, a doubler regulierement tous les concurrents. 
Enfin, le point le plus important est sans aucun doute le j 
deux joueurs. Dans ce mode, la seconde partie de I'ecran rev 
voire partenaire. Partenaire est le mot juste, car sachez que si u 
seul d'entre vous fin : ' ■*-■■■■'■■ ...... 

deux qualifies pour | W| . ...... 

parties de I'ecran "scrollent" totalement independemment run < 
I'autre en suivant la position respective des joueurs. Encore u 
fois, le jeu n'est aucunement ralenti. Et croyez-moi, avec cette 
option Turbo Lotus, deja genial, devient carrement dement! 



aucun proDieme, cette derniere'reagissant parfaitement au jo^ 
Cet aspect du jeu est important car, outre les chicanes rnc., 
que constituent les autres voitures, de nombreux obstacles fix 
comme des rochers, des barrieres, des panneaux, des flaques I 
d'eau ou d'huile... persement le parcours. I 

Dernier element du jeu et non des moindres, If " ,: " 

effet, cbaque circuit possede au moins une < 

quelques virages en devers, tres impressionnants en descente, que 
vous devrez negocier au mieux pour ne pas sortir de la piste. Au 
bruits de moteur sont superbes, feutres 
uunime pour une cylindree anglaise, et en accord avec la vitesse. 
II faut entendre le moteur a plein regime lors d'une descente verti- 
gineuse. Sur le plan du realisme, les programmeurs sont encore 
plus loin puisque, si vous heurtez un obstacle lors dune montee, 
les reprises de votre vehicule seront moins bonnes que sur route j 
plane. De meme pour les ravitailiements (tres faciles et tres rapi- j 
des), inutile de refaire completement le plein, vous alourdiriez votre ; 
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AIR SUPPLY 

ARMALYTE 

ATOMIC ROBOT KIE 



LIFE S DEATH 2 
LIVRET DE FAMILLE 
LORDS OF CHAOS 

249 LOST PATROL 

249 LOTUS ESPRIT CHALL. 

199 MONTY PYTHON 

JW NARC 

199 nigHT SHIFT 

249 NIGHTBREED ACTION 



BACK TO THE GOLD AGE 249 OMNICRON CONSPIRACY 249 



JgEANTS DU SPORT 299 
KICK OFF * GREAT COURT 
♦FOOTBALL MANAGER II 
-iLES BATTANTS 299 
1 RICK DANGEROUS* SAVAGE 
'♦COMMANDO + NAVY MOVES 
♦IKARI WARRIORS 
A LES FOUS DU FOOT 249 
KICK OFF 
♦FIGHTING SOCCER 
J+FOOTBALL MANAGER II 
I CARTOONS 269 
' SUPER WONDERBOY+TOOBIN 
+TOM ET JERRY 2 
J ♦DYNAMIC DUX +BUGGY BOY 
1 10 MEGA HITS VOL 2 ?49 
'. LOMBARD RALLYE +TOOBIN 
J+VIXEN + ROCKET RANGER 
1 *H0T SHOT + WALL STREET 
♦ASPAR GRAND PRIX 
i+UINTER OLYMPIAD 
J+IKAR1 WARRIORS 
]*PERMIS DE TUER 

CHALLENGER 299 
_ STUNT CAR + KICK OFF 

+GREAT COURTS + BOMBER 
; +SUPER SKY 

HOLLYWOOD COLLECT. 299 
I GHOSTBUSTERS 2 
♦BATMAN THE MOVIE 
♦INDIANA JONES LAST 
' CRUSADE * ROBOCOP 
LES FOUS DU VOLANT 249 
ASPAR GRAND PRIX 
♦ACTION FIGHTER ♦ APS 
I +BUGGY BOY 

FULL BLAST 299 
FERRARI FORMULA ONE 
J +CARRIER COMMAND + P47 
■ +RICK DANGEROUS 
♦HIGHWAY PATROL 
1 +CHICAGO 90 
I MASTER MIX SEGA 249 
TURBO OUT RUN 
' ♦CRACKDOUN+ENDURO RACER 
J +DYNAMIC DUX 
"1 +SUPER WONDER BOY 




LES BATTANTS 
RICK DANGEROUS +SAVAGE 
■COMMANDO + NAVY MOVES 
-IKARI WARRIORS 
GEANTS DU SPORT 299 
KICK OFF + GREAT COURT 
FOOTBALL MANAGER II 
CARTOONS 269 

SUPER UONDERBOY 
♦TOM ET JERRY 2 +TOOSIN 
♦DYNAMITE DUX+BUGGY BOY 
LES FOUS DU FOOT 249 
KICK OFF 
♦FIGHTING SOCCER 
♦FOOTBALL MANAGER II 
fULL BLAST 299 

FERRARI FORMULA ONE 
♦CARRIER COMMAND ♦ P47 
♦RICK DANGEROUS 
♦HIGH WAY PATROL 
♦CHICAGO 90 
HOLLYWOOD COLLECT. 299 

GHOSTBUSTERS II 
♦BATMAN THE MOVIE 
♦INDIANA JONES LAST 
CRUSADE + ROBOCOP 
MASTER MIX SEGA 249 

TURBO OUT RUN 
♦CRACKDOWN+ENDURO RACER 
♦SUPER WONDER BOY 
♦DYNAMIC DUX 
WHEELS OF FIRE 299 

TURBO OUT RUN 
♦CHASE HQ + POWER DRIFT 
♦HARD DRIVING 
10 MEGA HITS VOL 2 349 
LOMBARD RALLYE +TOOBIH 
♦VIXEN + ROCKET RANGER 
♦HOT SHOT + WALL STREET 
♦ASPAR GRAND PRIX 
♦WINTER OLYMPIAD 
♦PERM IS DE TUER 
♦IKARI WARRIORS 
CHALLENGER 299 

STUNT CAR + KICK OFF 
♦GREAT COURTS + BOMBER 
♦SUPER SKY 



BADLANDS 

BATTLE COMMAND 

BATTLE ISLE 

BATTLE SQUADRON 

BETRAYAL 

BIG BUSINESS 

BILLY THE KID 

BLADE WARRIOR 

CABAL 

CAPTIVE 

CELICA GT4 RALLYE 

CHAMPION OF THE RAJ 

CHASE H Q 2 

CHESSMASTER 2100 

CHUCK YEAGER 2 

COUGAR FORCE 

DINOWARS 

DRAGON'S BREED 

EASEL 

ECO PHANTOMS 

ELVIRA 

EMPIRE GALACT1QUE 

ENCHANTED LAND 

EPIC 

FINAL COMMAND 

FINAL COUNTDOWN 

FIREBALL 

FLIGHT OF INTRUDER 

FUTURE BASKET BALL 

GE I SKA 

GRAND PRIX 500 CC 2 

GREAT COURTS 2 

HAGAR THE HORRIBLE 

HELTER SHELTER 

HORROR ZOMBI 

INDUSTRIAL REBOUND 

INT'L SOCCER CHALL. 

IT CAME FROM DESERT 

JAMES POND 

JUDGE DREDD 



249 OPERATION HARRIER 

249 PANG "V 

249 piCK'N PILE 199 

199 POWER MONGER 299 

299 PUZZNIC 249 

249 o B 249 

249 BA 199 

269 RANX XEROX 249 

199 REACH FOR THE SKIES 299 

249 rick DANGEROUS 2 249 

249 RIDERS OF ROHAN 299 

249 robOCOP II 249 

249 SECOND WORLD 249 

2?9 SECRET AGENT 199 

2« siMULCRA 249 

2fi 9 SLIDERS 249 

199 SORCERIAN 349 

249 SPEEDBALL 2 249 

2^9 ST DRAGON 249 

249 STRIKER 199 

2f9 S TUN RUNNER 249 
299 super OFF ROAD RACER 249 

249 suiv 249 
249 TEENAGE HERO TURTLES 249 

249 the BLUE MAX 499 

249 the FINAL CONFLICT 249 

249 the LAST STARSHIP 249 

299 THE TELLER V. W 

249 T n E ULTIMATE RIDE 249 

279 TOM & THE GHOSTS 249 

249 TORVAK v 249 

?49 TOTAL RECALL 249 

199 TURBO CHARGE 249 

199 ULTIMA 5 299 

249 USS JOHN YOUNG 249 

249 VENDETTA 249 

111 VR0CW I 4 ?, 

2« UA R JEEP 249 

?35 WOLF PACK 299 



T 



JL_ 



GAMEBOY 
NINTENDO 

CONSOLE GAMEBOY+UEU 5 

BATMAN 1 

BOULDER DASH 1 

BOXING 1 

BURAI FIGHTER 1 

CARD GAMES 1 

DEAD HEAT SCRAMBBLE 1 

DOUBLE DRAGON 2 

DR MARIO 2 

F1 BOY 1 

GHOST'N GOBLINS 1 

GHOSTBUSTERS 2 1 

LOCK'N CHASE 1 

NEMESIS 1 

PIPE DREAM 1 

PITMAN 1 

POPEYE 1 

RED ALIMER 1 

SKATE OR DIE 1 

SOLAR STRIKER 1 

SPACE INVADERS 1 

SPIDERMAN 2 

SUPER MARIO LAND 1 

TASMANIA STORY 1 

TEENAGE MUTANT TURT. 2 

TENNIS 1 

TETRIS 1 



ATARI LYNX 

CONSOLE LYNX 

+ 4 JEUX 14' 

BLUE LIGHTNING Z 

CHIPS CHALLENGE Z 

ELECTRO COP 2\ 

GATES OF ZENDOCON 2'. 

GAUNTLET Z 

KLAX 2; 

RAMPAGE 2\ 

SLIME WORLD 2', 
et bientot : 

PAPERBOY Y, 
ROAD BLASTERS 
XENOPHOBE 






AMIGA 

iMina SOO+FXT 512K PROMO HORROR ZOMBI 




4D BOXING 

A.T.F. 2 

ATOMIC ROBOK1D 

B.A.T. 

BADLANDS 

BARDSTALE 3 

BATTLE COMMAND 

BATTLE ISLE 

BETRAYAL 

BILLY THE KID 

BLADE WARRIOR 

CAPTIVE 

CECILA GT4 RALLYE 

CHAMPION OF THE RAJ 

CHAOS STRIKE BACK 

CHASE HQ 2 

CHESSMASTER 2100 

COUGAR FORCE 

DINOWARS 

DRAGONSBREED 

ELVIRA 

EMPIRE GALACTIQUE 

ENCHANTED LAND 

F 19 

FINAL COMMAND 

FIREBALL 

FLIGHT OF INTRUDER 

FLIP IT £ MAGNOSE 

FUTURE BASKETBALL 

GEISHA 

GOLDEN AXE 

GRAND PRIX 500 CC 2 

GREAT COURTS 2 

HAGAR THE HORRIBLE 

HARPOON 



INT'L SOCCER CHALLEN 

249 JAMES POND 

249 JUPITER 

249 KNIGHTS OF LEGEND 

299 LIFE S. DEATH 2 

249 LORDS OF CHAOS 

249 LOTUS ESPRIT CHALL. 

249 MONTY PYTHON 

249 NARC 

249 NIGHT HUNTER 

249 NIGHT SHIFT 

259 NIGHTBREED ACTION 249 

249 OMNICRON CONSPIRACY 24? 

249 PICK'N PILE 249 

249 Q B 249 

249 RANX 249 

249 REACH FOR THE SKIES 299 

299 RICK DANGEROUS 2 24? 

269 RIDERS OF ROHAN 299 

199 ROBOCOP 2 249 

249 SIMULCRA 249 

299 SLIDERS 249 

299 SPEEDBALL 2 249 

249 ST DRAGON 249 

289 SWIV 249 

249 TEENAGE HERO TURTLES 329 

249 THE TELLER 199 

299 THE ULTIMATE RIDE 249 

249 TOM & THE GHOSTS 249 

249 TOTAL RECALL 24? 




279 



M.S. 2 



249 ULTIMA 5 

249 VENDETTA 

249 VROOM 

199 WAR JEEP 

299 WOLF PACK 



SEGA 
MEGADRIVE 

CONSOLE MEGADRIVE 

+ 1 JEU 16' 
CONSOLE FRANCAISE 

+ 1 JEU 18' 

ALEX KIDD 2! 

ALTERED BEAST 3' 

BATMAN 3' 

E SWAT 3' 

FORGOTTEN WORLD 3i 

GHOSTBUSTERS 3< 

GHOULS'N GHOSTS 4< 

GOLDEN AXE 3) 

HER20G ZWEI 3" 

KLAX 3; 

LAST BATTLE 3l 

MASTER GOLF 4> 

MYSTIC DEFENDER 3< 

PHELIOS 3: 

RAMBO III 2! 

REAL BASKETBALL 3* 

REVENGE OF SHIN0B1 3l 

SPACE HARRIER 2 3< 

SUPER HANG ON 3t 

SUPER MONACO GP 3: 

SUPER THUNDERBLADE 3( 

TETRIS 3; 

THUNOERFORCE 2 3< 

TRUXTON 3l 

WORLD CUP SOCCER 2' 



CONSOLE AMSTRAD GX 4000 



AFTER THE WAR 
BADLANDS 
BARBARIAN 2 
BATMAN 
COUGAR FORCE 
CRAZY CARS 2 
DOUBLE DRAGON 

CONSOLE GX 4000 
+ 2 MANETTES 
+ 1 JEU GRATUIT 
BURNING RUBBER 
990 F 



299 

299 



EPYX WORLD OF GAMES 299 

FIRE AND FORGET 2 299 

KLAX 299 

MIDNIGHT RESISTANCE 299 

NAVY SEALS 299 

NO EXIT 299 

OPERAT. THUNDERBOLT 299 

PANG 299 

PLOTTING 299 

PRO TENNIS TOUR 299 

ROBOCOP 2 299 

STUN RUNNER 299 

SWITCH BLADE 299 

THE SPY WHO LOVED ME 299 

TINTIN SUR LA LUNE 299 

TOKI 299 

WILD STREETS 299 



Dans votre ville 

LYON 

7, cours Gambetta 

69003 Lyon 

78.60.33.60 



T *" 



^ 




OUVERTURE 

NANTES 
21. Place Viarme 
44000 Nantes 
40.35.42.42 



J_ 



SEGA 8 BITS 



CONSOLE SEGA 
CONSOLE SEGA 
MASTER SYSTEM 
PISTOLET PHASER 

AFTERBURNER 
ALEX KID IV 
ALTERED BEAST 
BATTLE OUTRUN 
CASINO GAMES 
CHASE HQ 
CLOUD MASTER 
CYBORG HUNTER 
DEAD ANGLE 
DOUBLE DRAGON 
E SWAT 

"IRE 8 FORGET 2 
GAIN GROUND 
GHOSTBUSTERS 
GOLDEN AXE 
GOLFMANIA 
KUNG FU KID 



OPERATION WOLF 

POWERSTRIKE 

PSYCHO FOX 

OUT RUN 3D 

R TYPE 

RAMBO 3 

RAMPAGE 

RC GRAND PRIX 

SCRAMBLE SPIRITS 

SHANGAI 

SHI NOB I 

SHOOTING GALLERY 

SLAP SHOT 

SPELL CASTER 

SUB MARINE ATTACK 

SUPER MONACO GP 

TENNIS ACE 

THUNDER BLADE 

VIGILANTE 

UONDERBOY 2 ML 

UONDERBOY 3 

WORLD CUP SOCCER 

WORLD GAMES 



BASEBAL: 
CYBER LIP 
MAGICIAN LORD 
NAM 1975 
NINJA COMBAT 
RIDING HEROE 
SUPER SPY 
TOP PLAYER GOLF 



*S»*b 




E 



PC ENGINE 



1 JEU 1290 



AERO BLASTER 29* 

AFTERBURNER 2 34' 

BATMAN 34' 

BOMBER MAN 34! 

CHAMPION URESTTER 34! 

CYBER KNIGHT 34< 

DEVIL CRUSH 34! 

F1 CIRCUS 34! 

FORMATION SOCCER 34! 

GOMOLA SPEED 34' 

LODE RUNNER 29 1 

INJA SPIRIT 34! 

OPERATION WOLF 34! 

OUT RUN 34! 

PACLAND 29! 

PC KID 34' 

PUZNIC 29! 
RA3I0 LEPUS SPECIAL 34< 

RASTAN SAGA 2 34! 

RYUKYU 34! 

SPACE HARRIER 29! 

SPIN PAIR 34! 

SUPER VOLLEYBALL 34! 

THUNDERBLADE 34! 

VEIGUES 29! 

IGILANTE 34! 

'IOLENT SOLDIER 34! 

WARABI 341 

WAREHOUSE GUY 341 

'INNING SHOT 34! 

WORLD BEACH VOLLEY 29! 

WORLD COURT TENNIS 34! 

WORLD STADIUM 34! 

XEVIOUS 29S 

Z I PANG 29! 

NEC CD ROM 



CD ALTERED BEAST 
CD DEATH BRINGER 
CD DEKO BOKO 
CD FINAL ZONE 2 
CD GANPURA 
CD GOLDEN AXE 
CD RANMA 
CD RED ALERT 
CD SHANGAI 2 
CD SIDE ARMS 
CD SUPER DARIUS 

SUPER 
GRAPH X 

SUPER GRAPH X 2 

SG BATTLE ACE 

SG DARIUS PLUS 

SG GHOULST'N'GHOST 

SG GRAND ZORK 



J 



TEST ARCADE / ACTION 



Le teiecnargement, cest pour t>i pour le moment, et qa vous 
permet d'avoir chez vous les demos de certaines previews. Dement, non ? 




PANG 




Presents en preview il y a deux numeros, Pang 
ne sort finalement que maintertant. Je vous 
rappelle que c'est une adaptation du jeu d'arcade 
de chez Mitchell dans lequel un ou deux joueurs 
(simultanement) ont pour objectif principal de 
detruire toutes les boules presentes a I'ecran 
dans un temps limite. Bien sur, le jeu comporte 
,-^de nombreuses options renforcant son interet. En 
l > effet, comme il serait trop facile de tirer sur trois 
ou quatre boules bondissantes\ chacune d'entre elle se divise en 
deux des que vous la touchez, cette operation intervenant trois 
fois. Si vous comptez bien, d'une boule vous en obtenez huit. 
Avouez que le jeu devient alors nettement plus difficile, surtout si 
vous tirez sur tout ce qui bouge sans adopter de tactique, car vous 
aurez vite fait de vous retrouver avec une multitude de boules a 
I'ecran, ne sachant plus ou vous r6fugier. De plus, le r.ebond de 
ces boules diminue a chaque division, les plus petites vous per- 
mettant a peine de passer en dessous, 
Pour vous aider dans le }eu, parfois certaines boules lors de leur 
division llbereront des bonus. Us sont de plusieurs types: un 
double tir vous permettant de vous sortir de situations delicates, un 
tir remanent formant un veritable mur sur lequel les boules vien- 
nent eclater, un pistolet avec lequel vous pouvez tirer sans limita- 
tion et tres rapidement, une horloge figeant toutes les boules I 
I'ecran, un ecran protecteur vous protegeant {une seule fois)... 
Mais dans ces bonus peut se giisser egalement un malus, En 
effet, Tun d'entre eux declenche i'eclatement total de toutes les 
boules a i'ecran, rendant la partie pratiquement perdue d'avance: 
difficile de faire face a une ttentaine de projectiles a la fois! 
Autre difficurte, dans les niveaux superieurs apparaitront des obsta- 
cles sous forme de plate-formes et de murs. Si certains d'entre 
eux se detruisent lorsque vous tirez dessus, libelant par la meme 
occasion les boules retenues prisonnieres, d'autres seront indes- 
tructibles, deviant ainsi les trajectoires des boules. Plus tard, certai- 
nes zones du jeu seront inaccessibles directement, vous obligeant 
a emprunter des chemins bien particuliers comme des echelles par 
exemple. A noter I'apparition d'animaux v.enant troubler le bon 
derouiement du jeu, en effet en eclatant les boules iis peuvent les 
multiplier sans que vous puissiez intervener. De plus, si vous les 
tuez par megarde, vous ne pourrez plus tirer pendant quelques 
secondes, 

La realisation de Pang est exceptionnelle avec de superbes gra- 
phismes, tres proche de la version arcade, tres coloree (vrai 32 
couleurs et beaucoup plus en interruption^. La muslque presente 
tout au long de Taction convient parfaitement au jeu et I'animation 
des personnages comme des boules est excellente. De plus I'inte- 
ret du logiciel n'est plus a demontrer, ce melange d'Arkanofd et 
d'Asterofds rendant le joystick difficile a lacher. Pang plaira a tous, 
amateurs de jeux d'arcade et autres! 



Grand fan d'Arkanoid et d'Asteroids, 
Frank s'est jete sur ce nouveau jeu signe 
Ocean France, adapte d'un jeu d'arcade 
peu connu chez nous... Son air heureux 
me laisse presager qu'il a bien aime ce 
soft, mais jusqu'a quel point? 
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TEST ARCADE / ACTION 



LIGHT CORRIDOR 



LA RUEE 
VERS LOR 



AVENTURE! 

Fl 



EXOTISME! 



i a rr ;u( i nr u no 



Apres s'ttre eclate sur Pang de chez Ocean, Frank a retrouve avec plaisir une 
boule dans ce nouveau soft de chez Infogrames, qui propose un nouveau concept 
de jeu, selon la compagnie... 

Ratrouver les couleurs perdues dans un couloir codes d'acces vous sont fournis a la fin des slages vous 

sans fin et ramener la lumiere, c'est Ie but de ce permettant de ne pas refaire tous les niveaux h chaque nouvelle 

ieu. Pour cela, vous manoeuvrer une raquette a parlie. A noter la presence d un edrteur de couloirs, vous pourrez 

I'aide de laquelie vous devez mener une boule a ainsi confectionner les traces les plus tordus. 

travers piusieurs stages, chacun correspondant a La realisation de The Light Corridor est tres simple avec des 

une couleur, La progression se deroule de la graphismes assez g&jmetriques et une animation tela 3D sans 

-aniere suivante. Vous debutez avec la bille surprise. Mais ie point important de ce jeu et ce qui lui tenne son 

charme est sans aucun doute Ie son. En effet, comme la boule est 

invisible pendant la majeure parte du temps, i! faut Scouter les 

rebonds de celle-ci sur les cloisons afin d'anticiper Ie chemin. En 

bref, un bon jeu d'arcade. 




d'acier collte a votre faquette, a vous 
._,, \ placer a I'endroit voulu sur t'ecran et de ciiquer 
sur la souris pour commencer. Bien sur, Ie couloir est truffe 
d'obstacles et suivant les niveaux, ils sont de piusieurs types: si 
les premiers renferment des cloisons assez petites et ne genent 
pas trop Ie joueur, ensuite les choses se corsent avec ('apparition 
de portes mouvantes et une disposition err'S" des cloisons. 
Pour sufvre la bille et ainsi arriver au terme des niveaux, il suffit de 
ciiquer sur Ie bouton gauche de la souris, Ie droit ayant Ie meme 
effet a grande vitesse. 

Tout au long du parcours, vous trouverez des bonus disseminGs 
de facon anarchique a l'6cran. Chaque forme correspond a un effet 
particulier; certaines vous permettent d'arreier la boule sur votre 
raquette et de viser plus facilement, d'autres agrandiront la taille de 
votyre raquette ou bien encore la multiplieront par deux couvrant 
ainsi une grande surface de recran... Mais attention, ces bonus ne 
sont pas tous bons a prendre, en effet I'un d'entre eux a pour 
consequence de require la surface de votre raquette rendant Ie jeu 
beaucoup plus -difficile. Pour faciliter la progression du joueur, de 



GRAPHISME: 32% 
ANIMATION: 68% 

SON: 51% 
JOUABILIT£: 85% 

INTERET: 
65% / 
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7ANGER! 



EMOTIONS FORTES! 



II 



Relevezle dernier defi que 
vous lance Disney... dans 
une course folle autour 
du monde, partez a la 
recherche de la fortune 
et de la gloire pour 
devenir Ie plus riche du 
monde! Pour participer d 
cette aventure, vous de- 
vrez rassembler tous vos 
talents et votre courage. 

PICSOU SERA-T-IL LE 
CANARD DE L'ANNEE? 



"T2S — " 



Disponible sur Amiga" - PC / PS - Atari" ST - Commodore 64 - 
Amstrad' CPC / CPC+ / GX 4000 - Spectrum" 

Amiga, Commodore, Amstrad el Spectrum 

sont des marques deposees © The Walt Disney Company 







AMIGA 500 



ATARI 1040 STE 



AMIGA 2000 



ATARI promo 



SUPER PROMO 

AMIGA 2000 
5 990F 



ATAR1 1040 tMONITEUR MONO 

i-Traitement de texte FIRST WORD 

4 990 F 



SUPER PROMO 

AMIGA 2000 

+ MONITEUBCOULEUR 

7 890F 




MEGA ST1 + MQNITEUR MONO 

t Traitemeni lie texts t Mise en page 

MEGAPAGE 

Nous consulter 



PERIPHERIES 



SCANNERS 

PRINT TECHNICKA4 4.990 F 
SCANNER COUL 5.49D F 

TABLETTES GRAPHIQUES 



CFiF*;! 



7.9! 



+ Hcrloge HiWw.'i ov ' ; ' 

DISQUES DURS 
. A 590 20 Mo 3.99C F 

■ +1 MoMemcire 1.190 F 

MONITEURS 

1084 2.590 F 

; PHILIPS 8B32 2.290 F 
' MULTISYNCHRO 4.990 F 
I SON 
: INTERFACE MIDI BUS + 500 F 

INTERFACE MIDI GOLD 570 F 

PERFECT SOUND 3.0 790 F 

VIDEO 
■* ' DIGIVIEW GOLD 1 .490 F 

GENLOCK 

GST GOLD VP 6.790 F 

GENLOCK 

GST GOLD SP 5.500 F 

HOME VIDEO KIT 4.490 F 

MINI GEN 1.390 F 



SDURIS 

COUNTRIVER. 290 F 

NAKSHA 350 F 

SOURIS OPTIQUE. 590 F 

TRACK BALL. 390 F 

DIVERS 

MOUSE MASTER 270 F 

MINI AMP 3. 390 F 

MINI AMP 4. 530 F 

NORDIC POWER 875 F 
POWER PC 

BOARD 500. 3.690 F 

PERIPHER1QUESA2000 

EXTENSION 2 Mo 2.990 F 
DIS0UEDUHJ5M0 4.990 F 
LECTEUR lN T.3'1fl I 100 F 
CARTE XT EJJ P'I1.900F 
CARTE AT 5.490 F 



LECTEURS 
3"1/2Exl. 
5"1/4 Ext. 



DISQUES DURS 

MEGA FILE 30. 

MEGA FILE 60. 

MEGA FILE 44 

CARTOUCHE 

MEGA FILE 44. 99U F 

MONITEURS 

SM124 1.200 F 

COULEURSC1425 2.490 F 

MULTISYNCHRO 4.990 F 

TABLETTES 
GRAPHIQU ES 

PRINT CAP /wEEE-iA- '^LL 
PRINT CRP A3 8.490 F 

SCANNERS 

PRINTTECHNIC. 4.990 F 
HANDY SCANNER 2.990 F 



ST REPLAY 4 670 F 

ST REPLAY PRO 1.300 F 

MASTER SOUND 540 F 
FM MELODY MAKER 790 F 

VIDEO 

PRO 89 2.290 F 
VID1 ST 

+ ZZ DIXIMAGE 2.300 F 

EMULATEURS 

PC SPEED 2.490 F 
SUPERCHARGER 2.39D F 

SPECTRE GCR 3.890 F 

ALAOIN 2-490 F 

DIVERS 

SOURIS ANCO 390 F 

TRACK BALL 390 F 

TUNERTECH 1.190 F 

SOURIS BMC 895 F 

COMMUTATEUR 

NBCOULEUR 200 F 

COMMUTATEUR 

LECTEUR 



LES PACKS CADEAUXaMIE J AMSTRAD CPC 




DEJEUX 



PACKN°1 

10 LOGICIELS DEJEUX (originaux) 
+ 1 SUPER MANETTE 
OU 50 DISQUETTES 

PACK N° 2 

PACKN°1 t TAPIS SOURIS, 

10 DISQUES VIERGES, 

100 LOGICIELS DUDOMAINE PUBLIC 

OU 100 DISQUETTES 

* UNIQUEMENT POUR REGLEMEIJT CQMPTANT 

(cheques ou eseeces) 
REMISES NOW CUMULABLES DAWS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES x 



"PLUS 

d'aMIE 




CONSOMMABLES 



POUR COMMANDER 
43.57.48.20 

TELECOPIE: 47.00.50.51 


VPC 


11. bd Voltaire 75011 Paris 


43.57.48.2D 


ATARI 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


43.57.96.S9 


AMIGA 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


43.57.96.1 B 


PC 


19, bd Votlaire 7501 1 Paris 


43.38.13.09 


SERVICE 
TECHNIQUE 


13, passage do Jeude Boole 
75011 Parts 


43.38.46.40 


OCCASION 


MARSEILLE 
LOISIRS 


69, cours Ueulaud 13006 


(16)91,42.50.42 


MARSEILLE PC 


69, cours Lieutaurt 13006 


(16)91.47.74.11 



RUBANS ENCREURS 
80 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 
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MPS1500 COULEUR 


2.300 F 
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■- NAVIGATOR 150 F ' 

POWER MULTICOLOUR 130 F 

OUICKJOY INFRA-RED 350 F 

SPEED KING 110 F 

SURESHOT COMMAND MODULE 160 F 

SURESHOT STANDARD 150F I 

SURESHOT SUPREME 170 F I 
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ZIP STICK SUPER PRO 150 F 
BOITES DE RANGEMENT (avec cles) 

50 DISKS 50 F 

90 DISKS 90 F . 
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CLAVIER 70 F 
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RS 232 150 F i 

PROLONGATEUR JOYSTICK 50 F 



tamstra OTITIC, lis pimrri 


umlaut 


;n:,.-,..-i. 




DESIGNATION 


QUANT. 


PRIX 


MONTANT 


































FFIAIS D' ENVOI' 









, POSTE SO F/TRANSPORTEJR 90 F C.R.60F TOTAL 
3 CHEQUE □ CCP □ CARTE BLEUE □ CARTE CLUB AMIE 
DATE D'EXPIRATION 



£3 



ARCADE I ACTI 



COUGAR FORCE 



A I'instar d'autres compagnies francaises, 
Tomahawk se lance dans la bagarre editoriale de 
cette rentree 90. Est-ce de nouveau pour nous 
proposer des logiciels du niveau d'African Raiders 
ou de Paris Dakar? Ou bien vont-ils veritablement 
s'impliquer dans le domaine du jeu et ne plus 
compter essentiellement sur leur branche educative 
pour etre reellement presents sur le marche? Leur 
cheval de bataille se nomme Cougar Force et nous 
plonge dans le monde infernal des agents secrets. 
Frank Ladoire, qui pour ce test n'a pas hesite a 
sortir de sa residence doree et a suivre 
I'entrainement du 11e choc francais, s'est attarde 
sur ce logiciel. 




iletement de physionc 



mis sonf assez classiques avec un rac 
de bord vous revelant les caracteristiqi 
jeclif de I'usine al 
fois pleine d'emb^,,^, — —,- 
rupteur qui illuminera les lieux, p 
Voire escapade vous menera ensi 
Si vous parvenez a le traver: : " , " "' 
vous: prendre ia moto ou L. 
j de conduite, le princif 

1, ii n'exisle quun 
,..,..- uu .„l& Dans la phase de moto cor 
j I'aeroglisseur, il y a un epilogue, different bien £ 
vous laisse le soin de decouvrir. Si apres toutes o 



jw ; p\\ 







3 remiere precision, Co 

nultilogiciel traitant de r 



combat a mains 
anduite d'une mo 



Votre premier objectif 
nnant aux aeoliers air 



:ues. le pilotage dun avion, 
j, dun bateau ou d'un aeiu- 



m vous etes en prison et 
e de votre cellule a I'occa- 
i sera done de sortir de cette 
nsi qu'aux divers pieges pre- 
d'atteindre I'avion pour 
fendre, vous disposez 



COUGBR 



■ ■■■'■v. 




— etes encore vivan,, . v 

M s le lieu le plus difficile ■ 

nt s'ajouter a la deja longue liste rencontree dans lej> 
, cl rouver le jerricane d'essence ne sera pas chose facile, 
des murs vous barren! carrement le passage et les detrum 
site une arme speciale. Enfin dans la demiere partie du jeu il 
s'agit de lancer votre avion, veritable bombe volante, sur le QG 
ennemi votre ejection de lappareil Slant automatique. 
• ■- ---- *— inique, la version PC est tres bien reussie avec 256 



NOUVEAU : precision, rapidite, multipli- 
cite des animations grace a une 

method" s - 



_.je est capable d'effectuer un nombre impn 
fort bien rendus. Reste maintenan't a voir 
— douter, le meilleur logiciel 
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LE SOURIi 

CARNASSIER 

ET DEFEND SA VIE 

AVEC PASSION. 

SON NOM DE CODE 

EST "LE COUGAR"... 
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TEST AVENTURE 



BUCK ROGERS 




Didier a toujours aime les etoiles, tout 
d'abord parce qu'est tout petit, mais 
surtout en raison de son amour fou pour 
les series de SF des annees 50, 
c'est-a-dire Star Trek et Buck Rogers. SSI 
exauce un de ses voeux en sortant un 
jeu d'aventure sur son heros favori. Le 
verdict, par Paul Newman. Pardon, par 
Didier Latil. 

SSI specialises dans les jeux de roles d'heroic 
, fantasy et dans les wargames, poursu'rt sa percee, 
I en proposant de plus en plus de produits d une 
excellente qualite, II y a eu Pool of Hadrance, 
Curse of Tire Azure Bonds, Champions of Krynn 
et enfin Secret of The Site Blades. Ces ieux de 
roles, tous Pases sur les regies avancees de 
Donjons et Dragons, utilisent un systeme de leu 
."similaire qui, au fur et a mesure, sest ameliore 
pour devenir a la fois puissant, facile a utiliser el relativement 
interactlf. Buck Rogers'est la suite logique de »!]«*■■" 
si la societe SSI rompt quelque peu avec »w habitudes, puisque 
le scenario et le monde, se referent totalement au film, I la serie 
et au ieu de role base sur ce personnage legendaire qu est buck 
Rogers, Le systeme de jes est a peu prktoujours le meme, avec 
del menus en bas de Jecran, la possibility do sauvegarder une 
dizaine de parties, une fiche de personnagt ret un irwentaire 
toujours aussi pratique, un systeme de combat acceiere 
(I'ordinateur gere alors vos pe.'sonnages au mieux)... Ues 
principaux changements viennenl bian sur tout d abord des ob Ms 
Ses Srmes, des decors, des personnages a des creatures 
rencontrees. Le personnage est definr comme toujour par une 
race particulate (tetrien, venusien, martien | par son metier 
[mSdecin, aventurier, mecanrcien, soldat prlote) et par ses 
caractenstiques (force, dexterfle...). Une nouvelle carac tenstique la 
capacite technique, concerns Men sur les aflinrtfe di pe sonnage 
avec les technologies hyperevoluees de cs XXVe siecle. II y a 





surtout maintenanfune soixantaine de competences .slant de la 
capacile a se dissimuler dans les ombres, a la capacite a rearer 
un moteur nucleaire, en passant par des competences teles que la 
connaissancc des armes, la competence en sorn des _blessu es 
legeres... En bref, les possibilites en tant que ,eu d aventure 
interacts semblent beaucoup plus grande que pour tous ses 
predecesseurs, d'autant plus que bon nombre d actions sorns 
reparations.,,.) sont effectuees automatiquement. L essential de 
aventure se passe toujours en defacements dans des coursryes 
de vaisseaux spatiaux ou dans les couloirs et les salles d un 
spatioport. La vue en 3D, passe comme toupurs en vue du 
dessus, pout la resolution des combats. Survant voire capacity do 
commandment, II se peut que vous diriglez aussi des soldats 
allies gui se sont joints a vous. Ce qui est toujours aussi agreab le 
c'est le fait que lore des combats, la disposition des Ireux et les 
decors, correspondent toujours a ce que vous en avrez vu en 3D. 
D'autre part, tors des voyages Interstellaires, des combats contre 
des vaisseaux ennemis peuvent avoir lieu, ce qui donna slots 
acces a un type de jeu totalement nouveau. Vous dirrgez chacun 
de vos aventurlers qui occupe un posts Men precis, et qui peu 
siivant, ses capacites, reparer les digits, scanner le vaisseau 
ennemi utiliser une arme de votre vaisseau, le piloter... Si vous 
endommagez suffisamment le vaisseau ennemi, vous pouvez 
monter a fabordage et le capturer pour le revendre par la sum* 
De qros efforts ont etd tails sur les graphismes et I utilisation de 
cartes sonores pour les brultages. Les dessins, qui ne cessent de 
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sameliorer depuis Pool Of Radiance, ont enfin atteint une 
excellente qualite, tant du point de vue de la finesse que des 
couleurs. Ainsi, de superbes ecrans viennent de temps en temps 
lllustrer votre aventure. Le scenario quant a lui, vous plonge en 
plein conflit entre la federation terrienne et des aliens 
particulierement intelligents, Le scenario semble assez complexe 
(avec une histoire de mutants pres a envahir la Terre), aide qu'il 
est par les nouvelles possibilites offertes par les ameliorations 
apportees. Le scenario se deroule toujours de facon iineaire et ce 
sera le seul reproche important que je ferais a ce logiciel, en 
esperant que la prochaine amelioration concerne ce probleme. 
Buck Rogers reste cependant un excellent jeu, et c'est avec 
impatience que j'attends d'avoif un peu de temps pour m'y 
consacrer entierement. 




"Adaptc de la BD du mcmt 
Ranxerox ne dccevra pas les ct 
seurs el propose aux autres 
plongcr dans un univers Iota: 
cyberpunk." 

Ce "frite-moi Ie 
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MICRONEWS 

Une (arcade] avenlure musclce, 
pleine de rebondissements el de 
bailes dans la gueule qui va charmer 
les petits comme les grands. 

JOYSTICK 




TEST REFLEXION 



SUPREMACY 




Le test de ce jeu m'a tout de surte fait penser a 
, Millenium 2.2, un jeu de gestion economique et 
militaire, qui m'avail serieusement passione il y a 
de cela plus d'un an. Supremacy fait done parti 
I de ces jeux, oil dirigeant d'une planete, vous allez 
devoir coloniser d'autres mondes, gerer 
I'economie, ia pussance militaire et les ressources 
humaines de votre empire, Hlstoire de vous 
^ "motivez un peu, vous etes oppose a une race 
d'extra-terrestre belliqueuse, qui bien stir desire coloniser les 
memes planetes que vous. Vous pouvez en fait, coloniser 4 
systemes planetaires, ce qui correspond a quatre nrveaux de |eu. 
Le premier comprend 8 planetes et vous oppose a une race 
d'aliens pas trap dangereuse. Le deuxieme consiste en 16 planetes 
et les deux derniers en un systeme de 32 planetes, avec 4 cnaque 
fois des typBS d'extra-terrestres de plus en plus puissant et done 
de plus en plus difficile a vaincre. Le jeu se dirige enticement a la 
souris en cliquant sur des ic&nes, des menus et des flecnes, pour 
faite varier des nombres. Les graphismes sont superbes, avec 
quelques petites animations tres sympatbiques et surtout une 
ambiance sonore geniale. Pour bien gerer votre empire, il taut 
savoir utiliser a bon escient, les sondes solaires (pour lenergie), 
les complexes minlers (pour obtenir des matieres premieres), les 
complexes agro-alimentaires (pour la nourriture) et surtoul la none 
stellaire composes de cargos et de croiseurs militaires. Touts une 
partis du jeu consiste en effet a entrainer ses soldats, a bien les 
equipper et a les envoyer dans les zones a bauts risques. 11 y a 
aussi les Centrales de Terraformage, gigantesque machine qui 



permettent de transformer une planete sterile en un monde 
trapicale, volcanique, desertique ou ideal pour les populations 
tiumalnes. Chacun de ces types de planetes pqssede ses 
ceracterisliques. Le monde tropicale etant ideale pour installer des 
coplexes agro-alimentaires... Le systeme de jeu est vraiment 
pratique, ce qui rend le jeu a la fois tres prenant et agreable a 
manier. II est dommage que le seul adversaire possible, soil 
I'ordinateur et que assez rapidement, il faille tout simplement 
utiliser les memes strategies pour vaincre. Supremacy n en teste 
pas moins un challenge vraiment pasionnant. 
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TIME RA 



Pour Philippe Querleux, la vie n'est 
qu'une course contre la montre. II court 
tout le temps, pour arriver a I'heure a 
son boulot, a la redaction, au lit... Quoi 
qu'il arrive, il est toujours en retard! Du 
coup, on lui a donne Time Race avec un 
grand plaisir. 









Time Race, comme son nom I'indique est une 
course contre la montre. Le jeu est relativement 
simple tout au moins en ce qui concerne le 
premier niveau. Vous avez une surface a remplir 
avec des triangles, mais il vous faut 
imperativement eviter que deux triangles cle meme 
couleur aieni une face commune sinon ils 
' s'annulent et disparaissent. Le temps est court et 
* limite, done vous avez interet a faire vitei Si vous 
reussissez a poser quatre triangles ensemble de facon a former un 
carre celui-ci disparait, mais vous pouvez vous contenter de ne 
mettre que trois triangles. Quand vous parvenez a poser au moms 
trois triangles par carre et cela sur toute la surface, vous passez 
alors au niveau suivant. A la fin de chaque niveau vous aurez un 
code, et celui-ci vous servira pour reprendre le jeu plus tard sans 
fitre oblige de passer par les premiers niveaux. 
Je vous disais au debut que le premier niveau etait tres facile par 
rapport aux suivants, car a partlr du deuxieme, vous avez des 
carres de couleur, et si vous posez un triangle sur I'un des cotes 
de ces carres, et si ce triangle a la meme couleur que le carre, 
vous aurez alors un malus. Ce malus fait que les pieces que vous 
deplacez ne glissent plus mais tournent sur elles-memes, et ce 
n'est plus aussi facile de les placer dans la position desiree. Mais 
ce n'est qu'un des malus car chaque couleur en contact avec les 
carres change les malus, et certaines couleurs vous donnent 
meme des bonus et gelent le temps. Cela, e'est done a partir du 
deuxieme niveau. A partir du tiuitieme, il y aura des le debut plein 
de triangles deja sur la surface a recouvrir, et il vous faudra done 
en annuler une grande partie afin de pouvoir en placer trois par 
carre. . , ,_,. 

Time Race est un jeu dans le genre de Puzmc, Ishido ou encore 
Tetris. Comme tous les autres du meme genre, il est prenant et 
Ires stressant. On a tres envie par moment de Jeter la manette 



contre un mur, de rage. Pour chaque scene, une animation vous 
indique le temps qui s'ecoule, Ainsi, pour le premier niveau, un 
qroupe d'hommes prehistoriques marche doucement vers I entree 
de leur caverne et le jeu se termine lorsqu'ils sont arrives a 
I'entree Pour le deuxieme, un homme tient un sablier dans la main 
et une fois que le sable est ecoule, il sera trop tard. Le jeu peut 
se jouer au clavier ou au joystick. II vous faudra quelques minutes 
pour vous accoutumer a la manette, et vous poserez peut-etre par 
meqarde un triangle la ou il ne faut pas, a cause de votre 
precipitation, mais au bout de quelques instants cela ira tout seul. 
J'ai oubiie de vous dire que vous avez aussi une option avec 
laquelle vous jouez contre la montre et votre score est fonction de 
voire temps. Pas le meilleur jeu du genre mais une vanante assez 
sympa. 
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AWESOME 

Voire galaxie est sur le point de s'auto-detruire! Vous voulez done fuir avant quelle n'explose. Mais pour cela, voire 
vaisseau doit faire le plein d'un carburant qui est devenu rare et hors de prix. II vous en faudrait plusieurs tonnes 
et vous ne pouvez pas les avoir. 
Votre seule chance d'en obtenir es! d'accepler toutes les missions que le Gouvernement de la Federation vous 
confie. II s'agit de retablir coute que coute des relations commerciales entre les 8 planetes de la Galaxie. Vous 
devrez affronter une situation proche du chaos: des pirates de I'espace, des champs d'asteroides mines des hordes 
d aliens monstrueux qui proliferant 

Vous ne pourrez commercer que quand vous aurez atterri sur une des planetes et ainsi acquerir des ameliorations 
ae votre vaisseau ou remplir vote reservoir du precieux carburant 
Depechez-vous de remplir vos missions! La fin de la Galaxie esl de plus en plus proche ' 
Realise par les auleurs de SHADOW OF THE BEAST et BEAST 2, AWESOME est un formidable leu 
d'action/strategie. Les nlveaux d'actlon de type shoot'em'up sont extremement varies (plusieurs types de 
scrolling, multiplier^ des ennemis et des decors). Les nlveaux de commerce sont tres abordables et font 
appel a des quallt.es de stratege. AWESOME vous conduira jusqua la frontiire finale i 
DISPONIBLE SUR AMIGA Photos d'ecran ck la version Amifia 

IL FAUT LE VOIR POUR LE CROIRE! 
PSYGNOSIS-SFMI- BP 114- 06561 Valbonne/ Tel: 16 92 94 36 00 
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UNE AVENTURE TROUBLANTE, SENSUELLE, ENVOOtANTE. 




PICK'K ?m 



Et void le dernier-ne de chez Ubi Soft. Pick'n Pile 
est encore un de ces jeux de reflexion du genre 
de Tetris, ou plus recemment Puznic ou encore 
i Plotting. Dans celui-ci, vous devez empiler des 
boules, mais comme elles roulent, il vous faudra 
les coincer entre des cubes ou d'autres boules 
afin de pouvoir les empiler. Quand vous parvenez 
sa en empiler au moins deux de la meme couleur, 
, . ,, A celles-ci s'annulent. Si vous vous retrouvez avec 
une seule boule d'une couleur, vous pourrez en faire venir 
d'autres, mais il n'est pas dit que ce seront des boules de la 
bonne couleur. . ■ 

Votre temps est bien evidemment iimite, et plus vous tardez, et 
moins vous marquez de points. Vous pouvez au-dessus de votre 
pile de boules mettre une ou plusieurs cases bonus, qui vous 
rapportent des points ou encore muttiplient vos points.Je dois dire 
qu'au debut, je trouvais ce jeu un peu simple et pas trap attrayant 
mais apres les dix premiers niveaux, vraiment, c'est delirant! Tout 
d'abord, il y a des flammes et plein de cubes, et vos piles ne 
disparaissent que s'il n'y a rien au-dessus des boules, et il y a 
beaucoup plus de couleurs. Vous vous retrouvez avec deux roses, 
deux bleus, etc. 

Le jeu permet de choisir de jouer seul ou a deux, et de puer avec 
la souris ou la manette. Si vous choisissez la manette, vous aver 
le choix entre deux vitesses de deplacement. Vous pouvez aussi 
enlever le bruit de fond, mais ce serait dommage car il est 
superbe et vous met dans I'ambiance. Vous avez aussi le choix 
entre deux niveaux de jeu: facile et difficile. Personnellement, i ai 
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une preference pour le maniement des boules a taide de la souris, 
car vos mouvements sont beaucoup plus rapides et beaucoup plus 
precis. Au final, Pick'n Pile est un excellent jeu du genre, tres 
prenant et tres dfvertissant,.. 
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Tentez de soustraire la fascinante Eve des griffes du pervers Napadami dans un Tokyo 
insolite et deroutant ou le libertinage s'allie au raffinement oriental. 
Muni de I'hypermed, goutez des experiences uniques et vivez sans contrainte de deiicieux 
episodes qui vous laisseront un gout d'interdit... 
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TEST AVENTURE 



Grand fan d'heroic-fantasy (enfin, grand...), Didier LatU a 6t* combte d'avoir a tester Final 
BaTue fc suite Se LegS Of The' Sword. Vofla qui parait bien, mate qnand on salt que le jeu 
est a moitie traduit en francate, on peut s'interroger ! ! ! Vas-y Didi! 





Annonc6 comme la suite de Legend of The 
Sword, The Final Battle est un logiciel d'aventuie 
| qui au debut degevant, s'avere par la suite 
' incessant par certains aspects. Les graphismes 
1 assez jolia, souffrent malheureusement d'une 
absence totale d'animations, ce qui rend le jeu 
nettement moins prenant. L'autre gros d^faut et il 
t de taiile, vient de la documentation qui 
, "-n'explique pas toutes les possibility du jeu. De 
meme le soft est a mom'6 traduit en frangais, avec parfois (le plus 
souvent en fait), des phrases en anglais. C'est done un peu au pif, 
en essayant de cliquer un peu n'importe ou et n'importe comment, 
que vous d^couvrez comment utiliser cfu prendre des objets, 
L'histoire semble assez classique, puisqu'i! s'agit a nouveau dune 
quete d'aventuriers, opposes a un terrible magicien, avec des 
objets magtques, des monstres et des pieges. En realite, i'aventure 
se divise en deux scenarios, chacun demandant intelligence et 
perseverance. L'interet du jeu reside dans son systeme de jeu qui 
permet d'effectuer bon nomc-re d'actions, en utilisant uniquement ia 
souris et les ic&nes, Vous pouvez bien sur sauvegaroer le jeu et 
une sauvegarde en RAM permet meme d'eviter des acces disque 
toujours Tongs et glnant. La carte des lieux se dessine 
d'elie-meme. Elle permet aussi de se deplacer d'un lieu a un autre, 
juste en cliquant sur la destination, Pour rSsoudre les diverses 
enigmes proposees et passer les obstacles, il faut fairs preuve de 



oas mal d'asiuce. II ne faut pas hesiter a separer les aventuners, 
chacun ayant des capacites specifiques utiles a resoudre certaines 
situations L'aventure s'avere done assez mteressante du moment 
que I'on a eompfis et decouvert les commandes non decrrtes oans 
la documentation. 
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ACTION 



rour tout savoir sur les adaptations Amiga et ST de Wingleader, lisez 
regulierement les infos du 3615 GEN4. 



wine 

commAnDc^ 

Depuis que Didier a decouvert ce jeu au CES de Chicago en i juin dernier, il 
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details et je lui laisse vous presenter ce qui est peut-etre le |eu de I annee. 






veritable campagne militaire intergalactique. II s' 
temps de missions de protection, d'escorte, d' interception, de 
patrouille ou de raid eclair sur une base ennemi, avec de temps 
en temps, la traversee d'un champ de meteores. La plupart du 
temps, vous faites partie d'un groups de chasseurs, et vous devez 
aussi proteger vos coequipiers. Ceux-ci possedent leur propre 
personnalite et il taut en tenir compte lors des missions. Une 
mission commence toujours par un briefing, vous expliquant le ou 
plut&t les objectifs a atteindre. Comme pour tout simulateur, vous 
pouvez selectionner diverses armes (lasers, missiles...), vous 
pouvez "locker 1 vos cibles, echanger des messages avec vos 
coequipiers, visuallser les dommages, engager le pilote 
automatique... Neuf vues differentes sont possibles, ce qui rend le 



iun, vous vous cramponnez sur votre mancfie a 
balai... euh... sur votre joystick, pour eviter la collision ou 
poursuivre un ennemi. Les vaisseaux sont superbement dessines 
et amines, tournant merveilleusement, et laissent derriere eux des 
trainees de moteurs.... Ms ressemblent aux Ailes-X ou aux 
Croiseurs Imperiaux de la Guerre des etoiles, a I'Entrepi 
Startrek ou encore aux vaisseaux de Galactica. Certains v? 
font meme plus de 700 m de long, et vous r 

survolant, les fabuleuses scenes qui ont fait le ._ 

'Starwars'. Lors des combats, vous voyez vos lirs falre moVcheTt 
la destruction d'un vaisseau s'accompagne d'une magnifique 
explosion, des debris s'eparpillant dans le vide intersidlral De 
m§me, en cas d'ejection, une scene animee qeniale vous montre 
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TEST ARCADE/ACTION 





Didier est arrive en coccinelle aux locaux afin de rendre son test de Blade 
Warrior. Pas en voiture, mais perche sur I'insecte qui lui sert en ce moment de 
moyen de locomotion. II faut dire qu'apres deux ans d'attente pour la sortie de ce 
logiciel d'lmageworks, nous etions assez presses d'avoir un avis sur ce dernier. 




Decidement, cette fin d'annee s'annonce 
particulierement prolixe en ires bons jeux. et 
j Blade Warrior, qui commencaft a se faire altendie. 
vient d'atterrir comme par mage sur mon bureau. 
' Ce jeu d'avenlure-arcade se caracteiise par ses 
graphismes vraiment originaux. En effet, les 
creatures, personnages, et les decors sont 
r dessines sous forme b'ombres projetees sur le 
. I ciel ou le clair de lune. L 'impression rendue par 
ce style de representation est vraiment angoissante. Elle permet 
surtout aux programmers d'utiliser un scrolling differentiel et de 
donner une animation fluide, assez rapide. La gestion des 
creatures est-elle aussi simplified (car elles sont d'une seule 
couleur, le noir). Les arbres, les tours, les cimetieres. tout est 
magnrfiquement mis en valeur par ce systeme d'ombres et de 
lumieres. Le jeu en lui^mSme consiste a trouver le moyen de 
vaincre un puissant demon et a le bannir definitive ment de la 
region. Pour cela, il vous faut une e>ee encnantee, que seul un 
archimage peut vous donner. li faut done parcourir le pays, 









traverser des regions Infestees de squeiettes, d'araignees, de 
Treemen', de trolls... Pour les combattre, vous avezbien sur votre 
epee, mais aussi des sorts que vous pouvez apprendre dans les 
tours des magiciens. Le probleme avec ces sorts, e'est qu'il faut 
trouver des ingredients assez bizarres (crane de scjuelette, 
mandragore, toile d'araignee...). Ceux-ci sont representes d'une 
couleur particuliere a I'ecran, facile a reconnaitre, mais certains 
sont caches ou difficiles a obtenir. Au cours de votre quete, vous 
trouvez divers objets, utiles pour vos combats ou pour les 
discussions avec les magiciens. En effet, ces magiciens ne vous 
cedent sortileges et renseignements, qu'en echange de quelque 
chose A vous de decouvrir ce que veut chacun des sorciers. II 
existe deux scenes quelque peu particulieres. La premiere se 
passe lorsque le demon vous capture, II vous emmene alors dans 
un des enfers, et vous affronte dans un combat acharne. Une 
autre scene vous fait chevaucher un dragon, lorsque vous 
retournez a votre propre tour. Sur le cliemin, vous devez eviter des 
creatures volantes ou les detruire grace au souffle du dragon. 
Sinon, le systeme de jeu est pratique, et les combats mettent a 
votre disposition quatre coups d'epee differents. Suivant vos 
ennemis, ils sont plus ou moins efficaces et e'est a vous de 
trouver le coup le plus d^vastateur pour ctiaque adversaire. En 
tuant des ennemis, vous gagnez de I'energie et du pouvoir, qui 
vous permettent par la suite d'affronter des monstres plus 
puissants. II faut faire attention, car quelques pieges viennent de 
temps en temps vous surprendre. Le jeu est tres jouable, au 
clavier aussi bien qu'au joystick, avec en plus assez peu de 
differences entre les versions VGA, EGA et CGA, puisque les 
couleurs utilises simultanement a I'ecran ne sont pas legions, 
meme en VGA couleur. II est seutement dommage que I'aventure 
so'rt assez simple, mais I'ambiance generate du jeu est vraiment 
prenante, pesante, I'interaction entre le cote arcade et le cote 
aventure etant parfaite. 
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TEST SIMULATION 



THE BLUE MAX 




Voila un jeu qui etait predestine a Didier Latil. En effet, ce dernier a le teint x 
toujours bleu et pratique un rite familial etrange consistant a porter un tutu les 
soirs d'anniversaire. landscape dedie ce soft a sa famille. Didier les remercie. 
Comprendra qui pourra! 




Nous attendions tous Wings (Cinem aware}, Secret 
i Weapons of the Luftwaffen (Lucasfilm), Knights of 
| the Sky (Microprose) ou encore Red Baron 
I (Dynamlx). Mindscape presente auasi son 
I simulateur de vol, lors de la Premiere Guerre 
mondiale avec Bluemax. Ce logiciel vous propose 
de nombreuses missions reparties sur trois 
^carnpagnes de la guerre de 14-18, demontrant s'il 
.... . en etait besoin, importance de I'aviation, lors de 
la Premiere Guerre mondiale. Vous pouvez jouer seul contre 
I'ordinateur, ou a deux, Tun avec I'autre ou Tun contre I'autre, avec 
pouf chaque joueur une moitie d'ecran. A deux sur un clavier, ce 
n'est pas vraiment evident, mais du moment que J'un des deux 
joueurs utilise la souris ou mieux, une manette de jeu, ceia devient 
vraiment genial, Les missions sont totalement differentes, suivant 
que vous etes du c6te des forces de I'axe (Allemagne, Italie...} ou 
du cote des allies (France, Angleterre, USA...). II y a des missions 
de protection d'un pont ou d'une base amie, alors que dans un 
meme temps, I'adversaire a pour mission de bombarder ces cibles 



ou de prendre des photos de ces sites strategiques. II y a aussi 
les missions d'interceptions, de soutien de troupes au sol, de 
patrouille... II vaux mieux commencer par la phase d'entrainement, 
qui vous fait decouvrir les subtilites des combats aeriens. En effet, 
il faut sans cesse "tourner la tete" (vue frontale, arriere, gauche et 
droite) pour savoir ou se situent vos ennemis. D'autre part, la 
maniabifite des avions de I'epoque etait assez limitee. Ici pas 
question de faire facilement des loopings ou des manoeuvres 
d'evitement, le realisme de la simulation primant, ceia demande 
toute une preparation. Pour un peu que le vent souffle ou que 
voire avion ait subi quelques degats, vous allez avoir beaucoup de 
mal a ie piloter (il m'est mfime arrive de finir un combat sans 
pouvoir tourner a gaucfie, ce qui pour attaquer I'ennemi m'obligeaft 
a faire des manoeuvres pas tres catholiques). Vous choisissez au 
debut du jeu votre avion parmi cinq possibles chez les allies, et 
cinq autres chez les Allemands, chacun ayant ses avantages et 
ses defauts. En plus du simulateur a proprement parler, une phase 
de strategic a ete incorporSe au jeu. II s'agit, un peu comme dans 
un wargame, de deplacer vos avions, sur une carte, en prevoyant 
les manoeuvres adverses, et en mettant au point des tactiques de 
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combats aeriens theoriques. Les multiples options rendent possible 
la modification du degre de detail des avions ou des decors, pour 
accelerer une animation, qui est deja excellente. Vous pouvez 
m6me choisir un ciei nuageux, auquel cas, ['utilisation de ces 
nuages permet d'ectiapper, de surprendre un avion ennemi ou de 
se faire surprendre. Les graphismes sont superbes, avec des 
formes en 3D formes pleines tres detaillees, des tirs et des 
explosions en bitmap, rendant le jeu d'un realisme incroyable. 
Outre les avions, et les decors au sol, vous avez aussi les fameux 
bombardiers Zeppelin, cibles faciles mais toujours proteges par une 
escadrille de chasseurs. Tres simple pour ce qui est du 
maniement, ce simulateur est en outre tres jouable, et rapidement 
vous vous prenez pour I'As des As, ou pour le Baron Rouge. Le 
plus extraordinaire vient des confrontations aeriennes. Vous voyez 
les avions se poursuivre, se detruire, voire propre combat fait 
seulement partie d'un lout. Vous pouvez ainsi aider un avion ami 
en difficult^ ou au contraire le toucher malenconlreusement en 
essayant d'abattre un ennemi. Un excellent jeu, qui se positionne 
comme tres competitif, vis-a-vis de ses concurrents. 
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TEST REFLEXION 



MYSTERIEUSES DISPARITIONS EN ECOSSE 



PUZZNIK 



Apres avoir teste ce jeu sur toutes les machines possibles, Philippe Querieux vous 
donne son avis sur ies versions micros. Ocean, apres Plotting, propose a nouveau 
un jeu tres simple et tres prenant. 




Deja teste sur CoregraphX et sur Gameboy, ce 
]eu, Tun de mes preferes sort sur I'une de mes 
machines preferees. Oh! Joie immense!! L'ayant 
presque use sur ma Nee, je ne peux m'empecher 
de comparer les deux versions. 
Une premiere constatation, il y a moins de 
tableaux dans la version micro. Le jeu est tout de 
meme aussi maniable que sur console mais 
beaucoup plus facile. II m'a fallu juste six minutes 
pour terminer les trois premiers niveaux (chaque niveau est 
compose de quatre sous-niveaux] . Le jeu est accompagne d'une 
musique tres sympa et je vous conseille de brancher votre Amiga 
sur un systeme stereo si ce n'est pas deja fait car !e resultat est 
geant. Mais je parle et je parle alors que vous ne savez peut-etre 
m&me pas ce qu'est Puznic... 

Ce jeu est un casse-tete dans le genre de Tetris ou encore 
Plotting. Un tableau apparait sur I'ecran et dans ce tableau, 
plusieurs cubes de couleurs differentes. Vous deplacez les cubes a 
i'aide de votre manette et devez faire toucher ceux qui sont de 
meme couleur. Une fois que deux cubes identiques sont en 
contact, ils disparaissent. Le but du jeu etant de debarasser I'ecran 
de tous les cubes. 

Simple me direz-vous. Mais la oil cela se complique, e'est que 
vous evoluez parfois dans de veritables labyrinthes et devez 
parfois vous servir de murs mobiles qui se deplacent 
horizontalement ou verticalement afin de transporter vos cubes a 
I'endroit desire. L'autre difficult et non la momdre est que vous 
avez parfois des cubes de couleurs en nombres impairs et il vous 
faudra alors deployer toute votre ingeniosite pour reussir a faire 
entrer en contact trois cubes. 

Oe temps a autre, vous reussirez peut-etre a annuler plusieurs 
cubes de couleurs differentes en creant des reactions en chaine, 
dans ce cas vous aurez droit a un bonus. Un jeu genial, je vous 
I'assure et qui n'est pas pres de vous lasser. 
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TEST ARCADE / ACTION 



ATOMIC DODO MID 



Depuis que Ton sait qu'Activision arrete prochainement sa division micro, on 
essaie d'apprecier de plus en plus leurs dernieres productions. Atomic Robot-Kid, 
adptation du jeu d'arcade du meme nom est Tun de leurs produtts forts pour Noel. 
Valable, ou pas? Frank parle... 



Dej& disponible sur Nee, la version micro d'Atomic 
Robot-Kid a de quoi etre decevante, surtout sur 
Amiga. Chaque element du soft est en dega de la 
version console. 

Les grapnismes sont beaucoup moins detailles et 
colores, 1'animation du personnage comme des 
ennemis est nettement ralentie lorsqu'ils sont 
nombreux a I'ecran et seuls les bruitages peuvent 
' esperer soutenir la comparaison. 
s si la realisation n'est pas des meilleures, le jeu en lui-meme 
reste tres attfactif, En effet, ce shoot'em up se classe parmi les 
tout premiers de sa categorie ati niveau des options et de i'intiret 
de jeu. Si les premiers niveaux sont assez classiques, scrolling 
horizontal (differential tout de mSmej et ennemis en nombre, la 





suite est largement dlfferente. En ce qui concerne les armes, le 
joueur debute avec un tir laser simple mais a ia possibility d'en 
recuperer tout au long des niveaux, Elles se presenters sous la 
forme de petites boules ailee de couleur, chacune des couleur 
correspondant a une arme speciale. A noter qu'en tirant dessus, le 
joueur pent faire varier la couleur de la boule et done la specificite 
de I'arme, C'est ainsi que vous pourrez recuperer un quintuple tir, 
des bombes ou bien un tir tres puissant. 
D'autre part dans les niveaux superieurs, le jeu change quelque 
peu: le scrolling n'est plus seulement horizontal mais 
multi-directionnel et le joueur devra reflechir un minimum pour 
trouver le bon chemin. 

Les ennemis changent a chaque niveau et vous devrez, en plus, 
affronter des tourelles, eviter des mines ou bien encore dejouer 
des champs d'energie. Autres points positifs du jeu, Atomic Robot 
Kid possede une bande sonore de quality et est assez jouabie e! 
m£me s'il s'avere plus difficile que sur Nee, le joueur progresse de 
facon rSguliere. En bref, et malgre le manque evident de finition, 
Atomic Robot-Kid plaira a tous ceux qui veulent un shoot'em'up 
demandant un minimum d'astuce. 
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TEST SIMULATION 



Ayant plusieurs fois bousille des voitures en percutant arbres ou plots empechant 
le stationnement, Didier Latil a trouve plus sur de s'adonner aux cascades 
automobiles sur un logiciel micro. 



Crash Course, que nous vous avions presente en 
preview sous le nom de Stunt Driver, est une 
| simulation de voitures sur des circuits appartenant 
a une ecole de cascadeurs. Pour bien en parler, il 
: me suffit de reprendre mot pour mot mon test du 
mois dernier de Skid Marks. En eftet, ces deux 
logiciels se ressemblent tenement, que Ton peut 
se demander lequel a "inspire" ['autre. Muit circuits 
""sont deja presents sur les diskettes et un editeur 
permet de construire ses propres delires routiers. Vous retrouvez 
tunnels, loopings, virages releves, tremplin, laches d'huile sur la 
route, poteaux sur les bas cotes, et meme mannequins sur [a route 
a eviter. Vous pouvez simplement vous entrainer seul sur ie circuit, 
voire unique adversaire est alors le temps. Vous pouvez aussi 
courir contre un, deux ou trois adversaires. Ceux-ci possedent leur 




propre personnalite et conduise en fonction de leur caractere. 
Apres plusieurs accidents, voire voiture est endommagee et de 
plus en plus difficile a dinger. II faut done s'arreter dans un garage 
pour faire quelques reparations. Un systeme video permet de revoir 
et d'enregistrer vos plus belles courses. Sinon, huit vues de la 
course sont possibles, Quatre a I'interieur de votre voiture, plus 
une d'helicoptere et une vue des autres voitures... Vous pouvez y 
jouer a deux simultanement... seulement par modem helasf Les 
graphismes en 3D sont assez sympathiques et I'animation 
legerement meilleure que pour Skid Marks. La jouabilite est 
nettement meilleure au joystick, la voiture etant tres difficilement 
contrdlable au clavier et surtout a la souris. Un bon logiciel de 
simulation de courses automobiles, avec une bonne realisation et 
suffisamment d'options pour tendre le jeu interessant. Un peu trop 
dur cependant. 



CRASH COURSE 



MAINTENANT DISPONIBLE SUR PC ET COMPATIBLES 
Le Jeu dAventure n° 1 de l'annee en Europe 
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Tres doue pour la langue allemande et 
particulierement apprecie dans ce pays 
(ou les gamins lui tirent la langue et Ee 
rouent de coups...), Didier Latil est 
rhomme ideal pour diriger un 
sous-marin, passant partout, accedant 
aux moindres recoins! Autant dire qu'il 
jubilait deja a I'idee de tester Das Boot, 
nouveile simulation venue de Mindscape 



Apres Silent Service il, voici I'adaplation du 
celebre film racontant I'aventure d'un sous-marin 
allemand (un U-boot) lors de la Seconde Guene 
mondiale. II s'agit done dune simulation de 
sous-marin, au cours rj'une des cmq compagncs 
proposees en debut de jeu. En fait, ctacune 
consiste en une succession de petiles missions, 
ordonnees pat I'etat-major ai:orr;and Avani de 
- commencer une de ces canpagnes, ie vous 
conseille de vous entrainer aux huit phases de combats auxcuelles 
vous allez etre confronte. Quatre des phases se passent a la 
surface et quatre dans les profondeurs des oceans. En exleiieur, 
vous avez Ie tir au canon de surface, la traverses d'un champ de 
mines ou encore Ie torpillage de bateaux ennemis. La derniere de 
ces quatre phases d'action consiste a. abattre des avions ennemis 



et je m'attarde un peu pour dire tout ie bien que j-'en pense. 
L'animatlon est ulnaiapide. les avions passent et repassent 
au-dessus de votte sous-marin a une vitesse phenomenale. 
Heureusement. votre mitrailleuse louide est aussi ultramaniable, car 
montee sur une tourelle. Les pnases sous-marines consistent en 
une phase de torpillage au periscope, la traversee d'un champ de 
mines, la fuite face a une aftaque a coups de charges explosives 
et un combat contre d'autres sous-marins. Ces trois derni' 




phases sont assez remarquables. La vue sous I'eau est en effet 
iegerement trouble, ce qui montre Ie realisme de cette simulation, 
et donne en meme temps une atmosphere oppressante. Le jeu en 
lui-meme est assez classique, avec la possible d'acceder a de 
nombieux posies de votre U-Boot. La saile de controle permet de 
monter ie periscope et de faire Ie bitan sur les degSts occasionnes 
a votre sous-marin. La salle des machines vous renseigne sur 
votte niveau de fuel, sur I'etat des ballasts, des batteries 
electtiques et sur la pression d'huiie. La salle des torpilles permet 
do recnarger vos tubes avec des torpilles ou des mines. Sinon, 
ditiger votre U-Boot est assez faciie. Les touches du curseur 
donnent ia direction et les ordres de pionger ou de faire surface. 
La carte permet de se reperer et de definir un objectif vers lequel 
se dingera votre sous-marin. Vous pouvez hater I'ecoulement du 
temps pour acc&erer un peu votre trajet. 
Le |eu supporte de nombreuses configurations et de multiples 
options permettent de I'adapter a votre convenance (environnement 



sonore, details des graphismes, utilisation du joystick, du clavier ou 
de la souris...). Les graphismes sont digitalises pour les pages 
fixes, et en trois dimensions pour tout ce qui est jeu a proprement 
parler, avec de superbes degrades de bleus sous I'eau (en VGA}. 
L'animation est vraiment tres fluide et d'une rapidite epoustoutlante 
lorsque vous etes attaque par des avions. Tout ceci donne un 
simulateur qui se caracterise par une grande jouabiiite et des 
phases d'action passionnantes. Dommage que certaines soient si 
faciles et d'autres si dures. D'autre part, la oestion de certains 
objets (torpilles, mines, charges antisous-marins) n'est pas parfaite. 
La simulation s'avere elle assez simple, peu d'options etant 
accessibles aux differents postes de votre U-Boot, ce qui risque de 
decevoir ceux qui sont passionnes par le realisme ou la complexity 
des simulateurs, Ceux qui preferent Taction vont par contre se 
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Stormovik est une simulation de vol d'un Sukhoi 
25, un avion russe extremement performant pour 
tout ce qui est attaques au sot. Vous agissez 
dans un scenario politico-economique contre un 
groupe de terroristes essayant de combattre ta 
Perestroika et de declencher la 3e Guerre 
mondiale. Ces terroristes disposent des 
armements americains et sovietiques les plus 
""performants et ils vont vous donner pas mal de fil 
a retordre. Vous pouvez incorporer I'armee rouge en 1991, 1992 ou 
1993. Chacune de ces annees vous donne acces a une dizaine de 
missions qui, suivant i'annee, sont de plus jen plus ditficiles et 
complement differentes. La simulation ne propose pas d'options 
particulierement originales ou impress ion nantes, meme si les 
habituelles fonctions (huit vues differentes, ordinateur de visee, 
multiples missiles et bombes...) sont toutes presentes. L'animation 
est elle par contre tout a fait reussie. Normale me direz-vous, 
puisque ce sont les memes programmeurs qui ont fait LHX, un 
simulateur d'heiicoptere exceptionnel sur PC. N'empeche que la 
rapidite et la fluidite du defilement du paysage, du passage des 
avions ennemis est tout simplement incroyable, Ca va si vite que 
cela rend la simulation assez difficile a jouer. Cote graphismes 
toujours, les quelques photos d'ecrans statiques vous donnent un 
apergu de la qualite des graphismes VGA. 



Ce superbe simulateur soutfre malheureusement d'un gros defaut, 
la jouabilite. Le clavier, la souris et meme le joystick ne permettent 
pas de diriger correctement votre avion. Trop sensibles, les 
commandes sont reglees de telle fagon que tres souvent vous 
perdez totalement le controle de votre appareil. Dommage car, 
sinon le simulateur est tres interessant... 
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TEST ARCADE / ACTION 



ALFA If A WES 

Infogrames propose le premier logiciel agissant sur I'esprit du joueur, enfin, c'est 
ce qu'ils disent. Ayant un peu peur du resultat, nous avons choisi comme testeur 
quelqu'un qui ne risquait plus rien, la vie ne i'ayant pas a ce jour beaucoup aide. 
C'est done Frank que nous avons attache et baillonne devant ce jeu. Voici, en 
exclusivity ses premiers mots depuis sa longue detention. Alfa Wawes, 
programme d'avant-garde ou sombre arnaque commerciale? II repond. 




Repousse de mois en mois, Alpha Wawes est 
enfin disponible sur micro. Je vous rappelle qu'il 
git d'un jeu que I'on peut qualifier d'emotionnel, 
1 puisque d'apres I'editeur il est possible d'atteindre 
un etat de veille predefini tout simplement en 
jouant (NDLR: a quand les softs permettant de 
gagner de I'argent ou de vaincre la calvitie?) Pour 
v cefa, il suffit de cliquer sur 1'option "emotion" et la 
■ melodie accompagnant le jeu (12 differentes avec 
carte Ad-lib sur PC) changera suivant votre choix. Le principe est 
simple, apres etudes des ondes emises par le cerveau, ii suffit de 
renvoyer une frequence donnee, correspondant a un etat donne 
pour mettre le joueur en condition. C'est precisement ce que 
devraft realiser Alpha Wawes, mais personnellement, I'effet n'est 
pas flagrant! Pour la majorite des gens ne possedant pas de carte 
sonore, mieux vauf couper le son et attaquer le logiciel sous un 
autre angle, celui d'un veritable jeu. 

En effet, Alpha Wawes est plus qu'une curiosite 
pseudo-scientifique. Entierement en 3D, le but est de parcourir, si 
vous prenez I'option arcade, les differentes pieces d'un niveau 
(illustrant I'une des aires du cerveau) et les traverser en un temps 
limite. Pour cela, vous dirigez un mobile (a choisir parmi un panel 
assez consequent, chacun possedant des caracteristiques 
differentes) qu'il vous faudra mener de portes en portes. Car les 
jonctions entre les pieces, en fait des cubes, se font par 
I'intermediaire de portes situees sur les quatre parois du cube et a 
des hauteurs variables. Pour les atteindre, il faut utiliser une suite 
de plates-formes p:evues a cet effet, le probleme etant de se 
deplace- de I'une a I autre. La tactique est simple, tout d'abord se 
placer sur une dalle de couleur situee au sol pour commencer a 
rebondir sur place. Ensuite, et des que vous pensez etre a la 
hauteur neciviaro. appuyer sur la barre d'espace pour avancer et 
atteindre une aut'c olate-forme, ayant toutes la capacite de vous 
(aire rebondir. Et ainsi de suite jusqu'a la sortie. 
Pour visualiser le jeu il exisfe deux cameras, bougeant suivant un 
axe vertical cour i'une, horizontal pour I'autre, que vous pouvez 
moduler a loisir pou' obtenir le meilleur angle de vue possible. 
C'est d ailleurs tros pratique pour connaitre votre position par 
rapport aux dalles, tout cela en fonction de I'ombre portee par 
votre mobile sur le sol. Bien sur, en plus de !a difficulty initiale du 
jeu. plusieufs obstacles viendront troubier votre progression. II peut 
s'agir d'animaux 'comme le tatou par exemple), de dalles 
mouvantes, de dales flashantes, de dalles inclinees... Autre 
element du jeu, los cles, representees par des carres translucides, 
et dissominees ici et la. Ramassez-les, elles vous serviront 
ulterieurement pour ouvrir les portes closes. 
Dans I'ensemble, Alpha Wawes est un jeu prenant dont la 
realisation est excellente avec une tres bonne animation 3D et une 
non moins bonne jouabilite. 

Quant a savoir si le jeu peut vous destresser, je crois que 
I'acupuncture vous fera plus d'effet... Quoi qu'il en soil Alpha 
Wawes, base sur un concept tres simple est un jeu d'arcade 
prenant! 
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d'arcade de 

Mitchell Corp. le plus prenanl 

de I'annee vient d'etre convert! sui 

microl Voyagez autour du monde avec Pang. Celui-c 

doit detrulre tous les ballons que se divisent au fur ei 

a mesure grace aux differentes armes qu'il ramasse. Uns 

jouabilite follement rapide pour des joueurs doues de 

meilleurs reflexes - Sortez vainqueur de I'invasion des bal lore 

et restorez le calme 

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL:(1) 13350675. 
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uans oeneiauun h iiuiiiciu £.0, utiutsisset ;e» liwnieurs programmes ae I annee 

en votant pour les 4 d'Or 1990. Generation 4 numero 28: la passion... 



OFF -ROAD RACER 



Pour tester ce jeu, il fallait quelqu'un de vraiment incapable. Nous avons done pris 
Stephane. Je voulais dire incapable de conduire, puisque Stephane promet de 
passer son permis depuis cinq ans et n'en trouve pas le temps. Peut-etre sait-il 
qu'il ne peut pas conduire trois metres sans avoir d'accident? Quoi qu'il en soit, il 
s'est eclate sur Off-Road Racer, et ce ne sera certainement pas le seul. 





Nous avions eu Badlands le mois dernier, mais 
Virgin frappe decidement tres fort avec cette 
^J adaptation du jeu d'arcade du m£me nom, 
'jT) permettant de un a trois joueurs de s'affronter. 
- ?] Ce jeu s'inspire une nouvelle fois du mythique 
'{fS^IJ Supersprint, mais apporte bien siir quelques 
nouveautes indispsnsables a son succes. 
r^ Pour commencer, la vue rt'est pas de dessus 
v mais en trois quarts, ce qui donne plus de relief 
au jeu. Tenez, pendant qu'on parle de relief, voita une des grosses 
nouveautes d'Off-Road Racer! Le terrain, qui etait plat dans tous 
ies jeux du genre, est ici un veritable champ de bataille-tant il est 
acctdente, avec des buttes, crateres, mares, et j'en passe. A ce 
niveau-ia, ce n'est plus de la course, e'est du suicide! 'x 
C6te jeu, Off-Road Racer propose huit circuits aussi delirants que 
differents. Afin de pouvoir continuer votre partie, vous devez arriver 
imperativement avant les voitures controlees par I'ordinateur, et 
obligatoirement premier lorsque vous jouez seul! Le maniement 
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des voitures est simple, la jouabiliie etant en plus assez blen 
ajustee. Durant la course, lorsque '-ous voulez soit rattraper vos 
adversaires, soit les larguer, vous pouvez, en appuyant simplement 
sur le bouton du joystick, envoyer une charge de nitro dans votre 
moteur, ce qui donne I'espace d'un instant a votre voiture une 
vrtesse supersonique... Profltez-en pour parcourir le plus de terrain 
pendant ce temps, et ainst avoir plus de chance de remporter la 
course tranquillement. DuranI la course apparaissent aleatoirement 
des bonus d'argent de nitro, qu'il (aut s'empresser de ramasser. 
Des bonus equivalents sont egalement remis en (onction de votre 
place a I'arrivee, Avec tout I'argent amasse, vous avez la 
possibility de mieux equiper votre voiture, que ce soit pour la 
Vitesse maximale, 1'acceleration, les pneus, le chassis, ou 
refficacrre de votre nitroglycerine que vous augmentez. 
Tres prenant, particulierement bien realise, Off Road-Racer est une 
adaptation vraiment bien reussie, et qui piaira a lous. Le jeu a 
plusieurs est bien evidemment le plus interessant, mais on s'amuse 
deja beaucoup seul contre I'ordinateur. Un nouveau hit signe 
Graflgotd! 
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TEST AVENTURE 



trainee aans secret ui ine momey ismna r Hiiez vae sur te 
3615 GEN4, en rubrique *AVE. Vous y trouverez de I'aide. 



SECREI OF IKE MONKEY SUDD 



Grand fan d'aventure, Didier a toujours ete passionne par tes pirates et leurs 
bateaux. II avoue meme avoir un jour eu I'occasion de naviguer sur Tun d'eux, 
dans une bouteille de whisky. Retrouver toute Taction des romans de cape et 
d'epee, voila ce que propose ce nouveau jeu de Lucasfilm Games. Analyse 
complete par le petit Didier. 




Lucasfilm Games sort sur PC son nouveau jeu 
d'aventure, utilisant comme pour "Indiana Jones 
and the Last Crusade" un systeme de jeu ties 
pratique. Avec une douzaine de verbes, un 
inventaire simple a visualiser et uniquement la 
souris comme outil, vous allez etre conquis par la 
clarte et la facilite d'utilisation de cette interface 
de commande. En cliquant sur les mots en bas 
de I'ecran et sur les objets/personnages presents 
allez pouvoir effectuer pas mai d'actions. L'histoire 
Caraibes, sur une ile peuplee essentiellement de 
vivants ou les deux}. Voire but est bien sur de 
leurs. Pour ce faire, vous allez voir les trois pirates 
communaute assez particuliere, pour apprendre a 
lis vous demandent done de remplir trois quotes, 



avant de pouvoir acceder a ce litre "honorifique". La premiere 
consiste a apprendre le maniement de I'epee. II faut bien sur en 
trouver une, apprendre a ta manier, et surtout vaincre le Maitre 
d'Armes de I'tle. Bien des surprises vous attendent, car comme 
vous I'apprenez rapidement, ce qui fait la difference entre deux 
combattants lors d'un duel au sabre, e'est I'aptitude a deconcentrer 
I'adversaire. Au cours d ! un combat, vous devez done insulter 
I'ennemi et lui repondre de facon appropriee, en choisissant parmi 
une dizaine de phrases percutantes. La deuxieme quote vous 
oblige a aller cambrioler la maison du gouverneur. Quelques 
obstacles rendent bien sur la chose delicate. La derniere mission, 
essentielle, vous envoie a la recherche du fabuleux tresor cache, 
dit-on sur I'ile. En plus de ces missions, vous allez etre oppose a 
un terrible pirate mort-vivant, seul detenteur du formidable secret 
de "Monkey Island". Quel est-il ? Nul ne le sait, mais seul un 
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grand pirate peut le decouvrir. Toute voire aventure est parsemee 
d'embuches, d'enigmes, de pieges, et seule votre perspicacile 
viendra a bout de ces difficultes. L'ambiance du jeu est vraiment 
geniale, les personnages, les lieux et les situations relevant de 
cliches propres a tous les tivres, et les films mettant en vedette 
ces "heros". Qui plus est, f hum our est toujours aussi devastates, 
ce qui est normal puisque e'est I'auteur de Maniac Mansion, Zak 
Mak Kraken et Indiana Jones III qui est a I'origine du scenario, Les 
dialogues, les combats (a coups d'insultes), les situations et les 
personnages rencontres, tout est drole et sympathique, ce qui 
n'enleve rien cependant a I'interet de I'aventure. Une fois de plus 
les graphismes se sont ameliores. La version PC, en 16 couleurs 
'seulement", est une merveille pour ce qui est de la mise en valeur 
et de ('utilisation de ces 16 teintes. Avec en plus des scrollings 
fluides entre certains ecrans contigus, des sprites du personnage 
qui rapetissent quand il s'eloigne vers le fond de I'ecran, et qui 



s'agrandissent quand il vient au premier plan, des scenes animees 
magnifiques, nombreuses et a mourir de rire... Ce jeu possede des 
qualites grapbiques impressionnantes. Meme les sons PC et la 
musique sont corrects, et deviennent fabuleux pour peu que vous 
possediez une carte, rajoutant encore un peu a I'atmosphere 
d'exotisme et d'aventure. Encore plus interessant que Indiana 
Jones and The Last Crusade, ce logiciel est encore plus amusant 
et surtout mieux realise. II est a esperer que les versions Amiga et 
ST seront autant de reussites. De meme, la traduction du jeu en 
francais ne devrait pas tarder. Malgre la difficulte de traduire le 
langage Ires... populaire, employe par ces pirates, le ne m'inquiete 
pas trop quanl a la capacite de Lucasfilm Games a nous mitonner 
une traduction a la fois juste et dans I'esprit du jeu. Un superbe 
jeu d'aventure, plus passionnant que Indy et qui va faire un 
malheur dans les foyers frangais. 
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TEST ARCADE / ACTION 




Un nouveau jeu de combat, un nouveau test pour Jean, speciaiiste en la matiere. 
II est vrai qu'a chaque fois qu'il sort dans la rue, il se fait agresser, piquer son 
veto, casser sa voiture, voler un goeland... Alors Jean s'entraine a I'auto-defense, 
surtout sur micro, de peur de se faire mal. II vous parle du nouveau Coktel Vision. 

Si a premiere vue, ce jeu ne s'annongait pas des No Exit est un jeu de combat qui plaira a certains, Avec ses 

plus interessants, je me suis rendu compte qu'il options permettant a deux joueurs de participer en mfime temps, et 

devait tout de mime avoir quelque chose pour lui, certains parametres reglables, il possede quelques atouls pour lui. 

puisque apres quatre jours, je m'amuse toujours Reste laduree de vie qui ne me parait pas etre tres tongue, le 

avec. logiciel etant assez repeiitif. 

Dans No Exit, vous jouez le role d'un homme qui 

se retrouve dans un monde cauchemardesque, 

peupl6 de creatures aussi etranges qu'immondes. 

Seul, il va devoir les combattre une a une et 
(utter pour sa sutvie, s'il veut avoir un jour une chance de revenir 
dans son monde. 

Le plus etonnant dans No Exit, en dehors des graphismes assez 
sympathiques, est I'animation des personnages vraiment reussie. 
Le joueur peut effectuer bon nombre de coups, certains faisant 
plus de degats que d'autres a votre adversaire. I! est egalement 
possible de parer les coups qu'envoient vers vous les monstres. 
Histoire de vous aider, vous disposez d'un pouvoir qui vous permet 
de vous transformer trois fois en un monstre tres puissant, ce qui 
aide a remporter la victoire de temps a autre. Profiler cependant 
rapidement de ce pouvoir, car vous ne demeurez pas longiemps 
sous ia forme d'un colosse... 
Sans atteindre la quaiite d'Oriental Games, teste le mois dernier, 
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WINGS OF DEATH 

Encore un shoot'em'up de Thalion, genre 
qui ne leur a jusqu'a ce jour que tres 
peu reussi. Frank Ladoire s'est arrache 
les cheveux (oops, le cheveu) en testant 
Wings Of Death, et vous donne ses 
conclusions. 

Dans votre lutte contre la sorciere Xandrilia, vous 
venez de perdre I'avantage. Le magicien que 
vous etiez vient en effet d'etre transforme en 
chauve-souris geante, et votre ch&teau sert main- 
tenant de repaire a Xandrilia. Le seul moyen que 
vous ayez de recouvrer votre apparence humaine 
est de partir a sa recherche et de la forcer a 
prononcer le sort approprie a votre place. 
. . v~ Et voila, c'est parti pour un shoot'em up a scrol- 
ling vertical comportant sept niveaux! Durant votre periple, vous 
rencontrerez de nombreux monstres et devrez subir de non rnoins 
nombreuses mutations pour, au final, vous retrouver plus fort que 
jamais. Les ennemis sont de plusieuts types: dragons, bipedes, 
vers, boules... Au debut de la pattie vous disposez d'un simple tir, 
mais il vous est possible d'augmenter votre puissance de feu et 
meme de changer d'armes, ce changement s'effectuant au travers 
de petites pastilles, laissees par des adversaires morts, chacune 
vous transformant en une nouvelle creature. L'aigle possede un tir 
nourri, 1'insecte lance des projectiles triangulaires, le dragon crache 
du feu, et le griffon possede des balles. Mais ces pastilles peuvent 
contenir d'autres bonus comme le drone chasseur, boule d'acier a 
rite ctiercheuse se fixant sur un ennemi, le drone destructeur, 
autre boule d'acier tournant autour de vous et detruisant tout ce 
qu'elle touche. ou encore la bombe sophistiquee aneantissant tous 




les ennemis a I'ecran. Enfin, derniere categorie de bonus, I'energie, 
I'autofire, une vie supplementaire, des points... 
Si le jeu est somme toute assez classique sur le fond, il Test 
beaucoup moins sur la forme. En effet, tournant sur toutes les ver- 
sions d'Atari ST, Wings Of Death utilise complement les quelques 
nouveautes techniques du STE. C'est ainsi que nous avons droit a 
une veritable musique sur ST avec de vrais instruments. De plus, 
le blitter n'a pas ete oublie, la vitesse du jeu s'en ressentant sensi- 
blement. En revanche, autant la version ST est excellente, autant 
la version Amiga est decevante. En tout point semblable au ST, 
Wings Of Death est largement surclasse par des logiciels specifi- 
quement developpes pour Amiga. 
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VENEZ DECOUVRIR 
LA CORE GRAFX, LA SUPER GRAFX 

LE CD ROM ET TOUTES LES 
DERNffiRES NOUVEAUTES DANS LES 



BOUTIQUES PC ENGINE 



Toujours aussi doue pour la conduite (sur circuit 24), Stephane se lance cette 
fois-ci dans une course un peu plus violente que d'habitude, puisque le dernier 
Psygnosis vous autorise a ecraser les pietons pour obtenir des points 
supplementaires. Le premier jeu Psygnosis a ne pas reposer sur des capacites 
techniques dementes est-il bon? 



i;ns consoles et les jeu: 
PC engine sont en venti 

PRES DE CHEZ VOUS 




Apres Badlands et Off-Road Racer, voila que 
Psygnosis propose a son tour un jeu inspire du 
mytbique Supersprint d'Atari. Nitro, comme les 
deux autres, permet a 1 a 3 joueurs de participer 
a des courses varices. Le maniement des voitures 
est assez simple, puisqu'il suffit de presser le 
bouton pour accelerer, et d'utiliser le joystick pour 
tourner. C6te representation visueile, Nitro se 
rapproche ties fortement de Hot Road, puisque 
I'ecran scrolle verticalement, devoilant la piste au fur et a mesure. 
Vous devez bien sur eviter tous les obstacles de la route, qui vous 
falentissent fortement quand iis ne vous bloquent pas carrement. 
Dans ce jeu, tant que vous avez encore du fuel dans voire 
reservoir, vous pouvez continuer la course suivante. Seulement, si 
jamais en cours de course vous vous retrouvez sans une goutte 
d'essence, c'est la fin de la partie pour vous! Par contre, vous 
n'avez pas d'imperatif de place a obtenir a chaque course, ce qui 
permet d'arriver dernier et de continuer quand meme a jouer, 
Cependant, vous gagnez un bonus de fuel selon votre place. Vous 
avez egalement ta possibilite de recuperer de tels bonus sur la 
route, mais aussi de 1'argent, ou de pastilles qui vous donnent une 
super-vitesse durant quelques secondes. 
Les circuits sont ttes simpies au debut, mais se compliquent 
rapidement, avec quelques nouveautes de temps en temps. Vous 
aurez a faire a des circuits de nuit, ou seuls vos phares eclairent 
un peu la route, ou encore certains oii ecraser les pietons vous 
obtenez des points supplementaires. Entre chaque course, selon 



I'argent dont vous disposez, vous avez la possibilite d'acheter de 
requipement pour alier plus vite, accelerer plus fort, avoir un 
cfiassis plus resistant, bref etre plus efficace. 
Au final, Nitro est un jeu dont la realisation n'est pas a la hauteur 
des jeux Psygnosis habituels, mais assez prenant et amusant. 
Dans le genre, je prefere quand meme Off-Road Racer,i.mais Nitro 
trouvera des adeptes. 
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Considere comme la suite d'Emmanuelle, Geisha 
en reprend I'esptit el pousse meme un peu plus 
ioin I'erotisme informatique. Cette fois-ci, le per- 
sonnage principal se nomme Eve, symbole mon- 
dial de la sensualite, et toute Taction est. en fait 
une recherche effrenee de sa personne. En effet, 
alors que cette derniere posait pour vous lors 
d'une seance photos, deux hommes firent irruption 
dans voire appartement, et Tenleverent sans que 
vous ayez pu esquisser le moindre geste. D'apres !e signaiement 
des deux hommes, ii ne fait aucun doute dans votre esprit que les 
kidnappeurs Gtaient des yakousas, hors-la-loi peupiant la mafia 
japonaise. 

Votre premiere reaction fut de vous jeter dans !e premier avion 
pour Tokyo. Le logiciel debute reellement a cet instant, et plus 
precisement lorsque vous prenez possession de votre chambre a 
Th&tel. 

En arrivant dans ce pays dont vous ignorez tout, votre regard est 
tout d'abord attire 1 par un magasin de micro-informatique. C'est 
d'ailleurs dans ce dernier que vous d6couvrez une toute nouveile 
machine &ectronique, I'Hypermed. Ce petit module multimedia vous 
permet une connexion rapide sur toutes sortes de services telema- 
tiques... 

Allonge" sur le lit de votre chambre et reflechissant a Eve, vous 
commencez a explorer les possibilrtes de votre derniere acquisition 
et tombez sur un service de voyance, dont vous decouvrez bien 
vite qu'il peut avoir un rapport avec la disparition d'Eve. De fii en 
aiguille, vous commencez a cerner les differents camps et appre- 



nez que ia personne detenant Eve se nomme Napadami. C'est 
egalement I'heure des alliances providentielies et des investigations 
diffuses. A vous de jouer! 

Au niveau de la realisation, Geisha est avant tout un jeu d'aven- 
ture, ce qui signifie des suites d'ecrans representant les lieux visi- 
tes et des informations ecrites resumant Taction. Mais Geisha 
comporte certaines phases d'actions lllustrant les faits et gestes du 
heros, ou les challenges auxquels il doit participer, pousse qu'il est 
par les hommes de Napadami. C'est ainsi que vous prendrez part 
a une partie de cartes erotlque dont les regies sont exposees dans 
la doc, essaierez les holo-sensations du temple de Jade, accompa- 
gnerez une plongeuse a la recherche de peries dans un bassin... 
De plus vous avez i'occasion de jouer avec de petits jeux d'ar- 
cade, toujours par le biais de I'Hypermed. 
La realisation de Geisha est bonne, meme si la qualite graphique 
generate n'est pas exceptionneile (toutefois pour les connaisseurs, 
il est facile de reconnaitre certains salaries de la societe 
Tomahawk!). La resolution de Geisha est assez simple, toutes les 
actions sont en fait liees entre elles, et le jeu se place done plut&t 
en logiciel initiatique. Les habitues de ce type de jeu risquent de 
s'ennuyer quelque peu. 
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TEST REFLEXION 



Frank Ladoire, grand fan de Tetris (N 
peut jouer plus de 90 heures sans 
perdre!) aurait-il trouve avec le nouveau 
Microids un nouveau passe-temps. 
Visiblement, puisque depuis qu'il a recu 
le logiciel, nous ne le voyons plus a la 
redaction. II nous a envoye son article 
par courrier. 



Cela deviendrait-il line habitude de retrouver 
Microids parmi les meilieures societes editrices du 
mois? C'est encore fe cas dans ce numero avec 
Swap! II s'agit d'un jeu de reflexion, comme il en 
fleun une bonne demi-douzaine par mois mainte- 
nanl, depuis la mode lancee par Tetris. Toutefois, 
.- et pour !a premiere fois (si, si, c ! est vrai!) le 
concept du jeu est totalement novateur, et Swap est sans aucun 
doute le soft le plus abouti que nous ayons eu en categorie 
reflexion. A la limite, il pourrait paraitre trop difficile, mais heureu- 
sement les programmeurs ont integfe un systeme compietement 
modulable, permettant a tout a chacun de s'essayer au jeu. 
Devant vos yeux apparait une surface remplie de formes geometri- 




ques, carres, triangles ou hexagones, le but etant de toutes les eli- 
miner. Chacune do ces fo'mes possede une couleur particuliere et 
le joueur a la possibility d'irtervertir deux tormes. c ostadire deux 
couleurs. Tout le |eu consiste a placer les meme couleurs c&te a 
cote pour que los formes disparaissent. Si les premiers coups 
s'averent asse? fac-les. on se fait tres tapidement piege par des 
formes, voire une seule. qui se retiouvent seules formam un Hot 
par rapport au ;csIl> du jeu. Ces domieres sont desormais inacces- 
sibles et done impossibles a eliniro- directement. Ne vous inquie- 
tez pas, il extste piusieurs parades, la premieie e!ani de revenir au 
coup precedent, ot meme plus amoieneni en arriure. a-«n de repar- 
tir dans une autre direction Autre solution, avoif prevu piusieurs 
portes de sorte i<vs de la page de menu. En effet, il existe une 
option "avalanche' {la bien nominee) vous permettant en situation 
delicate d'ecmi.e- tout votre edifice, les pieces se regioupant en 
bas de lecrar en se juxlaposant. Bien sui. lors de cette operation, 
toutes les formes de meme couleui entrant en contact disparais- 
sent, vous facihtan; la tache Autre soluton exutoire. les pieces 
supplementaires si vous cliquez sui cette option, un nombre 
donne de formes do drfferemes cojleurs sont a votro disposition 
en permanence, vous permettant encore une fois de debloquer une 
partie mal engagee. Si un carre rouge se trouve isole par exemple, 
il peut etre judicieux de I'ehminer en placant un autrs^arre rouge 
a cote sans tien changer de plus au jeu. Voila pourles moins 
doues! 

Pour les autres. ii existe en revanche des options pour comniique' 
le jeu, comme les credits! Je m'exphque. avec cette ootion vous 
etes dans ^obligation de oosseder des credits cour effectuer un 
coup, sachant oub le momdie coup necessrie deux credits (un poui 



chaque forme bougee). Pour en gagner, il suffit d'eliminer des 
pieces, chacune d'enfre elles rapportant un credit. La meilleure tac- 
tique etam bien sur d'eliminer piusieurs pieces simultanement pour 
amasser beaucoup de credits. Petite precision, si vous n'avez plus 
de credit, vous oevez imperativement realiser un coup payant, 
e'est-a-dire elfacant des pieces. Autre difficulte dans ce mode de 
jeu, plus question de faire appel a l'"avalanche" Itbrement, son utili- 
sation necessftant un diamant, e'est-a-dire piusieurs lingots d'or, 
eux-memes constituiis de lingots d'argent (un lingot d'argent= 10 
credits). Derniere difficute. vous pouvez egalement integrer la 
notion de temps, vous obligeant a terminer ie tableau en un temps 
limite. 

Au niveau des choix, a signaler encore un mode competition 
encnainant les 103 nrveaux par groupe de douze, et un mode trai- 
ning permettant d'engager une partie immSdiatement, ainsi que la 
possibility olferte au joueur de selectionner fe nombre de couleurs 
affichees a I ecran, jusqu'a six. Un meme tableau est beaucoup 
plus difficile en trois coufeurs qu'en six. 
Au niveau de la realisation, Swap est bien execute avec de beaux 
canes, de jolis triangles et de magnifiques hexagones. Tout cela 
poui vous dire que cet aspect n'entre pas vraiment en ligne de 
compte. meme s'il est prevu une version 256 couleurs. A noter que 
les graphismes seront revus d'tci ia sortie du logiciel. Quant aux 






bruftages, ils interviendront lors de chaque action avec 
de couper le son. En resume, Microids tient ses promesses (cf. 
Generations numero 26) et tient de nouveau un excellent 
programme encore une fois compietement genial! 
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du 3615 GEN4! L'actualite joumaliere, c'est en INF. 



POWERMONGE 

Stephane Lavoisard est un tyran en puissance, donnant des ordres a tout ce qui 
bouge. Des maquettistes de la redaction aux pigistes, en passant par le chien et 
les plantes, les ordres fusent de tous les cotes, Heias pour lui, personne ne lui 
obeit jamais! Du coup, il s'est venge en testant ce nouveau jeu de Bullfrog, 
esperant que tout le monde lui obeirait... Ce jeu dans le genre de Populous lui 
reservait pourtant quelques surprises. 




■*'**' en offrande quelques cadeaux comme de la nourriiure ou ■ 

3. II est meme prevu des echanges d'armes contre de la 

Populous," la suite en question s'appelant nourriture et inversement. Si vos hommes fatiguent, il est possible 

•y^eNl. Populous 2, et devant sortir vers mars ou avril. d'abandonner une troupe, et chaque homme part alors dans son 

-■'r^Aj Cependant, Powermonger etant des memes village natal. Vous pouvez aussi transferer des hommes d'une 

^i(*ea»t/F autBurs, et ressemblant quelque peu au premier troupe a une autre. 

XsNrTjl programme de I'equipe de Bullfrog, on est amene II est possible a tout moment de laisser par terre de la nourriture 
^j\iyL a se demander ce qui change d'un jeu a I'autre. 
V ■ - - h Eh bien, je serais tente de dire tout! 

C6te jeu, ga n'a plus grand-chose a voir avec Populous. II faut 
toujours se rendre maitre d'un monde afin de passer au suivant, 
mais ceci ne se fait plus en jouant un Dieu. Ici, vous jo 
' qui arrive, avec quelques troupes minimi 

a aucune base. Afin de se rendre maitre du pays, il 

:onfiance (ou tout du moins le respect) des 

- i_: on (representant un niveau). Autant dire 



une region en attaquant les villes, et en faisant du commandant de 
chaque ville un allie. 

t autour de la table et obeira 



Mmmmm&m 



envoyer sa troupe d'un cote, et partir avec la votre d'un 

la suite, lorsque vous desirerez lui envoyer un ordre, .. ... 

■-—-in voyageur... Ceci est tres important, parce t 

courir, I'ordre n'arrivera c 
' c un decala: 





parfois a descendre les pigeons voyageurs, ce qui veut dire qu 

vous ne surveillez pas votre pigeon, vous ne saurez pas s'ii 

arrive ou non ! 

Chaque ville ou village capture permet d'en prendre les riche 

et plus particuiierement la nourriture. Vous devez en effet etre 

capable de nourrir vos tr< 

bien vile seul! II est conseille de 

dans les villes conquises, afin d'avoir plus d'hc, ^. 

Dans les villes, il est possible d'utiliser certains batimei 
particuiierement les ateliers. Vous pow 
d'inventer quelque chose. Selon le Leu, ra = ^^^nu.,. « u «. 
habitants de la ville et votre agressivite, ils construiront soit des 

, soit des objets utiles. Le taux d'agressivite est regie par 

~~'~e, modere, violent. Selon ce 



9C I'objet en ou des armes, afin que d'autres troupes puissent les utiliser, ou 

in combat. Au faire ainsi une reserve secrete! Quant aux mouvements, ils son' 

est possible tres simple, tant que vous n'avez pas a traverser un bras de me 

lemie, ce qui en barque ou bateau, 

tc. De Au niveau du monde, il faut savoir que Powermonger propose des 

maniere plus pacitique, il est possible de faire une alliance avec pays realistes et surtout gigantesques. Realiste? Chaque 

une ville, ce qui evite des combats meurtriers, mais vous oblige a personnage (et il y en a un paquet) a un nom, une date de 
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competences particulieres. II est possible a tout mom 

sur un homme pour obtenir ces renseignements. Les p 

ont egalement de la memoire, et si vous tuez la femme dun 
ce dernier sen souviendra lors d'une rencontre avec lui. 
jns jouent un role important, et agissent ainsi sur le moral 
nents et sur la nourriture. 

.. ion, rowermonger est totalement dement! 

Le monde est cette fois-ci un melange de sprites et de 3D, ce qui 
le rend bien plus realiste. Les reliefs sont nombreux et plausibles, 
les rivieres et chutes d'eau sont d'un realisme a toute epreuve. 
Bref, Powermonger ressemble graphiquement a une gig - 
maquette. Le plus fou, c'est qu'il est possible de zoom-. ..u. 
chaque region afin d'avoir plus de details. D'un petit village au loin, 
on peut passer par plusieurs niveaux de details pour finir p; 
chaque rue! Le terrain peut scroller dans tous les sens, et .. — 
meme possible de le faire tourner pour mieux voir certaines parties 
du monde! Powermonger, en plus d'etre un jeu dement,^ 
visuellement quelque chose d'exceptionnel. II n'y a qu'a 

ions de couleurs selon les saisons, selon la pluie et la neige 
an atrg convaincu. 

is en reste. On entend les vaches, les 
. bvimiKiw, les bateaux, les criquets durant I'ete. etc. 
, on se croirait vraiment a la campagne tant cela fait 

iner, disons que le jeu est d'un realisme effarant. Les 
mouvements des personnages sont logiques. On les voit ainsi 
'" ; champs, rentrer les 
id il neige, etc. Pendant les combats, 



ucs surprises? II y en a des tonnes qui v 
Powermonger. Ainsi, si vous coupez tous les arb 
- " le climat se deqrade! 



^Ni] 



. irmonger est done un jeu de reflexion totalement . 

par tous car tres simple et tres atlractif, qui incorpore i 
'ques elements empruntes au jeu de role. L'equipe c 
- ,.ussi a nouveau a faire un jeu original et dement, ce: 
I'un des plus etonnants de Tannee. II vous tiendra long 
haleine, d'autant plus que si jamais vous terminez 
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TEST ARCADE / ACTION 



Fish! Fish? Spam! And Now For 
Something Completely Different. Fish 
fish! Spam spam. What? 42! Dead 
Parrot. Spanish Inquisition. Stephane. 
Niiiiiiiiiiiii, Lavoisard. Spam. 



Le premier jeu inspire de la mondialissime 
emission des Monthy Python est enfin disponible, 
i grace aux efforts de Virgin Games. Realise par 
. Pequipe de Core Design, les createurs de Rick 
I Dangerous et d'lmpossamole. 
C'est un jeu de tableaux, sorte de shoot'em'up 
delirant ou vous jouez le role de Gumby, 
personnage tire des animations du genial Terry 
Gilliam {Brazil, les Aventures du Baron de 
Munchausen) que celui-ci faisart pour remission, Gumby est un 
personnage grotesque qui 6volue dans des paysages tout aussi 
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insenses. Le scenario est tres simple. Gumby a perdu les cellules 
grises de son cerveau, et doit les retrouver au cours d'un 
shoot'em'up sur plusieurs niveaux. A chaqua niveau, Gumby se 
transforme pour affronter au mteux les elements perturbateurs qui 
veulent son echec. Poisson {fish!} au premier niveau, volatile au 
second, le pauvre Gumby n'est pas au bout de ses peines. 
D'autant plus que les adversaires qu'il doit rencontrer sont aussi 
puissants que grotesques. Heureusement, s'il trouve les tableaux 
secrets et coilectionne les boites de Spam, il pourra retrouver sa 
force d'antan. 

A chaque fin de niveau, apres que Gumby ait retrouve une de ses 
cellules grises, il aura le droit de participer a un debat. Ce mini-jew 
consiste a nier tout ce que vous dit I'autre personnage, en 
poussant le joystick dans la direction opposes a celle de sa 
phrase I 

Monty Python Flying Circus est un shoot'em'up possedant 
quelques-unes des caracteristiques des jeux de tableaux, comme 
les astuces qui permettent de recuperer certaines boites de Spam, 
ainsi que les tableaux secrets. Assez bien realise, le jeu est bourre 
de gags a mourir de rire, et les graphismes du jeu, 
particulierement reussis, sont la pour renforcer ceci. Cependant, le 
jeu en lul-m^me n'est pas le plus fou fait a ce jour, et ravira plus 
particulierement les adorateurs des Monthy Python. Pour ceux-ia, 
['achat de Monthy Python Flying Circus paratt indispensable, car 
meme s'lls n'aiment pas le jeu au final, ils auront toujours le 
manuel qui, en anglais, est des plus loufoques. 
Bref, un jeu pour les fans.,. 
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■C et Compatibles) 




COWABUNGA!! 



LE RETOUR DES 



BIENTOT DISPONIBLE SUR : 
Amiga, Atari ST, C64, Amstrad et PC 



V KONAMI 

DISPONIBLE DANS LES FNAC H ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE 



EN BREF 



NOUVELLES VERSIONS 



WOLFPACK (PSS/Amiga) 

Tres complet et tres complexe, Wolfpack nous avail comble lors de 
sa sortie sur PC. La version Amiga est aussi bonne, mais il taut 
3D SHARKLEY POOL (MICROPROSE/PC) savoir que le jeu est vraiment complique. Ceux qui preferent les 

C'est sous ce nom que se cache la version PC de 3D Pool. Ce simulations plutot axees sur Taction prefererom peutetre attendre 
billard entierement en 3D est assez reussi et comblera les | a verS j 0n Amiga de Das Boot, teste sur PC dans ce numeio. 
amateurs du genre. 

OMNICRON CONSPIRACY (IMAGEWORKS/Amiga) 
La version Amiga de ce jeu ressemble fortement a la version PC 
testee il y a quelque mois. Du coup, ce jeu a la Sierra-On-Line, 
mais dont la realisation etait deja le point faible sur PC, est 
veritablement tres moyen sur Amiga. C'est d'ailleurs un peu 
dommage, parce que le scenario est de qualite. 





LEGEND OF THE LOST (IMPRESSIONS/Amiga/ST) 
Ce jeu d'action multi-phase est certainement le meilleur .ait par la 
compagnie anglaise a ce jour, et s'il est a la limrte sympathique, 
ce n'est quand meme pas un grand jeu. Mais c'est peut-etre un 
signal comme quoi Impressions sorttra peut-etre un jour des softs 
de qualite. *• 



LES BOFS 

BL1ETZKRIEG MAY 1940 (IMPRESSIONS/Amiga/ST) 
Ce wargame aux graphismes tres moyens ne propose pas grand 
chose d'original et n'est pas des plus simples a jouer. Si il trouvera 
un public aupres des amateurs de jeux complexes, il est tout de 
meme a deconseiller a ceux qui cherchent un bon jeu de reflexion. 



FINAL COUNTDOWN (DEMONWARE/Amiga) 
Ce jeu, melange de shoot'em'up et de Hacker est base sur une 
idee vraiment interessante, mais la jouabilrte est telle qu'on meurt 
tres souvent, ce qui finit par irriter considerablement le joueur. Du 
coup, on laisse tomber apres plusieurs partie et on oublie tres vite 
ce jeu. 

NEW-YORK WARRIORS {VIRGIN GAMES/Amiga} 
Voici un shoot'em'up pas trop mal realise, permettant a un ou deux 
joueurs de participer en meme temps, dans un jeu rappellant 
fortement Ikari Warriors. Cependant, la jouabilite n'est pas des 
meilleures, et on se lasse rapidement du jeu. 



NE RATEZ PAS LE 

PROCHAIN 

NUMERO DE 

GENERATION 4, 

AVEC: 

Awesome, Carthage, 

Dick Tracy, 

Judge Dredd, Golden Axe, 

Masterblazer, Narc, Robocop 

2, Chase HQ 2, 

S.T.U.N. Runner, Teenage 

Hero Mutant Turtles, Toki, 

Total Recall, Battle Command, 

Epic, Test Drive 3, Obitus, 

Wonderland. 



NIGHTBREED: The interactive movie (OCEAN/Amiga/ST) SUBBUTEO {ELECTRONIC ZOO/Amiga/ST) 

Quelques lignes tout de meme pour ce jeu dote de graphismes de C'est une simulation de football de table qui compte pas mal 

qualite et d'une bonne bande sonore. Le jeu est compose de d'adeptes, ou i'on fait avancer des joueurs en envoyant des 

plusieurs epreuves dont la deuxieme <qui se deroule dans le chiquenaudes dans leur socle. Le logiciel est fidele au regies du 

cimetiere) est franchement injouabie. Autre point noir: sur quatres jeu de table et tres complet au niveau options, mais il ne plaira 

heures de jeu, vous en avez deux de chargement. Dommage! qu'aux fans du Subbuteo. 
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SHOCK WAVE (DIGITAL MAGIC/Amiga) UMS II (RA1NBIRD/ST) 

Une tres belle presentation graphique et sonore, mais un jeu de tir Tout "wargameur" connait UMS, qui firt le premier a donner une 

entrecoupe de quelques options strategiques: choix de I'armement representation en 3D du terrain. UMS II a completement laisse 

et du secteur a defendre. Le tout reste assez moyen, tant au point tombe cet atout, et meme s'il est tres complet et tres complexe, le 

de vue action que reflexion. Dommage, la realisation et tout systeme de jeu choisi par les programmers est devenu trop lourd 

particulierement ('animation 3D etait paifaite. et trop lent, I'utilisation du GEM sur ST n'arrangeant rien. Quelle 

deception! 




STAR CONTROL (ACCOLADE/PC) 

Melange d'Asteroids et de jeu de strategie, Star Control possede 
des arguments qui en VGA couleur peuvent le rendre attrayant. Le 
fait de coloniser un systeme pjanetaife ennemi et de defendre le 
sien, n'est vraiment pas le cote le plus interessant du jeu, et sans 
joystick, le cote arcade n'est lui non plus pas passionnant. 




UN SQUADRON (US GOLD/Amiga/ST) 
Ce nouveau jeu de chez Capcom nous a legerement d&jus, mais 
ce n'est pas etonnant qu'il ne nous emballe pas, puisque nous 
nations pas des fans du jeu d'arcade. Tres inspire de Silkworm, le 
jeu vous met au commandes d'un (ou deux avions en mode deux 
joueurs} devant affronter des nordes d'ennemis. Le scrolling 
differentiel est sympa, sur Amiga et ST, mais la jouabilite n'est pas 
des meilleures, et les graphismes trop fouillis font que Ton repere 
souvent mal I'emplacement de son avion. Dommage! 



COMPAGNIES FRANCAISES J 



LE MOIS PROCHAIN, GENERATION 4 DEVIENT GROS.. 





LES COMPMMS mHCAISES 



EXPONANTIA 

Cette toute nouvelle societe, en quete d'un distributeur europeen, 
propose deux logiciels sur Amiga. II s'agit d'Adrenalynn, jeu de 
sport futuriste et de Elemental Force, un logiciel du genre de 
Shadow Of The Beast. II est a noter que les programmers se 
sont fixes des imperatifs tres seduisants: 50 images seconde et un 
jeu en plein ecran pour Amiga bien sur. Les versions ST seront 
declinees ulterieurement. 
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INFOGRAMES 

C'est maintenant lnfogrames qui distribue en France la societe 
KOEI, specialiste des wargames. Les deux produits a sortir sont 
Bandit King 01 Ancient China relatant les batailles feroces de 
Tancienne Chine et Genghis Khan ou I'histoire de i'empire 
mongolien. Sinon, pour le mois prochain sont prevus Alcairaz, 




Elemental Force 
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Metal Master, et Mystical. 

D'autre part, profitant du succes de Sim City, deux extensions sont 

dorenavant disponibles; Architecture 1 et Architecture 2. La 

premiere vous plongeant dans I'ancienne Asie, une cite medievale 
et le Far-West alors que la seconde vous invite dans le futur, et 
plus particulierement aux USA, en Europe et sur la Lune. Ainsi de 
votre condition de maire, vous passerez a celle de Shogun, d'un 
roi ou bien encore dun ecologiste convaincu. 




Sim City: I'Asie antique 
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Sim City: la colonie lunaire 



Sim City: ies Etats-Unis futuristes 



TEST PC ENGINE 



FINAL BLASTER 

Tiens! Un sfioot's'y dessusi Qa faisait longtemps que Ton n'en 
avait pas vu. Est-ce qu'il a un plus? Oui, il an a un. En fail, il en 
a deux. Tout d'abord, le bouton select de voire manette vous 
permet de d^plier des ailes sur votre vaisseau, Ces ailettes 
fendent votre vaisseau plus vulnerable, car ce!ui-ci devient plus 
large, mais elles vous permettent de vous dfeplacer plus vite et 
vous en aurez besoin, car des le debut, les ennemis arrfvent tres 
vite sur vous. Le deuxieme atout, c'est un supertir. Si vous 
maintenez le bouton de tir appuye, votre vaisseau envoie alors une 
sorie de missile de feu droit devant, celui-ci etant tres destructeur. 
A part cela, on retrouve tous les ingredients des autres jeux de ce 
type. Certains ennemis laissent des boules qui changent de 
couleur, et ctiaque boule suivant sa couleur change et augmente 
votre armement. Vous avez aussi des boucliers et autres gadgets. 
Les decors sont tres beaux et le jeu devrait plaire aux amoureux 
de ce genre de jeux. 




SCHWARZENEGGER 

EST LA VEDETTE DU FILM. 

■VOUS POUVEZ ETRE LE HEROS DU JEU... 

TOTAL 
RECALL 



BATMAN 

Compl&ement pompe sur Doramon, ce jeu est en fait un jeu de 
labyrinthes dans le genre de PacMan. II n'a done rien a voir avec 
les differentes adaptations faites jusqu'alors sur micros et consoles. 
Vous commencez par rechercher des objets dans les rues de 
Gotham City et vous devez trouver et ramasser le nombre d'objets 
indique par le compteur en bas a droite de i'ecran, D'autres 
compteurs vous signalent !e nombre de vies quit vous reste, votre 
score, et enfin le temps qu'il vous reste. Une fois que vous avez 
decouvert toutes les pieces du puzzle, vous passez au niveau 
suivant. Vous avez douze niveaux a terminer dans cette ville pour 
atteindre le musee. 

Arriv6 au musee, vous vous rendez compte que des toiles de 
maitres ont ete crayonn^es, et vous vous faites un devoir d'effacer 
tous ces gribouillages. Meme chose done que precetonent, douze 
niveaux a parcourir. 

Puis ensuite, c'est I'usine. Vous devez dans cette partie du jeu 
trouver un certain nombre de croix et deposer sur ces croix des 
bombes. Toujours le meme principe que dans les scenes 
precedentes. 

Je ne vous parlerai pas de la suite car je ne suis pour I'instant 
arrive qu'au 30e tableau. 

Parlons du jeu maintenant. Toutes ces scenes durant iesquelies 
vous devez ramasser des objets vont en se compliquant, car ii y a 
de plus en plus d'ennemis que vous devez affronter. Au debut du 
jeu, vous marchez lentement, et pour combattre un ennemi, vous 
lui lancez un boomerang, mais avec lenteur et sans grande force. 



Mais au fur et a mesure que vous trouvez des bottes et des 
boomerangs dans les labyrinthes, vous devenez plus rapide et plus 
puissant. Dans certains niveaux, des ennemis voustirent dessus, 
et dans d'autres vous devez traverser des rues en evitant des 
camions, done vous devrez en plus de surveiiler les ennemis qui 
rodent et avoir un oeil sur le feu tricolore qui change tres vite de 
couleur. D'autant plus que j'ai I'impression que certains 
conducteurs sont des chaufrards et grillent des feux. Vous pouvez 
continuer le jeu autant de fois que vous le desirez, mais si vous 
decidez d'aireter, un code vous sera revele. Tres utile non? 

7,10 
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TEST MEGADRIVE 



AFTERBURNER II 

Ce jeu est, on ne peut plus connu des possesseurs de micros et 
de consoles de toutes sortes. Cefte version etant a mon avis la 
plus beile et ia plus maniable. Au premier abord, le jeu ressemble 
a Battle Ace, le premier jeu qui fut disponible sur SupergraphX, 
mais apres y avoir joue, on se rend compte que le jeu est 
beaucoup plus rapide'et meme trop rapide, de telle sorte que Ton 
a un peu de mal a viser avec precision ies avions ennemis qui 
viennent a voire rencontre, et Ton se contente de balayer I'ecran 
avec Ies missiles. D'autre part, le ]eu est assez facile, et des la 
premiere partie j'ai reussi a faire sept nfveaux. Rien n'indique que 
I'on approche de la fin d'un niveau, et I'on se retrouve surpris de 
voir ie compteur indiquer "level 5", alors que Ton etait il y a 
quelques instants au niveau trois, Le principe de jeu lui-meme est 
exactemerrt ie meme que dans Battle Ace, un bouton vous sert a 
canarder ies ennemis et I'autre a envoyer des missiles une fois 
que vous avez un ennemi dans votre viseur. 
Une autre partie du jeu vous permet de varier un peu et 
ceile-ci, vous zigzaguez entre des colonnes de pierre en tirant sur 
des postes ^'observation et des camions citemes. 
Un second jeu est contenu dans cette cartouche, si Ton peut 
appeler ceia un jeu. II s'agit d'un dessin en 3D que vous faites 
varier de couleur, de Vitesse, de taille et de forme a volonte. Les 
programmeurs ont fait la une belle demo des possibility 
graptiiques de cette console, et malgre quelques petits bugs lors 
des zooms, cette demo est assez sympa. 




DIE HARD 

Alors que la "suite" de ce film sort sur les ecrans, voici "Piege de 
Cristal" tout juste adapte sur la Nee. Le jeu ressemble un peu au 
dSbut a un Commando ou autre jeu du genre. Je n'ai pas eu la 
chance de voir le film au cinema, et done je ne puis vous dire si le 
scenario du jeu suit ceiui du film, mais toujours est-il que vous 
commencez par diriger un personnage qui n'a pour se defendre 
que ses poings. Mais apres quelques pas dans la jungie et 
quelques coups bien places, vous pourrez prendre I'arme que vous 
laissera gentiment I'un des hommes que vous aurez assomme. 
Ainsi arme, vous pourrez affronter tous les ennemis que vous 
rencontrez et recuperer de temps a autre leurs armes. Celles-ci 
sont tres variees et vont du fusil a la mitraillette, en passant par le 
lance-roquettes et le lance-flammes. Personnellement j'ai une 
preference pour ce dernier, car il vous permet d'eliminer ies 
ennemis sur 360 degres, alors que les fusils et les armes 
automatiques ne tirent que tous les 45 degres. Parfois, vous vous 
retrouverez devant des pieces closes qui renferment des gardes. Si 
vous les tuez, vous pourrez alors recuperer selon le cas un gilet 
pare-balies, une boite a ptiarmacie ou encore des bouteilles de 
Coca, ces deux dernieres vous redonnant de la vitalite, alors que 
le gilet, lui, vous protege et vous permet d'encaisser un certain 
nombre de balles ennemies. 

Dans la deuxieme partie, vous marchez dans une sorte de 
marecage, et celui-ci se reveie un veritable labyrinthe. Le principe 
de jeu reste le meme. 

La troisieme partie se deroule dans la tour, et la votre personnage 
est vu de cote, alors qu'avant il etait vu de haul. Cette troisieme 
partie, elle aussi, est un vrai labyrinthe, et ce n'est qu'en voyant 
ies couleurs des decors changer que vous saurez que vous avez 
chanqe d'etaqe dans la tour, 

9/10 
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TEST GAME-GEAR 



GAME- GEARs 
LA FIN DE LA LYNX? 

La Lynx a-t-elle trouve en la Game-Gear un adversaire serieux? La 
production Sega sera-t-elie plus soutenue que celle d'Atari? Que 
valent les premiers jeux de la console? Nous vous repondons, 
immediatement... 



\^Zk&mpion q| t\\<SL^ 



On n'attendait pas si rapidement la sortie de la console portable de 
chez Sega, mais elte est tout de meme deja la, en import direct du 
Japon. Apres la Lynx, void done une seconde console portable a 
ecran liquide couleur. 

Mesurant 21cm sur 10.3cm, ta Game-Gear est une console se 
situant entre la lynx et ia Game-Boy au niveau de I'encombre- 
ment. Elle tiendra difficilement dans une poche comme ia 
Game-Boy, mais ne depassera pas des cartables comme la Lynx. 
Son ecran est egaiement plus petit que ceiui de la Lynx, et pos- 
sede ie meme systeme de retro-eclairage bien pratique lorsqu'ii 
s'agit de jouer dans Ie noir. 

Equipee d'un joypad assez pratique, ia Game-Gear comporte tres 
peu de prises. Une prise extension, une prise casque, une pour 
I' alimentation, et Ie tour est joue. Une molette regie I'interisite lumi- 
neuse, ['autre I'intensite sonore. 

3 extension, il est possible, comme pour la Game-Boy, 
de connecter plusieurs consoles entre elles et de jouer les uns 
contre les autres. Au Japon, cette extension permet egaiement de 
brancher un tuner et d'utiliser la console comme recepteur de tele- 
vision. Evidemment, les chances pour que le tuner soit multistan- 



dard sont tres faibies, ce qui veut dire qu'il devrait etre impossible 

d'utiliser la Game-Gear ainsi, avant sa distribution officielie en 

France qui n'est pas du tout fixes aujourd'hui. Dommage, car une 

fois ceci fait, la Game-Gear peut meme servir de moniteur video 

de controle! 

Venons-en aux capacites de la machine; Equipee d'un ZBO tour- 

nant a 3.57 MHz, la Game-Gear ne parait pas a priori impression- 

nante. Pourtant, avec ses 64K de Ram et pres de 128K de Ram 

video, elle parait parfois bien plus rapide que la Lynx. La resolution 

est de 480x146. et la console est capable d'afficher 32 couleurs 

parmi une palette de 4096. 

C6te son, la Game-Gear n'est pas particulierement performante, et 

reste tres equivaiente a la Lynx, puisqu'elle n'est meme pas 

stereo. 

Les premiers jeux ne sont pas des plus convaincants au niveau 

realisation, mais ii ne faut pas oubiier que ce sont ici les premiers 

jeux de la console... 

Actueilement, la seule boutique ou Ton puisse la trouver est Ultima 

ou Ultima Games, qui la commercialise au prix de 2000 francs. 
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LA PERLE DE UORIENt ESTJACHEE DE SANG 

Ufride au debut du XIX s siecle. L'autorite de l'Empereur 
commence a diminuer. Dans tout le pays des fractions rivales 
essayent de s'emparer du poavoir! ■ .- ... . r 

, Gest votre chance de chapj^r Ie cours de l'histoire. Incarnez 1'un 
. des six pretendants pour I'Smpire et preparez^vous pour la 
cpnquete de Tlnde. Prenez^des Etatsopposants, fajtes face S 
tie violentes emeartes, organises des manifestation* a grand 
jS^ectacle pour impr-esslonn^t yos rivaux et empecher des tentatives 
j d-assassinat. ; *- . 4A* " ^"' 



. V K \ is. I A 

* Uec^i$* efc^s^'uenQes anjme'es ghauts enw 

.couleurs. 7 «? . v-v*. 

* Chotx de six personnages, dans ce brillant 
jeu de strategic/ arcade. 

* Presentation dans Ie style epique du 
cinema. 

* Effets sonores epoustouflants. 

* Organisez des courses d'elephants et des 
chasses au tigre 

* Faites face a des catastrophes naturelles : 
tremblements de terre, deluges et famine. 

+ Produit compatible avec la carte B 
(pour PC). 

* Disponible sur Amiga, ST, PC 5.25 et 3.5. 

L'avenir de l'Empire est entre vos mail 
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SUPER-MONACO GRAND PRIX 

Quand on connait le jeu d'arcade ou meme I'adaptation Megadrive, 
on a un peu de quoi etre decu par cette version Game-Geaf, qui 
propose un jeu tout a fait different. Jugez done! Au lieu de voir la 
piste de votre voiture, le jeu ressemble beaucoup plus a Pole 
Position, avec en plus peu de choses a i'6cran. La piste bouge 
rapidement, trop rapidement meme (surtout dans les tournants), 
mais mis a part quelques panneaux sur !es cotes et votre voiture, 
rien ne bouge a I'ecran. Vous depassez de temps a autre les 
vottures adverses, une a une, et it n'arrive done jamais de se 
retrouver dans une 'meute' de voitures, comme dans le jeu 
d'arcade original. On est loin de ('animation et du detail de Blue 
Lighting sur Lynx, par exemple, et le jeu lassera done rapidement 
ie joueur. 




COLUMNS 

Voila un jeu Sega qui possede I'avantage de ne pas demander 
une realisation infernale. Equivalent chez Sega du Tetris de 
Nintendo, Columns est un jeu de reflexe-et de reflexion, dans 
Sequel il faut resister ie plus longtemps" possible a ta chute 
incessante de blocs de trois objets. Pour resister, il faut eliminer 
des groupes d'objets en ailgnant ceux qui sont similaires 
horizontalement, verticalement ou diagonalement. Des que plus de 
deux sonl alignes, ils disparaissent et laissent s'ecrouler ceux qui 
eteient au-dessus d'eux. Du coup, il n'est pas rare d'assister a de 
veritables disparitions en chaine. Plein d'options et surtout 
particulieremeni prenant, Columns est sans aucun doute Tun des 
meilleurs jeux du genre, et done un des indispensables de la 
Game-Gear,.. 

Note: 9/10 
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TEST GAME-GEAR 



PENGO 



Quelle surprise que de reirouver parmi les premiers jeux de la 
Game-Gear une adaptation d'un jeu d'arcade particuliere merit 
vieux. Pengo, dans lequei vous dirigez un pingouin devant survivre 
et eliminer des mutants des glaces, est en effet presque aussi 
vieux que Pac-Man! Dans un labyrinthe de glagons, vous evoluez 
a voire guise et pouvez pousser des glagons, a condition qu'il y ait 
de lespace libre devant eux. Une fois pousse, un glagon ne 
s'arrete que lorsqu'il heurte un autre glagon ou une paroi du jeu, 
ecrasant tout sur son passage. Le but, pour passer au niveau 
suivant, est d'eliminer tous les mutants de cnaque tableau. II taut 
faire vite, car ceux-ci detruisent systematiquement les glagons, et 
.-leur toucher est mortel. Pour faciliter votre tache, il vous est 
possible d'utiliser un des bords de I'ecran pour immobiliser les 
mutants en son contact, Vous disposez alors de queiques 
secondes pour les ecraser ou les detruire en les pjetinant. Enfin, 
un bonus vous est accorde si vous reussissez a aligner trois 
glagons diamant. Un jeu sympa, quoique un peu vieux, 

Note: 7/10 




PREVIEWS 

Un jeu d'aventure nomme Adventure Gear devrait rapidement etre 
disponible, mais comportera, helas!, bien des menus en japonais. 
Bien plus sympathique, Wonder Boy devrait lui aussi faire son 
apparition dans les semaines a venir. Le jeu parait tre^proche du 
jeu d'arcade, aussi bien graphiquement que pour ce qui est de la 
jouabilito. 

Un jeu d'action avec une fiistoire de robot sera egalement parmi 
les prochains a sortir, tout comme Base-batt, une simulation de 
base-ball s'annoncant de ties bonne qualite, et Sokoban, qui 
parait decidement etre un classique de toutes les consoles, 
puisqu'il existe deja sur Megadrive, Nee et Game-Boy. 






Graphismes 
exceptionnels et ges- 
tion totale a la souris, nouvelle 
interface encore plus intuitive. Plus 
I de 400 ecrans differents, une ville 
entiere avec son metro, ses cata- 
combes et ses egouts. Malgre un 
suspense a vous couper le souffle 
queiques notes d'humour vous 
aideront a affronter les horribles membres de la secte du Ser- 
pent, et vous retrouverez enfin EXPLORA. 



Vous aliumez votre televiseur, il est 
huit heures, le generique habituel 
annonce le journal televise. 
Vous ecoutez d'une oreille les 
informations, mais tout a coup vous 
pretez attention, votre coeur paipite 
car le speaker vient de prononcer 
votre nom. 

Ce que vous venez d'entendre va 
transformer votre vie... 
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Ce mois-ci, je suis gate. J ! ai toujour's ete un nostalgique des vieux 
jeux que j'avais la chance de posseder sur I'un de mes vieux 
ordinateurs Atari ou C64, Nous avons eu droit a Space Invaders et 
au vieux Breakout, la, c'est Boulder Dash qui vient d'arriver sur la 
Gameboy. Ce jeu, il vous le faut absolument, range just'a cote de 
Tetris, Quarto et Mario. Si toutefois vous ne connaissiez pas ce 
jeu, je vais me faire un plaisir de vous eclairer sur ce hit, sur son 
but. vous -incarnez une petite fourmi qui doit recolter des diamants. 
Vous devez creuser des galeries pour arriver jusqu'a ces joyaux. 
Parfois, il vous faudra contourner des pierres. Mais attention, si 
vous passez en dessous d'une pierre, celie-ci tombe, et si vous fa 
prertez sur la figure, vous vous ferez ecraser, Vous pouvez 
pousser ces pierres si elles sont degagees. Une fois que vous 
aurez ramasse le nombre de diamants indique par le compteur qui 
se trouve en bas de I'ecran, vous devrez trouver la porte qui vous 
ouvre faeces au tableau suivant. Un autre compteur a cote d'un 
sablier vous indique le temps qu'il vous reste avant de perdre une 
vie, car vous etes evidemment chronorri&re. Au debut du jeu, vous 
avez le choix entre quatre mondes differents et le choix entre 
plusieurs niveaux de difficulty Le bouton "select" vous permet de 
faire une sorte de zoom stir le jeu, et vous pouvez ainsi jouer avec 
un decor plus petit mais avec une vue d'ensemble plus grande, ou 
voir une plus petite partie de I'ecran mais avec plus de precision. 
Boulder Dash est reellement une reussite sur cette console, et 
comme je vous le disais au debut de mon test, il trouvera une 
olace dans voire logitoeque. 



DUCK TALE'S 

Ben voila! La bande a Picsou a encore frappe. Nous avions eu 
I'oceasion d'etre Donald, Mickey ou encore Bugs Bunny. 
Maintenant, si vous le voulez, vous pourrez devenir I'ultra extra 
hyper super multimilliardaire de Picsou. Le mode de deplacement 
de votre personnage est pour le moins curieux car il peut marcher, 
la, rien d etrange, mais il peut aussi sauter sur sa canne, comme 
ces appareils munis d'un ressort qui vous permettent„de rebondir. 
Vous choisissez au debut du jeu le monde dans ffiquel vous 
desirez jouer, et c'est parti. Vous devez collecter des diamants (je 
dois dire que ce n'est pas tres varie, car voila le troisieme jeu pour 
Gameboy que je teste dans ce numero, et c'est le troisieme dans 
lequel il faut ramasser des diamants). Pour faire apparaitre ces 
diamants, vous devez rebondir dessus grace a votre canne. C'est 
aussi le moyen que vous devrez utiliser pour vous defaire devos 
ennemis. Les niveaux ont I'air tres grands car une fois arrive au 
bout de voire chemin, vous trouvez des Manes qui vous permettent 
de descendre ou monter jusqu'a un autre passage. A un moment 
du jeu, vous devrez meme vous transformer en Colt Seavers 
{I'homme qui tombe a pic) et vous pendre a un heltcoptere pour 
continuer votre progression dans le jeu. Ce jeu montre a nouveau 
que les program meurs de Capcom sont ceux qui tirent fe plus de 
la console Game-Boy, apres I'excellent Gargoyle's Quest. 
Cependant, le jeu est un peu difficile, et il faudra vraiment 
s'accrocher pour aller loin. Mais peut-etre qu'en perceverant... 

Note: 7/10 







FORTRESS OF FEAR 

Vous voici dans la peau d'un nouveau heros: Kuros. Votre but est 
de visiter tous les niveaux de la forteresse et de ramasser toutes 
les cies que vous trouverez. Ces cles vous permettront d'ouvrir des 
coffres, dans lesquels vous trouverez des objets vous permettant 
d'ameiiorer votre force et vos aptitudes. II vpus faut aussi ramasser 
tous les diamants et les formules magiques. Vous devrez eviter les 
objets et les armes qu'on vous lance. Evidemment, vous devrez 
aussi combattre les ennemis qui viennent a votre rencontre, 
comme les chauves-souris, les serpents et autres creatures. En 
chemin, vous trouverez de la nourrKure et de la boisson. 
Ce qui frappe des te debut du jeu, c'est la sobriete des decors. 
L'un des boutons sert a donner des coups d'epee vers le haul ou 
devant vous, suivant ia position de votre manette. L'autre bouton 
serf a sauter. Vous pouvez heureusement varier fa longueur de 
vos sauts, car vous devrez bien les mattiser lors de certains 



Pour 6vjter les fleches ou autres objets qu'on vous 
iance,"vous pouvez, soil sauter par-dessus, soit vous baisser. 
Chaque niveau est different et vous reserve des surprises. Chacun 
est divise en quatre sous-niveaux, et arrive au quatrieme vous 
aurez a affronter un monstre tres resistant. Rien qu'au premier 
niveau vous aurez a tuer une chauve-souris geanle, et eile m'a 
pose pas mal de difficultes II n'y a pas d'option continue, mais 
heureusement, vous trouverez de temps a autre des vies 
supplemental dans les coffres. D'autre part, vous trouverez 
aussi des potions de vitalite et des boucliers pour vous aider dans 
votre tache. Un conseil, jouez dans une piece tres bien eclairee, 
car certains monstres et certaines armes arrivent tres vtte sur vous, 
et comme iis sont tres petits, il n'est pas evident de les eviter. 
Cela explique peut-elre ie decor depouille. 

Note:7/10 
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7. OUT ■ la mission est de detiutre definMveTr.ent la ptanere Alpha Ccntaun e! the Q.G. de 1o Sdenifcon cherche 
tin pllote courageux pour dhiger cette mission. Personne ne sait exactemeni ce qui laitend. ma!s ce ne sera 
eertatnement pas de tout reposM 

6 niveaux glgantesques et tres varies, avec des tonnes d'adversatres. 

Dans chaque niveau, un tres grand choix de monstres geantes. 

Des amies supplementatres, des satellites, des lasers et pletn d'autre surprises 

Scrolling muhidirecttonnet excellent 

Bruitages fantastiques 

Disponlbk sur 

AMIGA, ATARI ST 



NIPPON NEWS 



Avec I'arrivee d'un nombre important de consoles, le Japon 
est devenu rapidement le lieu le plus important du moment 
pour ce qui est du developpement de nouveaux jeux, de 
nouvelles machines et de nouvetles technologies. Nippon 
News vous ttendra regulierement informe de ce qui se passe 
a I'autre bout du monde... Utile, d'autant plus que les 
nouveautes japonaises arrivent desormais de plus en plus 
vite en France, comme ce fut le cas avec la Game-Gear, et 
blentftt avec la Super-Famicom (esperons-lel). 




DERNIERE MINUTE n „ 

Officiellemertt, il se pourrait que la date de sortie de 13 Game-Gear 
en Europe, de manure officielle, soft avancee pour le mois de 
mars. 1.1 en seratt de meme pour la Lynx 2, nouvelle version de la 
console portable Atari, et de la TurboE.xpr.e8s de NEC, 
Evidemment, tout ceci reste a confirmer, mais la guerre des 
consoles aura a coup sur lieu en Europe, i'annee procnaine. 

POUR L'EUROPE 

En 1992, pour feter I'Europe, Sega devrait proposer une console 
de jeux 32-b'ris. La compagnie travaille a fond sur c.elte machine, 
basee sur leurs jeux d'arcade 32-blts & sortir prochainement. Q a 
n'est peut-etre pas pour domain, mais ca montre bien que nous ne 
sommes pas pret d'avoir un standard de console... 

SUPER FAMICOM: BIENTOT... 

Suite a noire article sur la Super Famicom, le mois dernier, nous 
avons recu une avalanche de questions! Sachez qu'avec beaucoup 
de chance, nous pourrons peut-etre vous presenter. LA machine 
dans notre proctiain numero. Quoi qu'il arrive, si ce n'est pas pour 
le prochain, ce sera a coup sur pour celui d'apres. Rappelons que 
la nouvelle console Nintendo, 16-bits, devrait pulveriser toutes les 
machines du moment, tant ses capacttes techniques semblent 
demenies. Nintendo compte en fabriquer d'ailleurs pres de 300000 
par mois, uniquement pour le Japon. 

En attendant d'avoir la console de vos reves, nous vous proposons 
quelques nouvelles photos des jeux a venir, soit R-Type 2, 
Ghoul's & Ghosts 3 et Final Fight. Dautres jeux sonl prevus 
pour la fin d'annee, dont Super Mario 4, F-Zero, Pilot Wings, 
Sim City, Populous, Big Run, Gradius It" ° , ' ft *' 
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DEUX NOUVEAUX JEUX TAITO 

Taito proposers bientot deux nouveaux jeux pour la console 
portable Nintendo. Le premier n'est autre que le vieux, mars 
excellent, Bubble Bobble que nous attendons tous avec 
impatience, mais aussi Chase HQ, qui devrait faire un carton, les 
courses automobiles sur Game-Boy &ant inexistantes. 
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PREVIEWS „ _ ■ , 

Aretha est un jeu dans le genre de Gargoyles Quest, mais plus 
axe sur i'avertture que suf ('arcade. Bomber Ace est un 
sfioot'em'up de crtez Konami, qui s'annonce assez sympa, n> 
serait-ce qu'au niveau des graphismes. Bomber Boy est un jeu de 
tableau comme il en pullule sur Game-Boy, alors que Dragon % 
Slayer est un jeu d'arcade/aventure assez etonnant. Go est le %g£ 
premier jeu de Go pour ta Game-Boy, ce qui est notable car les 
jeux de Go sont deja rares sur micros, Gremlins 2 est base sur I 
film, et possede des graphismes excellent pour la machine. 



Hong-Kong est une variante de Shanghai et a i'air tout aussi 
passionnant. Norihstar 2 est !a suite du jeu de karate, et vous 
propose toujours d'affronter de nombreux ennemis, mais vous 
serez cette fois-ci arme. Patlabor est un jeu d'action dans lequel 
des robots poltciers affrontent des criminels,.. Saga 2 est un jeu 
dans le genre des Ultima, lout aussi complet et tout aussi long, 
comme quoi la Game-Boy peut aussi avoir des megajeux 
d'aventure. Wizardry 1 est ^adaptation du jeu de f&le tres connu 
des pssesseurs d'Apple 2. Etonnant de voir un let jeu disponible 
sur Game-Boy) 







o*£ LES T-SHIRTS GEN 4 SONT 

AKKIVE5 S lis sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats : Petit, moyen et grand. 

65 ff Tun et 150 ff les 3 + is h P .n 





LES AUTOCOLLANTS AUSSI ! 



«** RELIURES 

Elles sont vertes et frappees du sigle 
Generation 4. Ces reliures permettent de ranger 
votre collection bien au chaud, a l'abri des trem- 
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N\ 

refiure GEN 4i 65 ff i'unitc (port compris). 




Le CD laser des musiques de 
ROCKSTAR 
65 ff Tunife (port compris). super u 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
. COMPLETE DE GEN 4 ?? 

^ LE PACK D'ENFER ft 



-J N-l a N-2 □ N-3 □ N-4 D N - 5 O N*6 

3 N"7 n N'8 □ N"9 □ N p 10 □ N"ll a N"12 

1 N13 N'14 D N'15 D N - 16 □ N"17 □ N18 

3 N'19 O N-20 a N-21 □ NT22 D N"23 N°24 

ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 

sont pas encore sortis. Ne commandez que des 

numeros precedant celui du mois en cours 

II comprendi 2 RELIURES + II AHOEHS 

NUMEROS AU CHOIXi 



270 ff 



(port compris) 



Une occasion a ne pas manquer,la valeur 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 
rjttf& Une souris (solide) + 
*°* un Track ball (rapide) + 

345 Ff +I5H de port 

Recommande par le magazine, pratiquement 
incassable, c'est l'accessoire indispensable. 
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ouveau houette 
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Designation 


Qte 


P.U. 


TOTAL 


Attention: it existe trois tallies dilierentes 
de Tshirt, indiquez votre cholx ci-dessous. 
Petit Qx... Moyen □ x... Grand Ox... 
Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 
NOM : 




1 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 

Petit autocollant D 




80/ 
/l65 

1,50 














2 Le Pack du siecle 




270 




Code Postal : 








3 La rel. GEN 4 □/ CD □ 




65 




Merci d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE. 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : vlrement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommaire 




4 Le Track Ball 3.0 
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NIPPON NEWS 



Hetrouvez aesormais tous les mois la rubnque console dans 
Generation 4: I'actualite Megadrive I Lynx I Game-Boy I Game-Gear I PC Engine 



SHADOW OF THE BEAST ARRIVE... 

DMA Design, fequlpe ayant realise Blood Money, Shadow Of The 
Beast, Shadow Of The Beast 2 81 Awesome prepare la version PC 
Engine <te Shadow Of Tne Beast, et II faut se preparer a un gros 
choc. La version Amiga, qui ne comptait 'JJM « T J. ! 
I'ecran va nous paraitre Men lalde, la version PC Engine devant en 
afficher selon les programmers 256,,. Autant dire que nous 
attentions cette adaptation avec Impatience! 

PREVIEWS PC ENGINE 

Tres blentot, devrait done sortir sur Coregratx Populous i"e chez 
Hudson Soft, puis Twin Hawk plus connu sous le nom de Fhing 
Shark en Europe de chez Nee Avenue et developpe par Toaplan. 
Touiours chez Nee Avenue, Thunder Blade qui sannonce assez 
bon (en tout cas mieux que sur Megadrive) a en M" P«j™ 
photos d'ecran, puis Rainbow Wand run des pus celtaes |eux 
do tableaux sur CD-Rom. Pour s'eclater au volant d'un bolide, Out 
Run devrait egalement sortir, peut-etre arrivera-t-ll a concurrence 
"excellent Chase HQ? Suite a faccord passS enlre Nee : et 
Clnemaware, la compagnle amerlcaine propose It Came From t* 
Desert en version CD-Rom avec des graphlsmes enWrement 
digitalises laissant apparaitre de vrais acWset do reels d«co£ 
Ap es ce sera au teur de TV Sport Football, en corns de 
dfcloppemert sur cartouche, lideleaux versions mrcroscelui-la 
Touiours en CD-Rom devrait tres vlte sortir Last Amagedon sous 
le label Brain Orey, mals aussl Cyber Cily Odeo 808 de chez 
NCS, un leu de tableaux. N'oubllons pas non plus Avenger Mtt 
chez User Soft, en cartouche, et le ties attendu YS III de Laser 
Soft, ErrSn Rabio Lepus est un shoot'em up amusant vous plasant 
dans la peau d'un poisson. 



UNE RUMEUR QUI PEUT FAIRE MALI 

Nee Etats-Unls auralt tevele vouloir lancer par eux-memes a 
console PC Engine en Europe, mals sous la lorme de la console 
amerlcaine, nommee TurbotMx. Blen sur, cette officlalisation de la 
PC Enqine en Europe feralt baisser res prix de la machine, mas » 
qros probleme vient du fait que la TurboGrafx nest pas compatible 
avec la CoreGrafx vendue actuellement. Si la rumeur se revele 
etre fondfie, une guerre de standards risque blen davolr lleul 
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LE CD-ROM SEGA EST DEMENT! 

Le tant attendu CD-Rom de Is Megadrive a enfin ete devoile par 

Sega, et il est revolutionnaire. En effet, i.l ne coute pas crier (au 
Japon), et il est equipe d'un systems qui lui permet de charger des 
donnees tout en continuant a faire fonctionner le jeu, afficher des 
images digitalisees, et meme jouer de la musique venant du CD! 
Ainsi, il n'y aurart plus de temps d'attente comme sur le CD-Rom 
Nee ou toutes les machines du genre (y compris le CDTV a 
venir...), ce qui permettrait d'avoir des jeux qui ne s'arreteraient 
pas toutes les dix secondes! Le premier jeu preVu est Dragon's 
, Lair, et il devrait done etre possible d'y jouer sans interruption. 
C'est revolutionnaire, mais h£!as! ea n'est que pour I'annee 
prochaine. 

LES TORTUES ARRIVENT... 

Les fans du jeu d'arcade Teenage Mutant Ninja Turtles avaient 
de quoi etre decus des adaptations micro et consoles du jeu, 
pulsque ca n'avait rien avoir avec ('original. Fort heureusement, la 
veritable adaptation de I'excellent jeu devrait etre disponible I'annee 
prochaine, sur "" 



et M1 Abrahm's Battle Tank 
cire 



LA MEGADRIVE S'ECLATE 

La console 16-bits Sega est decidement une machine supportant, 
des jeux de tous les genres, pulsque Ton devrait voir I'annee 
prochaine des adaptations de Falcon de Spectrum Holobyte, FI5 



Strike Eagle 2 de Mlcropi 

d'Electronic Arts... 

C6t6 aventure, une version d'Ultima VI devrait e 

disponible. On crott rever 



PREVIEWS MEGADRIVE 

M§me si la Megadrive est loin d'etre un succes commercial au 

Japon, de nombreuses societes travaillent dessus, et en plus des 

logiciels anrionces dans notre numSro Special Consoles, d'autres 

nouveautes sont prowes pour la fin d'annee, 

De la soci&e NCS sont annonces Star Cruiser, unlogiciei de tir 

en 3D, Explode Star, jeu d'arcade dans lequel vous dirigez un 

petit personnage a la facon de Skweek, Void le premier jeu 

totaiement en 3D sur Megadrive, et enfin Granada X dont on vous 

presente de nouvelles photos. 

Telenet prepare Road Busters, logiciel vous proposant de prendre 

le volant d'un camion biert imposant, et Gaiares nouveau shoot'em 

up a la realisation excellente. 

De nouvelles precisions sur Junction deja presente dans le 

Special Consoles, it s'agit en fait d'un melange de puzzle et de 

Pipe Dream. Cela s'annonce demoniaque! 

De chez: Sega doit tres rapidement sortir V Attack, jeu de tir 

prometteur avec un personnage modulable, alors que Toaplan 

prepare Out Zone, enieme jeu de tir. Enfin, edite par Taito, Darius 

2, version am6lioree de la console Coregrafx, et de chez Kyugo 

devrait arriver Super AirwoH, jeu vous placant aux commandes 

d'un helicoptere de combat. ^ 
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NEO-GEO 

TROIS NOUVEAUTES POUR U CONSOLE SNK 

Un nouveau jeu vient de sortir et se nomme The Super Spy 
Arrive trop tard pour que nous vous le pretentions plus en detail. 
sachez simplement qu II s'agit d'un melange d'Operalion Wolf et de 
Dynamite Duke. Bref, c'est un jeu dans lequel vous voyez faction 
comme si vous y etiez. C'est tres beau et tres sympa a jouer, et 
ga a coQte toujours aussi cher. 

Cyber-lip n'est pas encore disponibie, mais il ne devrait plus trop 
tarder, II s'agit dun shoofem'up pour un ou deux joueurs, avec 
des monstres enormes a avoir en fin de niveau et des graphemes 
totaiement dements! 

Enfin, pour un peu plus tard. SNK sortlra son premier Cule-Game. 
jeu aux graphismes slmpiets mais tres 'dessin anhne'. sous le nom 
de Reguy. Les graphismes ne sont pas tres fouilles, mais les 
couleurs sont nombreuses et le jeu s'annonce de tres bonne 




urn 



,-T: '■•:•*■ ■' 



- i 





fnac 




BERCY2 



SEBASTOPOL 



Vous donnent le droit a la decouverte 

Venez essayer les logiciels de la selection Fnac 
et les dernieres nouveautes 

Invitation 

A partir du 2 novembre, venez decouvrir 

la console NEO-GEO 

dans les magasins Fnac Logiciels 

FNAC LOGICIELS BERCY 2 

Centre Cial Bercy 2 / Rue De L'Escoffier / 94000 CHARENTON-LE-PONT / 49-77-82-80 

FNAC LOGICIELS SEBASTOPOL 

6, Bd De Sebastopol / 75001 PARIS / 42-77-25-60 
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SOUS LES ARCAD 



Un important salon de jeux vld6o s'est tenu recemment au 
Japon. Tous les jeux presenies voni sortir ires rapfdement 
chez nous, et nous sommes done heureux de vous les 
presenter, en avaht-premiere, dans Generation 4. 

Cisco Heat est le prochain jeu de chez Jaleco, l.l-s'agit d'une 
course de voitures de police dans les rues de San Francisco, ce 
qui veut dire que le relief joue un role important. Cette nouvelle 
course de voitures n'apporte rien de bien neuf au genre, si ce 
n'est que le relief est vraiment bien rendu. Les graphismes sort de 
qualite et 1'animation n'est pas mal non plus. Vivement que 5a 
arrive chez nous! 
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Chez Irem, deux nouveautes marquantes ont fait impression. 
Pound For Pound est un jeu de boxe vu de dessus et 
particulierement bien r£alise\ Kengp est un jeu splendide, qui ■ 
semble etre ta suite de Ninja Spirit, et qui possede des graphismes 
magnifiques. 
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propose deux nouveaux jeux. Le premier, Punk Shot, est 
un basket-ball de rue, 011 il est tout a fait legal de frapper son 
adversairei Le second, Surprise Attack, est un shoot'em'up tout 
ce qui! y a de plus classique. 



Capcom a recemment presente la suite de UN Squadron. Le jeu 
se nomme Carrier Airwing, et ressemble enormement au premier. 
Un ou deux joueurs, choix de son avion parmi trois, meme 
presentation avec des pilotes varies... Bref, la suite n'apporte 
qu'une seule chose: un graphisme fabuleux. Carrier Airwing est en 
effet splendide et rejouira les amateurs de beaux graphismes 
Capcomiens! 
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Namco dssvollail la suite de Dragon Spirit, nommee Dragon Saber. 
Le leu periiiet a un ou deux joueurs de participer, et propose de 
nouvelies options, Ainsi, votre dragon ne crache plus que du feu! 
Les graphismes sont somptueux, et le jeu devrait connattre le 
meme succes que Dragon Spirit. ^H i 

Sega proposait son revolutionnaire R360, que nous presentons 
ailleurs, ainsi que Columns 2, qui permet a deux joueurs de 
s'affrorrter sur le jeu comme pour Tetris. 

Chez Taito, en dehors de I'lnflntty que nous vous montrons par 
ailleurs, te principal jeu d'arcade a venir se nomme Space Gun. 
C'est un jeu dans la iignee d'Alien, avec des monstres vraiment 
degoutants et vraiment nombreux, mais utilisant le systeme 
d'Operation Thunderbolt. Deux joueurs utilisent des mitraillettes 
pour tirer a I'ectan les monstres qui apparaissent, et peuvent aussi 
changer le sens dans lequel lis explorent ie vaisseau Alien. Qa n'a 
rien de tres original, mais c'est tres, tres, beau, y compns la 
console en elle-meme qui est suoerbe. Un futur classiquet 

Tecmo presentera prochainement Out Zone, une sorte de Heavy 
Barrel dans iequel un ou deux joueurs peuvent participer. Encore 
uri jeu tres peu original, mais avec des graphismes sublimes. 




ALLIANCE 

LOISIRS 



Vous presents 
toute sa gamme 
de consoles et 

jeuxchezses 
different^ 
adherents loisirs 



VIDEO SHOP : 

50, rue de Richelieu, 75001 Paris. 

Tel. 42.86.03.44 

251, bd Raspail, 75014 Paris. 

Tel. 43.21.54.45 

260, rue de Charenton, 7501 2 Paris. 

Tel. 43.43.00.64 



RUN INFORMATIQUE 

60, rue Gerard, 75013 Paris 
Tel. 45.81.51.44 
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DEAD EAGLE 
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GLOBAL DEFENSE 99 
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VIGILANTE 
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Masiar System 690 F 


BATTLE OUT RUN 


320 


DOUBLE DRAGON 
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GOLDEN AXE 320 


OPERATION WOLF 
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SLAP SHOT 
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WORLD GAMEB 
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BASKETBALL 




DYNAMITE DUX 
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GOLVEUUS 320 


PSYCHO FOX 


920 


BCflAMBLE SPIRIT 


790 


WORLD SOCCER 


235 








NIGHTMARE 


290 


ENDURO RACER 
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NIPPON NEWS 





LE R360 

Le simulateur R360 est une boule a I'inririeur de laquelle le joueur 
penetre pour dScouvrir I'habituel ecran de jeu, la normale manette 
que Ton trouve toujours, mais, et c'est la la surprise, une ceinture 
de protection venant le maintenir au siege. Pourquoi? Tout 
simplement parce que le R360 est un cockpit qui peut tourner 
dans tous les sens, de 360 degres dans toutes les directions! Mais 
attention, Sega garantit que vous en ressortirez vivant. Tout 
d'abord, a cote de la machine, un pupitre de controls sera verifie 
constamment par un operateur, D'autre part, des senseurs verrfient 
a tout moment que vous n'avez pas une main ou une jambe en 
dehors de la cabine, et stoppent la machine en cas de probleme. 
Bref, le R360 proposera des sensations jusqu'alors inconnues dans 
le domaine du jeu video, la machine depassant meme ce que font 
les simulateurs de I'armee de I'air au niveau des mouvements! 
Le jeu crfee pour fonctionner avec le R360 n'est autre que 
G-L.O.C, une version amelioree d'Afterburner, utilisant plus de 3D 
et Slant plus rapide. Cette fois-ci, quand vous ferez des loopings, il 
faudra vraiment s'accrocher et ne pas lacher la manette de 
commandes! ,, 

Le R360 vient de sorlir au Japon, et il ne nous reste plus qua 
esperer qu'il fera rapidement son apparition ctiez nous, ce que 
nous ne manquerons pas de vous annoncer. 



neirouvez wuws ms news au japon sur le jois ucm, 
en rubrique "NIP 



SEGA PRESENTE LES JEUX D'ARCADE 
DE L'AN 2000 

Tout droit venues du Japon, voici les premieres photos de la nouvelle invention 

de chez Sega, mais aussi, en exclusivite, quelques uns de leurs projets parmis les 

plus fous! Premier fabriquant de machines d'arcade, proposant les jeux les plus 

fous, Sega s'est en premier oriente vers de nouvelles machines, bougeant en 

fonction des mouvements du joueur. Apres le succes d'Outrun ou Afterburner, 

voici ce que la compagnie prepare pour les annees a venir! 

LES PROJETS 



Le R360 n'est que le premier aboutissement du travail de Sega 
dans le domaine de I'innovation. La compagnie travaille deja sur 
de nombreux projets de nouvelies machines, dont nous vous 
presentons ici les croquis. 



Enfin, le Simulator est une cabine dans laquelle 8 pdrsonnes 

peuvent entrer et vivre des aventures incroyables. La cabine bouge 

en fonction de Taction projetee sur un ecran. Le modele actuel n'a 

rien d'un jeu, mais Sega pense deja a faire du Simulator ie 

premier jeu ou 8 personnes pourront participer en meme temps et Le CCD Cart est le premier circuit d'auto-tamponeuses interactif. 

s'entraider! . Le principe demeure ie meme, si ce n'est qu'ici il est possible de 

tirer sur les autres ioueurs, ce qui fait baisser ieur energie. Lorsque 
vous n'avez plus d'energie, vous ne pouvez plus vous deplacer... 
la partie est terminee! 




Le CyberDome est an jeu de tir, une sorte d'Operation Wolf mais 
oil plusieurs personnes peuvent participer en meme temps. 







NIPPON NEWS 



TAITO CONTRE-ATTAQUE A\t LWMTY 



Au moment meme ou i 



etait en 



mesure de montrer les premiers 
prototypes de son R360, Taito preparait 
deja la contre-attaque, avec un appareil 
nomme Infinity, et presentait les premiers 
croquis d'un engin non moins genial... 

L'lnfinity est ires semblable au R360, puisqu'il s'agit a 
nouveau d'une sphere capable de tourner de 360 
degres dans tous les sens, mais elle est bien plus 
grosse, el pour une raison logique: deux personnes 
peuvent y enirer! Du coup, le moniteur est egalement 
bien plus grand, ressembiant d'avantage a un ecran 
panoramique qu'a un televiseur. Selon les responsables 
de Taito, l'lnfinity repond particulierement bien aux 
commandes donnees par les joueurs, oil par le 
programme! Du fait que le moniteur est plus large, il a 
egalement ete decide d'en profiler pour avoir des 
decors plus fabuleux que d'haMude... Le son ne sera 
pas en reste, puisque la cabine est equipee de 
plusieurs haut-parleurs permettant d'avoir des effets 
stereo etonnants. 

Cote securite, tout semble aussi au point que daps le 
R360. Un bouton d'urgence, sur la ceinture des joueurs, 
permet de revenir en position de depart a tout moment. 
Les deux joueurs sont maintenus par ceintures afin de 
ne pas chuter lors des loopingsl 
Une dizaine de jeux seraient deja en cours de 
realisation pour l'lnfinity, et nous ne manquerons pas de 

, vous les presenter des que nous en aurons des 
nouvelles. Encore une fois, aucune date d'arrivee en 

, France n'est prevue, mais I'engin semble tenement fou V 

\que 9a devrart se faire assez rapidement. 
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La Fnac 
a selectionne 

pour vous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



CAPTIVE 

Mindscape / ST et Amiga 

APPRENTICE 

Rainbow Arts I Amiga, ST &. Amstrad 

POWERHONGER 

Electronic Arts / Amiga & ST, bientot sur PC 

RICK DANGEROUS! 

Microstyle / ST, Amiga, PC et biem&t Amstrad 

SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 

Lucas Film Games / PC et bientot ST et Amiga 

THE NIGHTBREED / CABAL 

Ocean / Amiga &. ST 

SECRET OF THE MONKEY ISLAND 

Lucas Film Games / PC et biemflt ST et Amiga 

GHOULS'H GHOSTS 

Capcom / Megadrive & Nee TurboGrafx 

DICK TRACT 

Dysney Software / ST, Amiga et PC 

DOUBLE DRAGON 2 

Acclaim / Nintendo 

SAVAGE EMPIRE 

Origin / PC et bientot ST et Amiga 

GREMLINS 2 

Elite / ST et Amiga 

TEST DRIVE 3 

Accolade / PC, Amiga et bientot ST 

TOTAL RECALL 

Ocean / Amiga, ST 

QUADREL 

Loriciel / ST, Amiga et bientot PC & Amstrad 



Chaque mois les specialistes en logiciels 
de la Fnac essayent routes les nouveau- 
tes, les trient, les classent et vous pro- 
posent leurs 15 meilleurs choix qu'ils 
recommatident pour 
!eur attrait, leur intel- 
ligence et leur agre- 
ment d 'utilisation. 




COMPAGNIES ETRANGERES 



LES COMPAGNIES 
ETRANGERES 



ANCO 



EMPIRE 



Alors que nous vous presentons Deathtrap en rubrique previews, La compagnie anglaise prepare deux nouveaux jeux. Le premier, 

veuillez noter que Kick Off 2: Extra Time est toujours en Splderman, est presente en previews. Le second, Gazza's 

developpement. Le jeu propose de nouveaux terrains, de nouveaux Eurosports Soccer est annonce par la compagnie comme le 

coups (dont le retourne!) et meme la possibility de diriger successeur de Kick Off.., voila qui promet. Enfin, Team Yankee, 

soit-meme les gardiens. Voila qui promet, pour Amiga et ST. simulation de combats de tanks, devrait etre disponible d'ici le 

mois prochain sur Amiga, PC et ST. 

AUDIOGENIC jeu est prevu pour Amiga, PC et ST. 

La compagnie anglaise devrait editer en novembre i'adaptation du Ensuite, viendra Loopz, tin jeu de strategic dans le lignee de 

jeu d'arcade de chez Gottlieb nomme Exterminator. C'est un jeu Tetris, et qui semble tout aussi prenant. Le jeu doit sortir en 

dans Sequel vous dirigez une main (ou deux a deux joueurs) et ou novembre, sur Amiga, PC et ST. 
vous devez attraper divers insectes, ecraser des cafards, etc... Le 
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On attends toujours Che I, un jeu d'action base sur Che Guevara, 
ainsi que Distant Armies, qui propose 10 variantes des echecs, et 
enfin 3D International Golf. Les 3 prodults devraient sortir sur 
Amiga et ST d'ici le mois prochain. 




OCEAN 

Le mois prochain, nous devrions tester Epic, Chase HO 2, Tokl, 
Navy Seals, Battle Command, Billy The Kid, Robocop 2, Total 
Recall et Narc. 

PALACE 

Voodoo Nightmare ne sera teste que dans ie prochain numero. 
Le jeu est tenement gigantesque que notre testeur n'a pas encore 
pu juge tons les elements du jeu... Quoiqu'il arrive, le jeu sort tres 
prochalnement sur Amiga et ST. 

PSYGNOSIS 

L'lncroyable Awesome devrait etre sort! lorsque vous lirez ces 
tignes, mais Carthage et Obltus, qui devraient etre teste dans le 
prochain numero, ne sortiront qu'en novembre. 

us GOLD 

Murder, Crime Wave et Stridor 2 devraient etre testes dans notre 
prochain numero, alors que de nouveaux jeux s'annoncent deja: 
E-Swat et Une Of Fire sont tous les deux presents en rubrique 
previews. 



Voici peut-etre le litre le plus important de la compagnie depuis sa Betrayal, nouveau jeu de reflexion de chez Rainbird sera 
creation: The Last Starship. II s'aait d'un shootWup a scrolling disponible pour la fin 90 sur Amiga, PC et ST. Test complet 



IMPRESSIONS 



MICROPROSE 



creation: The Last Starship, II s'aglt d.'un shoot'em up a scrolling 
vertical sur 3 plans, dont les graphemes et Ee concept semblent 
bien inspires du Xenon 2 des Bitmap Brothers. Le jeu est prevu en 
novembre sur Amiga et ST. 




RAINBOW ARTS 

Turrican arrive sur ST, et est reellement totatement dement, car 
presque aussi bien que la version Amiga. Quoiqu'il en soit, voila 
un jeu qui va, sur ST, fairs un carton pour Noel. 
Le mois prochain, nous devrions pouvoir vous presentsr M.U,D.S., 
jeu de rugby medieval fantastique, Masterblazer, I'adaptation de 
l'lncroyable jeu de chez Lucasfllm Games et Z-Out, la suite de 



disponible pour la fin 90 sur Amiga, PC et ST. Test complet 

prochalnemenL.. 

Wildfire, la suite de Midwinter, presentee en exclusivite dans notre 

precedent numero ne sortira finalement qu'en mars 91, sur Amiga 

et ST, la version PC stant prevue pour juin 91. 

Nous vous presentons egalement Knights Of The Sky et 

Llghtspeed en rubrique previews. Ces deux jeux sortiront fin 90 

sur PC 

De nombreux autres jeux sont en cours de developpement chez 

Microprose, nous vous les presenterons tous dans un prochain 

numero. 



LUCASFILM GAMES 

Alors que Secret 01 The Monkey Islands est teste sur PC dans 
ce numero, on peut esperor avoir des versions Amiga et ST pour 
le debut de i'annee prochaine. Secret Weapons Of The Luftwaffe 
devrait quant a lui arriver des le mois prochain, toujours sur PC, 
Cependant, le prochain jeu pour Amiga et ST de la compagnie 
sera Nightshirt, presente en rubrique previews... 



X-Out, deja presente en previews sous le nom Wargate. Nous 
vous en proposons de nouvelles photos... Rotator, presente dans 
le precedent numero, est repousse a 1991. 
Enfin, void la premiere photo du tres attendu Turrican 2, qui 
arrivera bient6t sur Amiga, Tenez-vous bien, parce que le jeu est 
annonce comme stant plus grand, et avec plus d'animatlons... on 
essaye de vous en presenter plus le mois prochain. 




COMPAGNIES ETRANGERES 
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Du NOUVOOOO 

dans le DOMAINS PUBLIC 
le 18 oclobre en Mosque 

PRESSIMAGE 

vous propose 



DOM 
PUB 



le magazine des logiciels bon 
marche 
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Freeware - Shareware ■ Budgets 
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de PRESSIMAGE 



Tests - Bones d'essai - Kooveaute - AduaEle 



N° 1 Trimestr iel 15 francs 

remboursables au premier achat 



Disponible par correspondance ou 'par 
tOIOchargement. Teas les renseignemonts 
dans 

DOM 

PUB magazine 

N°l-Le 18 octobre en 
kiosque 



READYSOFT 



Wrath Of The Demon, tout prochain jeu de la compagnie, est 
presente en rubrique previews, et autant vous dire que (ja vaut le 
detour.., Space Ace arrive sur PC, en CGA, EGA et VGA et 
surtout avec un nombre de disquette incroyable! Entin, Dragon's 
Lair 2 sera quant a lui disponible sous peu, sur Amiga puis ST. 
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MAGIC 
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Le second programme des Bitmap Brothers pour Renegade seta 
leut premier "Cute Game', jeu dans le genre de New-Zealand 
Story ou Rainbow Islands. Magic Pocket raconte I'histoire d'un 
gamin dont les poches sont sans fin, et oil il met depuis toujours 
tous ses jouets... jusqu'au jour ou I'un d'eux disparait. Le voila 
done qui saute et a pieds joints dans sa poche, qu'il va devoir 
explorer pour retrouver ses jouets un a un. Le scenario est 
pretexte a un jeu de plateau qui s'annonce dement, avec des 
graphismes eclatants et une jouabilite excellente, comme on en a 
(habitude desormais avec les Bitmap Brothers. 



SENSATIONNEL! 

GENERATION 4 A MONTE UN GROUPE DE ROCK ET ROLL "LES MECANICIENS 
NERVEUX". LE MOIS PROCHAIN, NOUS ENTAMONS UNE GRANDE TOURNEE, 
VOUS POURREZ GAGNER DES PLACES SUR LE 3615 GEN4! 



Entre deux numeros, dans les 
studios de repetition de Pres- 
simage, I'squipe de Gene- 
ration 4 se detend en pous- 
sant la chansonnette. Apres 
quelquss concerts, te groups 
se sent pre! pour une tournee 
a travers la France, inter- 
rompue par la preparation des 
prochains numeros de 
Generation 4. 



orange", "Diane", "Le tango du 
clair de lune", et tout plein 
d'autres. 




Quelques dates: 

10/12: Maison des Jeunes de 

Combs La Villa (77) 

12/12: Foire au Troc de 

Coign ieres (78) 

13/12: Gala de Nouan Le 

Fuzelier (45) 

15/12: Animation de I'hyper- 

marche L'Escale a Porto- Jean Delaite 

Vecchio (20) 





S^phane i 
..sur repertoire comporte 
quelques reprises ("Sacre 
Marius", de Marius Tresor; 
"L'ete Indien", de Joe Dassin; 
"I wanna surf on your head", 
Beach Boys) et, bien sur, des 
morceaux origtnaux: "Ras les 
paquerettes", "Les Pluloniens 
et moi", "Ma petite amie est 
sympa", "Tu me fais hallu- 
cinerl", "T'es plus belle qu'une 



Frank Ladoire 

Un album est prevu pour la 
rentree prochaine, le bruit 
court qu'il serait produit par 
Mike Brandt, si son etat de 
sante le lui permettait tou- 
tefois. Une section cuivre 
viandrait aider la tormation 
deja exislante, on parle de 
Miles Davis, grand fan de 
Generation 4! 




Philippe Querleux 



Pour la premiere fois, et a 
I'occasion de cette info 
v entablement exceptionnelle, 
vous pouvez decouvrir le vrai 
visage de nos redacteurs. 
Photos prises pendant le 
grand concert a Meru (59). 
Merci aux Dirty District et aux 
Casse-Pieds pour leur 
participation. 
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Betty Franchi 




Tel.: (16.1) 48.57.65.52 



PREVIEWS 



JUDGE DREDD 



vos impressions ei vus ivucaivu; 
Tapez 3615 GEN4 





FIIR 



Base sur le celeb-r, (plus en Angletene que Chez nous) hetos de 
bandes dessinees. Judge Dredd est un jeu d action vous 
permettant de prendre en main les actions du justicier, que ce soil 
a pied ou sur sa terrible moto. Le but du jeu. a chaque niveau est 
d'atteindre I'objectif de la mission cite en debut de niveau, tout en 
evitant les truands, ou en les tuant afin que le taux de criminalite 
revlenne a la noimaie. 

C'est done un shoot'em'up a scrolling horizontal, avec sept niveaux 
comportant des graphismes diffetents. mais un jeu qui ne varie pas 
beaucoup, Les sprites sont assez beaux, tout comme le scrolling, 
et le jeu parait interessant... mais attendons la version finale. A 
notet que le jeu commence sur une simulation d'ordinateut ou 
vous pouvez charger des programmes en basic, etc. Voila qui est 
original! 



En 1988, Ocean presentait Operation Wolf. En 1989, Ocean 
presentait Operation Thunderbolt, En 1990, US Gold presente Line 
Of Fire, enieme jeu dans le genre, mais ayant I'originalite "d'etre 
realise par Sega, done avec un environnement 3D bien plus 
important. En effet, meme si Une Of Fire demeure un jeu pour un 
ou deux joueurs, ou il faut tirer sur tout ce qui bouge a I'ecran, la 
realisation est originate puisque le jeu est vu a la Space Harrier, et 
que vous avez vraiment I'impression d'avancer vers vos ennemis, 
Les tournants et les mouvements de rotations sont tres reussls, et 
si I'adaptation est reussle (elle est bien partie...), Line Of Fire 
comblera tous les amateurs du genre. 
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PREVIEWS 



Chaudement recommande 
par GENERATION 4 ! 



JOLEC 

a tout 



Un magazine de conception originale, 
le magazine DU jeu et DES jeux et 
de TOUS ceux qui AIMENT jouer. 



Humour, intelligence 

esthetique et coherence 

"c'est la fete du ieul~ 



Des jeux de mots, des jeux d'esprit, 

des jeux logiques ou de hasard, des 

tests et des concours; 

une cascade, un ruissellement de jeux. 



Une plongee vertigineuse dans 
I'univers du jeu, son patrimoine e^ 

|son histoire, ses acteurs et ses 
anecdotes, et toutes ses nouveautes. 



Ne ratez pas un seul exemplaire 

souscrivez un abonnement "premiere heure" 

au nouveau magazine JOUER et recevez un 

exemplaire de COLLECTION. 

LEffRETTFOR 



|des sa sortie, le 17 novembre 1990. | 
6 numeros au Drix de 5, soil 130 FF 



En plus, au choix, et de maniere facultative 

4 SUPPLEMENTS SPECIALISES 

disponibles uniquement sur abonnement. 

JEUX MATHEMATIQUES — O 

SCRABBLE ET JEUX DE LETTRES — O 

ECHECS — O 

BRIDGE — O 



6 numeros pour le prix de 3 
(50 ff au lieu de 102 ff) 



O 







Je choisis l'abonnement a JOUER 

Je choisis l'abonnement a JOUER ■ 

plus 1 ou plusieurs supplements 

(cocher le ou les supplements souhaitds) 

Je choisis le numgro sp6cial JEUX Cadeaux de 

fin d'annde (jeux enfants, socidte", micro, de 

r61e) parution 25 novembre — O 



al a: JOUER : 210 



NOM, Prenom: 
Adresse: 



Cette nouvelle compagnie, dont nous vous annoncions la 
naissance dans noire prece'deni numero, est I'associaiion des 
Bitmap Brothers (Speedball 1 & 2, Xenon 1 & 2, Cadaver} avec les 
studios de musique Rhythm King. Le premier programme devant 
sortir sera Gods, qui est un jeu dans le genre de Black Tiger, avec 
un scrolling multidirectipnnel. Le jeu reprend les travaux d'Mercule 
sous forme de jeu d'arcade, et s'annonce exceptionnel, avec des 
graphismes somptueux, comma nous en avons desormais 
I'habiiude avec les Bitmap Brothers. 




PREVIEWS 
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Deja disponible 

surPC 

et bientot sur ST 

et AMIGA 



i 



RIEN N'EST ENCORE GAGNE... SEREZ-VOUS 

ACCUEILLI EN HEROS OU REPOSEREZ-VOUS 

A JAMAIS DANS UN TOMBEAU GLACIAL ? 






PREVIEWS 



SJM RIB 



Alors la, II y a de quoi etre surpris! Le mols dernier, nous vous 

presentions la premiers partie de cette preview, en vous expllquanl 
qu'll ne s'agissart que des tous debuts de ('adaptation de ^'excellent 
Jeu d'arcade Tengen sur micros, et, a peine un mots apres, nous 
sommes en mesure de vous presenter une version blen plus 
avancee, puisque presque terminee. 

Eh oul, les program meurs ont reussl a Inclure les 360 objets du 
jeu d'arcade et I'ensemble des nlveaux, aussl bten sur Amiga, PC 
ou ST, Comrrte vous pouvez le voir d'apres les photos cfecran 
Amiga et PC que nous vous presentons, c'est graphiquement 
reussl. La version actuelle du logiciel est un peu lente, mais les 
programeurs ont expllque' que c'etait normal. Le programme calcule 
constamment des tonnes de formes en 3D, meme s'll ne les 
afflche pas toutes. Selon eux, des qu'lls auront fait le tri parml les 
formes a calculer, le programme Era vraiment ires vitel S'ils dlsent 
vrai, on aura certalnement affaire a una adaptation de qualite, et le 
jeu d'arcade original etant excellent, a un hit! 
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PREVIEWS 



N.A.M. 



Ce programme n'est autre que la nouvelle creation de I'auteur 
d'lmperium, et c'est un jeu de strategic recreant les evenemerrts 
de la guerre du Viet-nam. C'est un jeu dans le genre de Balance 
Of Power, dans lequel vous devez prendre des decisions politrques 
et militaires pour falre face au conflit. Vous jouez en effet le rdle 
difficile du president des Etats-Unis, et devez faire face, tout en 
gardant une cote de popularity potable. Le jeu comporte un certain 
nombre de scenarios, se deroulartf de 1965 a 1975. A mi-chemin 
enirer le wargame et le jeu de strategic, NAM. s'annonce tres 
complet mals accessible a tous, selon I'auteur. Plus de details 
dans un prochain numero... 
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ONSLAUGHT 

L'energie infinie (les deux), c'est avec Toubab, vert. Cherchez 91 
78 2E 32 et remplacez par 4E 71 4E 71. Meme chose avec 9D 78 
2E 32, puis avec 9D 78 2E 32 (a nouveau}, ensuite avec 5178 2E 
32 puis avec 91 78 2E 34, et enfin avec 9D 79 2E 34. Pour finir, 
remplacez 04 78 00 M 2E 32 par 4E 71 4E 71 4E 71. 



THE SPY WHO LOVED ME 

Arioch, marron fonce, a trouve les vies infinies (pour les trois 
premieres scenes). Cherchez 53 79 00 02 64 1E 67 00 00 0C et 
remplacez 53 79 par 60 08. Pour avoir un credit Q maximum, 
cherchez 0C 73 09 E7 00 03 03 18 C9 00, et remplacez 63 00 par 
60 02. Attention, le compteur passe a 999 uniquement quand vous 
gagnez un credit. Pour avoir le credit infini, cherchez 4A 79 00 01 
88 8E 66 00 00 08 93 79 et remplacez le 66 par un 60. Au rachat 
du blindage, le credit tombe a zero: achetez le blindage en 
dernier. En avant pour les missiles infinis: cherchez 53 79 00 03 
03 CE et remplacez 53 79 par 60 04. Au tour du laser, a present: 
meme chose que precedemment avec 53 79 00 03 03 F4. Et les 
munitions, pour la partie 3: meme chose avec 53 79 00 03 03 1A. 
Ca ne vous suffit pas, vous voulez choisir le nombre de vies au 
depart? Ok, mais pour les scenes 3, 4, 5 et 6: cherchez 33 FC 00 

05 00 02 64 1E, et remplacez 00 05 par une valeur allant de 00 

06 a OF FF. 



SPELLBOUND 

C'est Arioch, bleu marine, qui salue Yoda et qui vous donne ces 

codes: HEYY, OUDI, DYOU, CALL, MYPI, NTAW, OMAN, NUTS. 



MANIX 

De nouveau Arioch a I'antenne, il est violet: MANIX (tableau I 
ZONE (16), SPACE (24), MOON (32), TIME (40), MOTIVATE (48), 
TOM (56), MAJOR (64), MIKE 72), SARAH (80), DOUG (88), 
NEIL (96), IXION (104), KINETIC (112), TRAPCUMAX (120). Arioch 
ne salue pas Illegal. II fait ce qu'il veut, apres tout. 



LEGEND OF LOST 

Encore des codes, par Arioch, turquoise: RHINOS, STONES, 

LADDER, ESCAPE, EDLER 6, FINALE. 



THE IMMORTAL 

C'est Arioch, mauve, qui a joue, et qui a note les codes pour les 
differents tableaux: CDDFD10006F70 (niveau 2: 15 points 
d'energie), 6E1EC21000E10 (3: 12}, 38FE7310001EBO (4: 7), 
563F743000EBO (5; 7). 



YOLANDA 

Ce sont les Rebels, tous noirs, qui vous donnent les vies infinies. 
Pour le joueur 1, cherchez 04 6D 00 01 07 12 67 66 0C 6D 00 02, 
et remplacez 04 6D 00 01 07 12 par 4E 71 4E 71 4E 71. Ensuite, 
pour le joueur 2, cherchez 04 6D 00 01 07 14 67 60 0C 6D 00 01, 
et remplacez 04 6D 00 01 07 14 par 4E 71 4E 71 4E 71. 



SHADOW OF THE BEAST 

Toubab, bleu, change quatre fois 13 CO 00 06 83 18 en 4E 71 4E 
71 4E 71. Et il obtient I'energie infinie. Arioch aussi, ii avait le 
meme Atatruc. Pour avoir 75 points de vie, par exemple, cherchez 
13 FC 00 12 00 06 83 18 et remplacez 12 par 75. Celui-ci vient 
des Rebels. Ce jeu est nul, je le dis pour faire plaisir a Watsit, dit 
"le bonsai', parce qu'il est petit. 



COM PA TRUCS 



RETROUVEZLE 

BIDOUILLEUR MALADE 

ET SES TRUCS 

EXCLUSIFS SUR LE 

SERVEUR 3615 GEN4, 

EN RUBRIQUE *VIE 



CRIME WAVE 

C'est Jb, blanc, qui vous donne tout un tas de trues pour ce jeu: 
ed'rtez le fichier CW.EXE, et posru'onnez-vous sur le secteur 8. Au 
defacement 16, ecrivez 99 09. Meme chose pour les 
defacements 23 et 30. Ensuite, au deplacement 51, ecrivez 99 00. 
Pour finir, ecrivez 00 09 en 58 et en 65. Vous avez les vies, les 
munitions, I'argent et I'energie au maximum, chouette, merer Jb 
(blanc) ! 



PRINCE OF PERSIA 

D'abord, ce jeu est genial, et Jb est jaune. II a trouve le temps 
infini! Au secteur 4, deplacement 409, ecrivez 90 90 90 90, Meme 
chose au deplacement 255 du secteur 97. Pour avoir 255 vies, au 
secteur 37, deplacement 47, ecrivez FF. 



XENON 2 

Encore Jb, kaki, avec tout plein de Compatrucs: soyez quasi 
invincible grace a lui (kaki), en editant le fichier XENON2.EXE. Au 
secteur 15, au deplacement 498, ecrivez FF FF, Voici les vies 
infinies: au secteur 16, aux defacements 8 et 180, ecrivez FF, 
Soigne-toi bien, Jb (kaki). 




LE BIDOUILLEUR MALADE 



Je ne peux vraiment 
phis m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISiR 

Je m'abonne 

a 

Generation 

4 

1 ant II numeros pour le prix de 9 ! 

En cadoau. Generation 4 vous offre son 

autocoknt (petit format) 

France: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 onsi 22 numeros pour le prix de 19 1 

En cadeou un superbe T-shirt 

Generation 4 

f ranee: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

I an 2 ans 

T-elilrt CD laser O 

France O Europe Monde O 

Envoyez voire demande d'abonnement &: 
PRESS1MAGE Abonnement GEN 4 210, 
Due du raubourg, Saint-Martin 75010 PADIS 



NOM : 

Prenom ... 
ADRESSE 



VILLE 



CODE. 



Rfeglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
3 Cheque Bancaire O CCP O Mandat 

Signature (des parents pour les mineurs) 



STARGLIDER 

Wolf (marron) avail oublie de vous dire des trues le mois dernier, 

alors on recommence tout: tapez SGLIDER AND MAKE IT 

SNAPPY, passez en pause (avec ESC}, et avant de revenir au 

jeu, tapez '1" pour passer au niveau suivant, "2" pour regenerer les 

boucliers, '3" pour fairs le pleln d'energie, et "4 pour le plein de 

missiles. 



RAILROAD TYCOON 

Je laisse parier Wolf (pourpre), ga me repose etje suis tres presse 
ce mois-ci, je suis en retard! Des le debut du jeu, faites une 
sauvegarde. Editez le fichier RRO.SVE avec PCTOOLS et modifiez 
le secteurs 27; aux offsets 328-329, ecrivez FF FF. Quand vous 
reprendrez le jeu avec cette sauveaarde, vous aurez 32767000 
dollars I 



KEEF THE THIEF 

C'est encore Wolf (rose jambon) qui a trouve ce Compatruc: 
sauvegardez une partie et editez le fichier SG avec PCTOOLS. 
Aux offsets 2, 4, 6, 8, 10, 12, 20, 22, 24, 30, ecrivez FF. 
Respectivement, vous aurez 255 points pour la force, la vitesse, la 
constitution, la sagesse, la chance, le charisme, la nourriture, la 
sobri&e, le sommeil et ies points de vie. Pour Tor, ecrivez FF 6F a 
I'offset 26. Meme chose a ('offset 28, pour les points de magie. De 
I'offset 94 a I'offset 115 (22 offsets}, ecrivez 11 fois la sequence FF 
00, pour faire le plein des ingredients, 



STARVEGA """^ L 

Devinez qui? Wolf, bien sur, bleu horizon. Pour revenir a lannee 
de depart (5826) et ne pas &re stress6 par le temps, sauvegardez 
une partie et editez le fichier SAUV avec PCTOOLS. A I'offset 126, 
Scrivez C216. Le jour de I'annee se trouve aux offset 111 et 112. 
Pour le premier jour, ecrivez 01 00 a partir de I'offset 111. Pour les 
marchandises et I'energie , il faut ecrire FF aux offsets compris 
entre 19 et 40, exceptes les offsets 22 et 24, qui concernent les 
epices et la video, il faut les laisser a 00. Les caracteristiques des 
personnages se trouvent de I'offset 128 a I'offset 208, ecrivez-y 63. 



HERO'S QUEST 

C'est un Compatruc de Wolf, zlnzolin. Choisir comme heros un 
"Fighter", choisir 5 comme vateur de stealth, pick locks et magic, 
en laissant climb a zero. Lancez le jeu, sauvegardez la partie juste 
apres avoir rencontre le sheriff. Editez le fichier HGSG.OO avec 
PCTOOLS. Pour rargent, recherchez la sequence A0 00 04 00 (10 
pieces d'argent et 4 d'or) et changez en FF 00 FF 00 pour en 
avoir 255 de chaque. Pour I'aptitude, recherchez a partir du debut 
du fichier la sequence 19 00 0A 00 OF 0C, et remplacez par une 
sequence constituee de 13 fois E7 03 (E7 03 E7 03 E7 03 etc..,). 
Vous pouvez acheter ce que vous voulez, vous gagnez vos 
combats en un ou deux coups, mais n'oubliez pas de dormir, de 
vous restaurer et de prendre de la potion magique. Une vraie mere 
poule, Wolf (zinzolin}, 



COMMOTRUCS 



MAD PROFESSOR 

Voici Castorax, marengo, a I'oeuvre sous Smartdisk: pour les vies 
infinies, recherchez 53 6E 01 82 6A 06 et remplacez 53 par 4A. II 
m'a mis les sequences en majuscules, super! Pour I'argent infini, 
cherchez 53 6E 01 7C 06 AE et remplacez 53 par 4A, puis 
remplacez 3D 42 01 7C 50 EE par 4E 71 4E 71 50 EE. Ne 
recalculez pas le Checksum. 




LE BIDOUILLEUR MALADE 



TIME MACHINE 

Revoilou Castorax, vert olive, et il vous donne les vies infinies, 
toujours sous Smartdisk, qu'il manipule aussi bien que Clint 
Eastwood manipule son cott dans., euh... I'Homme du Rio Grande, 
par exemple. Je ne sus pas sur, je suis presse. Remplacez 53 78 
10 98 par 4E 71 4E 71. Pour I'energie infinie, remplacez 4A 78 12 
BA 67 10 53 78 12 BA par 4E 71 4E 71 4E 71 4E 71 4E 71. Ne 
rscalculez pas le Checksum. 



FEDERATION QUEST (BBS JANE SEYMOUR) 
Castorax, rouille, vous donne les codes das niveaux: ROOKIE, 
SLUMBER, INTEREST, BULKHEAD, SHOWROOM, MUSHBASS, 
HAMPERED, BLACKOUT, WARRIOR, VICTORY, TRAPPED, 
FRENZY, HANDYMAN, CROWDED, RADIATE, VOLTAGE, 
GLOOM, PRIMATE, MADHOUSE, TRIUMPH, et dans I'ordre s'il 
vous plait 



SHID OSHl 
OTAY ORI. 
KUDA SAI. 
MOUS UKOS 
HIDE OWAR 
IDAK ARA. 
GANB ATTE 
CHOD AINE 
INVA DER. 
YORO SIKU 
MOMI AGE. 
FUTO MOMO 
MIMI TABU 
HARA HORO 
HIRE HARE 
SUZI YAKI 
FUJI YAMA 
TENP URA. 
HARA KIRI 



DOMO DOMO 
SABU KITA 
JIMA JOJI 
YAMA MOTO 
JITA TATA 
JUNY AN. 
MOHI KAN, 
SAYO CHAN 
HARI KIRI 
FAMI COM. 
SAMU RAI, 
OGEI CHAN 
KAGA YUJI 
HARU KUNN 
NAO. SAN. 
TERI YAKI 
SHOU TARO 
KATU TATU 
KORE NITE 



THE 



Arme de sa hache a double tranchant, 
TORVAK decide de traverser le pays 4p A 
Ragnor pour se venger du Necromancien 



G>4M£-SOV 
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PUZNIC 

Codes trouves par PATOU, merci PATOU! 



ITOH MIWA 


PCNO .SCI 


SAWA ITOH 


KYOM 0... 


GOTA GOTO 


ICHI NICH 


DON. DOKO 


IGAN BARO 


PUZZ NIC. 


PASS WORD 


YUPO NTAN 


MINA SAMA 


ZUN. DOKO 


NO.O KAGE 


ZUN. TATA 


DEN ANTO 


TAKA MINE 


KASH IAGA 


NISI YAMA 


RIMA SITA 


DARI US- 


THANKYOU 


FLIP PULL 


MAID OOKA 


NAOM I.N. 


IAGE ITAD 


YUYA NISI 


AKIM ASHI 


MOGU MOGU 


TEAR IGAT 


TOMO YO.H 


OUGO ZAIM 


TAKA SUZU 


ASU. KONG 


AKIT OSHl 


OMOH KIT 


HORI MOTO 


ATEN OHOD 


BABU CHAN 


O.YO ROSH 


DOKU GASU 


IKUO NEGA 


SUGA PEE. 


IMOU SHIA 


INEM URI. 


GEMA SU„ 


SEXY ITOH 


YONJ UUME 


SERA HOSI 


NNO. SAIK 


MUKA SHI. 


OUTO KUTE 


ARU. TOKO 


NWA. NANT 


RONI OJII 


ENDE SHOU 


SANT O.OB 


HAGAKIWO 


AASA NGA. 


OKUT TEKU 


SUND EIMA 


DASA I.CH 


SITA MARU 


USEN DEJU 


NINT ENDO 


UMB SAMA 


GAME BOY. 


Nl.T AITO 


CHAS EHQ 


TOKU SEIN 


BAKA TONO 


O.PR ESEN 


KODO MONI 


TWO. SASH 


MAKE RUNA 


IAGE MASU 


HATT ORI. 


NAO. APP 


MEIJ IN.. 


YOWA WASS 


DONT MAID 


OUWO MOTT 


UCHI MURA 


EKAE SASE 


NOGU N03U 


TEIT ADAK 


TENT SUKI 


IMAS U.DO 



SLIME WORLD 

Quelques codes pour progresser dans ce jeu completement 

dingue: 

Aventure 1: 070946, 870AC3, 8F0DC8. 

Aventure 2: ECDA78, DD1F32, E79FB5, 139CFE, 159DF9, D01A24, 
559925, D499A4, 5A9E23, 2F9CF2, 6CDCF3, D29EBB, EDDEFD. 
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PREVIEWS 



LIGHTSPEED 



La Terre, rendue inhabitable par des accidents nucleases, des 
changemenis climatiques catastrophiques et par la pollution, doit 
&re evacuee de toute urgence. De gigantesques vaisseaux ont ete 
constrults, mais aucune planete connue n'est pour I'instant 
susceptible d'accueillir la population terrienne. A bord d'un 
vaisseau, vous pariez done explorer des systemes planetaires 
inconnus, a la recherche d'une planete accueiliante. Ceci sera en 
bref, le scenario de ce nouveau jeu de Microprose. Taction se 
deroule done dans I'espace, seion un type de jeu qui rappelle Elite, 
avec des vues en 3D, des vaisseaux, des bases.,, Les combats se 
derouient suivant une phase d'action, assez classique. Votre 
mission va vous amener a entrer en contact avec des races 
extraterrestres. Suivant ies cas, il faut done les affronter, conclure 
des alliances ou rester neutre. Vous pouvez ainsi obtenir des 
renseignements importants, de I'aide et surtout obtenir la possibility 
de commercer avec ces races. Bien anime, assez joli et tres 
complet, Lightspeed s'annonce comme un tres bon logiciel. Reste 
a voir maintenant si la finition sera a la hauteur du soft, et si 
I'aventure sera suffisamment complexe et passionnante. 




MICROPROSE 

Decesnbre 




QUAND VOTRE SUFWIE EST EN JEU^J. 




Revenant des conflnsde 
I'univers, vous d^couvre; 
que votre'planete a ete 
detruite par une coalition 



de venger les votres. Apresf ' 
une longue traque vous les :\ 
avez enfin retrouves: 'w 

I'heure de la vengance a ■<■$ 
sonne. p- 

Votre objectif: /-. \,- /■ 

les BATTLESTQRM, fi'h 

veritables Levlatans 4 de '-M 
I'espace qui abrlterit les ^j 
responsables' de la . , .'' ^-, 
destruction de votre , J* ^w* 
planete.JIs ont d6cime ''' 7 .|» 
votrejpeuple, malntenafit ils ;,, 
doivent payerlli^^, -',;'' 'jjj 



isilir 




o Jouabifite d'Arcade ' '. '.' 

• Rapidity Exejtigtmetle; 

• Scroling Multi-OT^ptionnel 

• "5$ images /secortoS\V ,; Q 

• Sondes difjgrents t 

• Armes et 6onus%^, '^^ 
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JNY- Tel.: (I) 43 32 



TITUS 

SOFTWARE 



PREVIEWS 
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KNIGHTS OF THE SKY 




M1CKOPROSE 
D^cembre 




"1 



Eh, oui, il s'agii encore d'un simulaleur de vol lore de la Premiere 
Guerre mondiale. Vous pilotez done un de ces vieux coucous, 
monoplan, biplan ou triplan, au cours de diverses missions. La 
version que nous avons vue, esl loin d'etre finie, mais deja elle 
possede des graphismes superbes et une animation assez 
extraordinaire. Les tres nombreuses vues (14 en tout) permeltent 
de voir les combats sous lous les angles possibles et imagmables. 
Cote maniabilite. le lealisme prime, et les habitues des simuiateurs 
d'avions modemes vont avoir quelques surprises. En etfet, la 
vtesse limitee. ainsi que les performances de ces appaieils font 
que sans arret, vous deciochez [plus de loopings ?). Retablir la 
situation ne pose pas de gios problemes sauf lorsque vous etes 
trop p'es du sol. II s'agrt done de trouver des techniques de vol et 
de combat adapters a ces nouveaux facteurs. Quelques options 
interessantes sembient avoir ete prevues. avec par exetipie des 
raentis la possibility d'attemi aulomatiquemert. le Fargage de 
bombes. De tres nombieuses possibles vous sont aussj olertes: 
choisir son appareil parmi 20 possibles, jouer a deux par cable ou 
par modem... Bref. la encore. Microprose annonce un piodurt qui 
sera un concurrent tres serieux pour ses rivaux (Blue Max, 
Wings..). 
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DISTRIBUE DANS LES FNACU 

t 



I ET DANS LES MEILLEUR 





Hors-S^rie N°2 / Octobre-Novembre-Decembre 



UOEL 90 




GAME BOX ' 

SEGA - NINTENDO " 

PC ENGINE - SUPEKGfeNHk 
MFGADRIVE - NeO-GeO - YXWIk 
AMSTRAD GX4000 - TUl»a»ff«5& 




PRESENTENT: 



GRAND 
C0NC0URS 



■ ■ 

■Hi 



SARO 

INFORMATIQUE MUSICALE 



musical Steinberg 



60 LOTS A GAGNER, POUR UNE VALEUR DE PLUS DE 30.000 F ! 



A ['occasion de ce numero Special et du Salon de la 
Musique, ce Concours es! ouvert k tous les createurs et 
compositeurs musicaux, qui font oeuvre de travaux origi- 
naux, quels que soient leurs styles et leurs formes. 

Vous pouvez participer dans deux categories : soit le 
"Home Studio Individuel", soit le "Groupe". La difference 



tient au nombre d'auteurs impliques dans la creation. Les 
participations devront nous parvenir sous forme d'une cas- 
sette audio, et leu'r duree cumuiee ne doit pas depasser 
six minutes. Si le domaine de I'informatique musicale et 
des environnements MIDI sembie privilegie, il n'empeche 
que ce Concours reste ouvert a toutes les participations 
issues de methodes de production traditionnelles. DONC... 



VOUS SAVEZ CE QU'IL VOUS RESTE A MIRE ! 



REGLEMENT DU CONCOURS 

11 SARO Informatique, les Editions STEINBERG, 
SI Magazine et Generation 4 organiser! un 
)u's de composition de pieces musicales sur 
presentation de cassettes audio. Ces oeuvres musi- 
cals peuvent etre issues soit de methodes de pro- 
o.c: □" dassique soil de configurations integrant un 

■o-Cinateur et une chaine MIDI. 

2\ Ce concours est ouvert a tous. Toutefois seront 

■e'.seei les candidatures de toute personne phy- 

ie 0- morale participant a I'organisation des 

ietes Saro Informatique Musicale, Steinberg et 

Pressimage, ainsi que des agents ou salaries de 

structures, et leurs families. 

3} Categories: II est institue deux categories de com- 
itilion, hors desquelles il est impossible de ooncourir: 
'Home Studio Individuel", categorie A ; 
'Groupe", categorie B ; 
On entend pat "groupe" une entite dont I'oeuvre resul- 
ne creation collective. Chaque participation devra 
rire dans une categorie precise, de tacon exclusi- 
: elle est limitee a une seule realisation [au sens 
de I 'article 5 du present reglement) par participant. 

4) Les prix se repartissent ainsi dans chaque categorie : 
prix A et B : 1 logiciel "Cubase": 2eme prix A et B : 



1 logiciel "Cubit" ; 3eme prix A : 1 logiciel "Avalon" ; 
3eme prix B : un editeur de la gamme "SynthWorks" ; 
4eme au 6eme prix A et B : 3 logicieis "PRO 12" ; du 
7eme au 15eme prix A et B : 9 Trackball "triple fonc- 
tion" ; du 16eme au 20eme prix A et B : 2 logicieis a 
choisir dans la gamme Oes editeurs Midi de la Bou- 
tique de Pressimage (soit 20 logicieis au total) ; du 
21 erne au 25eme prix A et B : 1 Tee-Shirt Cubase. 
Soit un total de 60 lots. Selon le nombre et le niveau 
des participations, certains lots d'une categorie 
pourront etre redistribues dans I'autre. 

5) Realisations : les oeuvres presentees doivent 
imperativement etre origmales au sens strict du 
terme, sans aucune utilisation de structures, 
rylhmes ou melodies n'appartenant pas a I'auteur, 
et doivent ne jamais avoir ete commercialisees ni 
exploitees d'une fagon quelconque, sous peine de 
nullite. Elles peuvent etre realisees par tout moyen 
a sa convenance, a condition : 

- d'etre communiquees au Jury sur cassette audio 
standard, sans necessiter aucun autre appel a un 
quelconque equipement supplemental pour la lec- 
ture du support ; 

- de ne pas depasser une duree maximale de six 
minutes. Dans cette limite de temps, les oeuvres 
presentees peuvent etre uniques ou multiples (un 
seul "litre" ou plusieurs). de duree(s) variable(s) 



dans la limite des six minutes au total, et leur forma- 
lisation (style, contenu, etc.) reste totalement libre. 

6) Les realisations accompagnees du bulletin de parti- 
cipation dument rempli et signe doivent obligatoire- 
ment parvenir par courrier a "Pressimage - Concours 
Musique" (210 rue du Fbg Saint Martin. 75010. PARIS) 

avant le 1 5/1 2<'9Q, le cachet de la poste faisant loi 

7) Les decisions du Jury de selection, compose de 
diverses personnes et notamment de proiessionnels 
du secteur musical, ne seront pas motivees du (ait 
de leur essence artistique et ne seront done su: 
tibles d'aucun recours. D'autre part, les cassettes 
re seront pas retournees, et les organisateurs se 
reservent le droit de diffusion publique non commer- 
cial des oeuvres primees sous quelque forme que 
ce soit (emission de radio, etc.). Par contre, toute 
perspective et conditions d'expioitation commercial 
eventuelle seront erivisagees d'un commun accord 
avec lies) auteur(s), ces derriiers reservanl toutefois 
aux organisateurs la priorite absolue d'une telle 
exploitation. Au oas ou un accord ne puisse interve- 
ne, les auteurs reprendront alors leurs droits patri- 
moniaux en toute independence. 

8) La participation a la competition implique automa- 
tiquement la totale adhesion au present reglement. 



Bulletin de Participation 

A renvoyer a PRESSIMAGE - CONCOURS MUSIQUE. 210 rue du Fbg Saint Martin. 75010. PARIS, avant le 15/12/90' 

Adresse complete : 
Bu 



Nom, Prenom : 

(du responsable pour un groupe) 
Categorie de participation : A □ 

Configuration materielle de realisation : __ 



Je soussigne certifie que le contenu de ma participation est original, 
et declare adherer sans reserves au reglement du present concours. 



Telephone : 



Signature ; 



PREVIEWS 




OUVREZ LE FEU ! 



Prevu a I'origine pour le debut de I'annee prochaine, ce soft vient 
d'etre avance pour Noel, etant en avance dans sa realisation, et 
particulierement bon. C'est bien !a premiere fois qu'lmageworks est 
a l'heure, et d'autant plus en avance... 
Killing Cloud est !e nouveau jeu de I'equipe Vektor Graf ix, a qui 
1'ort doit Bomber paru I'annee derniere, Le jeu se deroule au 21e 
siecle 3 San Francisco, alors que la vilte est sous la menace d'un 
nuage toxique particulierement dangereux. 
Vous jouez le role d'un officier de police de ia ville, et votre but 
est de resoudre le mystere relatif a ('apparition du nuage. Vous 
devrez done trouver son origine, mais aussi sauver les survivants 
qui sort dans les rues. Helas! un groupe nomme Black Angel fait 
la loi dans ia ville, et terrorise les survivants. Voila done un 
nouveau probleme dort vous devrez vous occuper. 
Killing Cloud mele sprites et 3D dans un jeu combinant simulation 
de vol, d'automobile, mais egaiement d'autres sequences de jeux. 
Apparemment destine a eire un hit surprise pour Noel, nous vous 
en dirons beaucoup plus dans notre prochain numero... Le jeu 
sortira sur Amiga et ST pour Noel, puis sur PC debut 91. 
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disponibles sur ST, Amiga, 
Amstrad disquette et cassette, 
C64 disquette. 
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PREVIEWS 



CHAMPIOH 

OF THE 

RAJ 



IMAGEWORKS 

Novembre 
Amiga /PC /ST 



Voici un nouveau jeu de Level 9, I'equipe connue pour Ges jeux 
d'aventure texte el qui se specialise maintenant dans des produits 
d'arcade/aventure rappelant par certains cotes les Cinemaware. Si 
vous connaissez deja Billy The Kid, que nous avons deja presente 
en previews et que Level 9 prepare pour Ocean, voici un nouveau 
jeu, Champion Of The Raj, destine lui a Imageworks. 
Le jeu se deroule aux Indes, en 1800, alors que le futur du pays 
est entre ies mains de six groupes diff6rents, allant des 
gouverneurs britanniques aux princes du pays. Ainsi, un a six 
joueurs peuvent participer en meme temps; 
Le jeu combine strategie et arcade, avec des phases d'action 
variees et originales, comme la course d'elepharrts ou la chasse au 
tigre. Les graphismes plongent ie joueur dans I'ambiance du jeu, 
tout comme i'exceflente musiqus indienne aue Ton entend 
constamment durant le jeu. Champion Of The Raj devrait §tre le 
Defender Of The Crown de cette fin d'annee, selon I'equipe tie 
Level 9. II ne nous reste plus longtemps a attendre pour savoir 
s'ils disent vrai ou non. 
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MEAN-UGLX-DIRTY.-SPORT 



Decouvrez M.U.D.S., 
l'evenement sportif pour 
tous les tacticians, les 
managers, les entraineurs et 
lesdursa cuire, 
Menez une equipe de 13 
joueurs (cbmposee de 
condamnes a mort obliges 
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Iftcunbaw 
Arts 



lueur, vous coun 



En tant que manager, vous prenez en charge les fonds de 

I'equipe, vous reserves ies hotels, payez pour les pots et 

essayez de corrompre vos adversaires aussi bien que 

possible. 

En tant qu'entraineur vous donnez a voire equipe les 

meilleurs strategies, tactiques, et attaques pour achever 

Ies autres. 

Disponible sur ATARI ST, AMIGA & PC compatibles 
Distribution exclusive SFMI Boite postals 1 14 06561 Valbonne 



En tant que joueur, vous courrez, combattez, apprennez, 

commettez des fautes, tackIez,-mordez, donnez des coups 

de pied, trichez et vous frayez un chemin dans la plus dr61e 

des simulations sportives jamais realisees sur ordinateur. 

Beaucoup de fun en perspective'. 

... 16 vdles, chacune avec de nouveaux defis 

... 16 races de joueurs, chacune ayant des talents differents 

... 1 ou 2 joueurs, en equipe ou I'un contre l'autre 

... Facile a utiliser: a la souris ou au joystick 

... Un manuel hilarant avec beaucoup de trues et astuces 




PREVIEWS 



OF 
ROHAN 




^OOL OF RADIANCE et 
CURSE OF THE AZURE BONDS. 

SECRET OF THE 
SILVER BIADF 



PSS 

Novembre 

Amiga / PC / ST 



Alors qu'lnterplay prepare aussi un jeu base sur le Seigneur des 
anneaux, PSS sortira le mois prochain sur PC, et debut 91 sur 
Amiga et ST, un jeu adarjte lui aussi de Poeuvre de J.R.R. Tolkien. 
Riders Of Rofian est un jeu strategique, compose d'une phase de 
wargame et de phases d'actron. Les graphismes retranscrivent 
totalement ('ambiance du roman, tout particulierement sur PC en 
VGA avec une tres bonne exploitation des couieurs. En plus de la 
phase strategie, il y egaiement des phases de discussion avec les 
personnages principaux, des phases de combat a I'epee et de 
defense a Pare. Riders Of Rohan ne sera que le premier jeu d'une 
longue serie de produits bases sur le roman. 





Advanced 
Dungeonsgspragons 




Distribues par 

UBI SOF1 

j£^ 8-10,medeValm 
93100 Montreuils/ 

(16-1) 48.57.65.5 



5«i 

Preparez-vous a de fero- 
ces et gigantesques batail- 
les contre les forces male- 
fiques qui veulent obtenir 

le controle d'Ansalon, dans le Monde 

Legendaire de Krynn. 

Quand lestentatives detraites echouent, 
ne reste qu'une issue : 1'ultime affronte- 

ment entre les forces du bien et du mal ! 



ATiVANCED~bUNGE6NS & DRAGONS AD&D, DRAGONLANCE, FORGOTTEN REALMS et le logo TSR sont des 
marques appartenant a TSR Inc. Lake Geneva, WI, USA et utilisees sous licence de Strategic Simulations. 
Inc., Sunnyvale, CA, USA. 1990 TSR Inc. - 1990 Strategic Simulations Inc. Tous droits reserves 



PREVIEWS 



NIGHT SHIFT 



Nigiitshift est un jeu d'arcade assez etrange venant tout droit de 
chez Lucasfilm Games. C'est une simulation d'usine a jouets, 
I'usine etant nommee Industrial Might & Logic (en reference a 
I'atelier d'effets speciaux de la Lucasfilm, nomme Industrial Light & 
Magic!), et fabriquant des poupees Star Wars et Indiana Jones. 
Pas de doute done sur I'origine de ce jeu. Vous etes le seul 
employe de nuit, et vous devez veiller au fonctionnement de la 
machine. Seulement, le probleme est que la machine en question 
fait quelque 10 ecrans sur 3, ce qui veut dire que surveiller la 
bonne marche de la chaine ne sera pas une tache aisee. 
Le jeu melange done arcade et strategie, avec des graphismes 
particuliefement reussis et 30 niveaux pour ce jeu tres delirant. On 
I'attend avec impatience... 
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DEATHTRAP 







D\Y 



12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M" Pte Champerret Bus PC.92 Tel: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



ATARI ST | SOFT ST [j —SEGA--- NEC PC ENGINE 

1 MEGADRIVE I 



520 STE + Mon Coul 
+ Joy +Tennis Cup + 

Maupiti + 50 Disquettes 

5490 Frs 



1040 STE+Mon CouL 
+ 50 Disquettes 



15% News 

30% 
sur 200 titres 

Nouveautes 
Tous les jours 



CONSOLE 

MEGADRIVE 

apartirde 

1490 F 




MEGA ST1 + 
Moniteur SM 124 Mono 4 
100 Disquettes vierges 

5990 Frs 



Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K DF 

700 Frs 



40 titres 
disponibles 
1 Jeu: 200F 

380F les 2 



ATARI X E 



130 XE Peritel 
LectK7XL/XE 
Console XE game 
Kit Clavier + K7 XE 
Imprimante A1027 



ATARI 
PORTFOLIO 

1700 Frs 



NOTJVEAUTES 



DINAMITE DUKE 

GAIN GROUND, KAGEKl 

THUNDER FORCE III 

BASE BALL.GRANADA 

AXIS SZ, FATMAN, GOLF 

MONACO GRAND PRIX 

FINAL BLOW, STRIDER 

BATMAN, KAGEKl 

WORLD CUP SOCCER 

GOLDEN AXE, RINGSIDE 

INSECTOB X, KLAX ETC 

390 F piece 



CONSUL!!. ISLC 

1290* F 



CD NEC a 4 50 F piece 

DEATH BRINGER 

MILITARY COMMANDO 

SHANGAMI 

SUPER DARIUS 

J BU xNECfl390Fmece 

Super Darius,Final Blaster Splatter 

House, Power League III, 

After Burner II, Batman, Be Ball 



INCROYABLE !!! 
JEUX NEC ACHETES 
1 Gratuit 



SUPERGRAFX+ BATTLE ACE 

2490 Frs 

GRAND ZORT 390 P 

Nouveautes: 47 66 11 77 



ATARI LYNX 



cable de liaison + (4Jeux) 

CALIFORNIA. GAMES 

Adaptateur Secteur 

1490 F 



ELECTROCOP 
BLUE LIGHTNING 
GATE OF ZENDECON 
CHIP'S CHALLENGE 
GAUNTLET 



NOUVEAUTES 

KLAX, SLIMEWORLD 



PRO 24 3,0 


2330 


PRO 12 




CREATOR 


2350 


NOTATOR 




FM MELODY 


790 


CUBASE 


41B0 


STUDIO 24 




TRACK 24 


580 


PRO SCORE 


1530 


ST REPLAY PRO 


1290 


M1DIMIX 


89 


DEMONSTRATION SUR RV 



INCROYABLE!!! 
2 Softs achates 

1 Gratuit 



COMMODORE AMIGA 



Cadeau ELECTRON 

50 Disquettes pour I'achat d'un 

AMIGA, 1 00 Disquettes pour i'achat 

d'un AMIGA Couleur 



STARLC 10 

1890 F 

STARLC 24/10 

2990 F 



CONSOLE 

BASE BALL 

NAM 75 

MAGICIAN LORD 

GOLF 

NINJA COMBAT 

RIDING HERO 



SUPER SPY 
CYBER UP 



AMIGA 500 AMIGA 500 
MonitHRS + 

+ Cadeau Cadeau 

5490 F 3490 F 



50 Disquettes 
KONICA 

200 F 



100 Disquettes 
KONICA 

380 F 



10 Disquettes 500 Disquettes 

KONICA KONICA 

Labotte 360 F/ 100 

70 F 



OFFRES VALABLES DANS LA LIMTE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

N" LUJJJJJJJJJJJJ-U DATE EXP.IJJ IJ 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPE2 3615 ELECTRON 



Je vous passe commande de I'offre suivante: 
Designation Qte Px Unit 



Signature Paronte si n 



TOTAL FTTC 
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Deouis la succes de M « M-J yg« ftlf j* 
specialement othntte ' """L™ ^™ Progressant au fur Bl » 
Donjons at Drains, =* e P a 'SaS prodults elte ast an train da 
mesne quelle presentari de rroweaux prou« bunqeon Master ou 

Chaos Strikes Back. P emierso it a edifcn . pour Ij; 

avancees de Demons at Dramas l«JJ |ieux se fart en 3D. 
puristes), c'est un tea ou i hamwa ion des mwrfcoaj 

fconnaissant la pratique, la _P"g» « ' § sl ru ,|| fe ation de la 
de commande habltuelletiart "Wy^JJJ, bie „ des surprises 
sourls samble «!•»§?«•* K peonages. Se deroulant 
quant auk P°^*H?ls (■Forgotten Realms-), at a Iris 
dans les Royaumes Ouoiim t ™» w faire Mat dune 
p?ecisement a Waterdeej la scenan sem w Les 

Juissance malefique cachee sous a cm ^ , a? 

P auteu.s ont Incorpore bon nombre « je|S von , „ e „ 

scenarios et extensions TSR, er » 1™ „ a „ ronte , bien 

parcourir des mines nam i una a ma noWBrmbm f* p C 

SSrSS: ?»- PO^ssaurs de cartesi 
Ad-lib et Roland. ..-=--■ 
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Novembre 
Amiga / PC 





PREVIEWS 



AMIGA - ATARI ST - PC / PS - AMSTRAD CPC / CPC+ / GX 4000 - C 64 - SPECTRUM 



DELPHK SOFTWARE: VIM i 



Societe jeune, Delphine Software n'en est pas moms I'une des 
toutes premieres dans le domaine de I'edition en. France et meme 
en Europe. N'a-t-elie d'aiileurs pas ete elue meilieure compagnie 
franchise lots de la ceremonie des Quatre d'Or I'annee derniere? 
En fait I'annee 99 restera dans les memoires comme celle des 
Voyageurs du Temps, done de Delphine Software, et d'un nouveau 
style de jeu, le cinematique. Meme si les puristes retorqueront 
qu'une societe comme Sierra On Line etait les precurseurs en la 
matiere, Delphine Software en est sans aucun doute le 
vulgarisateur. Pour la premiere fois, un logiciel entierement francos 
beneficiait d'une realisation exceptionneile (confection d'un 
compact-disque contenant les musiques du jeu} et laissait loin 
derriere iui ies habitues des ventes de Noel. En effet !es chiffres 
des Voyageurs du Temps sufficient a combler d'aise plus d'une 
societe (pres de 25 000 unites en France et environ 45 000 en 
Europe). 

Conscient de teur succes et de I'image de marque aupres du 
public, et desireux de continuer leur politique editoriale de qualite, 
Feur logiciel de 90 hit Secret Defense; Operation Stealth. Dans ce 
logiciel, les programmeufs de Delphine integrerent tout leur 
savoir-faire (une option midi est presente!) et corrigerent ies 
quelques defauts inherants aux Voyageurs, une histoire trop 
lineaire et une maniabilite discutable. Le resuftat est egalement 





superbe et les consommateurs ne s'y sont pas trompespuisqua 
i'heure actuelle, pres de 30 000 unites en Europe, except&e la 
France ont trouve prerieur. Si on y ajoute les 15 000 ventes 
franchises, on atteint ies chiffres des Voyageurs et ies ventes de 
Noel n'ont pas encore eut lieu. 

Mais cela ne suffisait deja plus, Delpiiine vouiait et devait aller 
encore plus loin pour ne pas se laisser distancer sur le marche 
haul de gamme par des societes comme Sierra On Line ou 
Lucasfilm. C'est pourquoi dorenavant tous leurs logiciels, a 
commencer par Operation Stealth, seront declines en 256 couleurs. 
Nous vous en presentons d'aiiteurs de nouvelles photos. Pour le 
marche americain, une version CD Rom sera meme produite! II est 
important pour Delphine de se positionner des maintenant sur ce 
creneau qui pourrait se deveiopper ties vite dans un avenir proche, 
le prix des cartes VGA diminuant sans cesse, Sur PC, une option 
carte sonore est egalement prevue. 

En ce qui concerne le futur et plus particulierement le marche 
consoles, Delphine a choisi Nintendo. Des ie mois de Janvier, les 
programmeufs disposeront d'un kit de developpement Super 
Famicom et ies premiers jeux Delphine devraient etre disponibies 
pour les fetes 91. Autre contrat, par i'intermediaire d'lnterpiay aux 
Etats-Unis, le CDTV. Les Voyageurs du Temps sera en effet I'un 
des premiers logiciels pour cette machine. La version COTV 
n'ap-portera pas grand-chose au niveau des graphismes, ia 
difference majeure etant ia bande son correspondant tout 
simplement au compact-disque du jeu. Mais en ce qui concerne le 
developpement, Delpiiine est en pleine phase de transition, le 
systeme cinematique installe jusqu'alors sur ST est en cours 
d adaptation sur un Amiga gonf 16 avec des cartes graphiques. De 
cette maniere, i! ieur sera possible de dessiner initialement en 256 
couleurs {voire beaucoup plus) et de decliner les autres versions 
par la suite, 32 couleurs pour Amiga et 18 pour ST. A noter que le 
nouveau systeme cinematique sera operationnei pour les 
programmes edites apres Croisiere Pour un Cadavre. Vivement le 
futur! 

Delphine est egalement present sur !e difficile marche des licences 
avec celle de James Bond aux USA. La consequence directe de 
ce contrat se retrouve des maintenant avec la sortie prochaine 
d'Operation Stealth aux Etats-Unis sous I'appellation James Bond 
007: The Stealth Affair. Difficile de faire mieux! 
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Cette Annee lis Veulent So Peau 

PARTEZ 

SUR LES TRACES 
DU CELEBRE 

DETECTIVE Mettezaupas la pegre qt 

A DICK TRACY Traquez les truands a 

\ DANS CETTE travers la ville. Mefiez-vot 
de leurs pieges, ils vous 

'Ajt liVl IvJIN attendent tous au coin de 

k 4 fiENIAI F rue " ^ e ^ ez ^ n a * a carries 

T , "\ / de Big Boy et de ses acoly 

/ DU M* IJ-jJVI Retrouvez les personnage 

i EVENEME 



"NJEUD'ACTION 

FANTASTIQUE: 
■f 

• 5 NIVEAUX VARIES. 

• TEES NOMBREUX 
TABLEAUX. 

IATIONS RAPIDES. 
UBIUTE 
TIONNELLE. 
USiQUES GENIALES. 
, • DIFFERENTES ARMES. 



Mettez au pas la pegre qui a 
jure d'avoir votre peau. 
Traquez les truands a 
travers la ville. Mefiez-vous 
de leurs pieges, ils vous 
attendent tous au coin de la 
rue. Mettez fin a la carriere 
de Big Boy et de ses acolytes. 
Retrouvez les personnages 
et 1'ambiance fantastique du 
film tout au long de ce jeu 
captivant. 
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SOFTWARE 



PREVIEWS 




Empire presente un nouveau jeii base sur Spiderman, le fameux 
heros des Comics americains. Dans ce nouveau jeu, il vous faut 
libeVer Maty-Jane des grrffes d : Octopus r et pour ce faire explorer le 
complexe secret de ce dernier et y combattre bon nombre 
d'ennemis. 

Spiderman ressemble a un jeu poui Game-Boy qui serait fait pour 
ST. C'est en couleur. avec de tous petits sprites bien animes. et le 
jeu est plutot dans le genre de Super Mario-Land. Spiderman 
s'accroche partout et peut gnmper aux muis ou encore maictier au 
plafond mais surtout. il lance de la toile et se balance d'un mur a 
un autre. A chaque tableau, il faut evitei les adversaries, les 
nombreux pieges, et surtout trouvei le moyen d'atteindie le tableau 
suivant. En bref. un jeu aux graphismes ires moyens. mais 
particulierement sympa a jouer. 



EMPIRE 

Novembre 
Amiga / PC / ST 
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■vous au volant devotre 
idle a tutbocompresseur et 
mettez-vous a la poursulte 
eflrenee de crimlnels 
dangerem. Condulset en fabant 
appel a toute la presence 
(Tesprit dont vous etes capable 
pourevltetlestasderisouessur 
les rues anlmees et les chemlns. 



__eFenariM0estgoi 
. je demand e qua demanet. 
Luttei pate-choc contfe pate- 
choc dans une course 
passlonnante en 1 6 etapes * 
ttavi ■-"' 



loueivotievleencouiantsM 
des pistes pout lavltesseet 
pou!tocscades.Sautexp«- 
SeMuslepontetessavBde 
falieleloopui8lnctoyable.tout 

celaen 3 dimensions 

fabuleusessoudes-ci 

simulation decondultesuprtme. 



Cest raplde et fdu et vous etes 
»^l»s«o».ioncetautour 
« 27 circuits veitljlneui. 

*JW««rl<champlg J ,o„et 
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PREVIEWS 



SPECIAL UBI SOFT 



Si la distribution marche bien, I'edition chez Ubi Soft semblait marquer le pas. En 
fait cette societe, apres avoir pris possession de ses nouveaux locaux au debut 
de I'ete, a prefere retarder la sortie de ses logiciels afin de les paufiner au 
maximum. C'est pourquoi Ubi Soft attaque ce dernier trimestre 90 avec une 
production soutenue et beaucoup d'ambition. 

Ce mois de novembre est, dans un premier temps pour Generation 4, I occasion 
de devoiler les nouveautes d'Ubi Soft en attendant la suite le mois prochain! 

BATTLE ISLE 

Dernier programme de I'equipe Blue Byte, Battle Isle vous propose 
une partie de wargame. Mais attention, a.tous ceux que rebutent 
les classiques wargames avec la sempiternelle carte vue du 
dessus sur laquetle le joueur deplace des carres de couleurs, 
Battle isle renouvelle assez bien le genre. 
Le theatre des operations est compose d'une multitude dlles (et ce 
quelque soit la carte choisie}- et votre but est de conqu6rir un 
maximum de terrain et renforcer sa position tout en detruisant le 
plus grand nombre d'unites ennemies. Chacun des camps dispose 
d'un quartier general (port et aeroport), d'usines, de depots et 
d'une armee conventionnelle: unites terrestes (infanterie, blindes..,), 
unites aeriennes (helicopteres, chasseurs...) et unites navales 
(porte-avions, sous-marins...). Bien siir, chacune d'entre eile a la 
possibility de se deplacer. 

En plus de I'aspect purement guerrier et strategique d'un wargame, 
Battle Isle ajoute un aspect economique. En effet, le joueur a 
egalement la possibility de lancer des chaines de production 
d'armes. Pour cela, il dispose d'une quantite initiale de matiere 
premiere (energie) et devra la gerer au mieux. Mais il pourra aussi 
envoyer certaines de ses unites extraire de I'Snergie et ensuite 
Tacheminer vers ses usines. II est egalement possible d'eriger des 
usines. ' 



Comme dans tout wargame, le relief joue un role important et 
souvent decisif. Si des troupes doivent avancer dans les 
montagnes ou dans I'eau, elles le feront moins rapidement qu'en 
plaine. C'est pourquoi certaines lies seront difficiles a annexer. 
Mais ce handicap peut par la suite se reveler positif: ces endroits 
escarpes sont souvent proteges des attaques ennemies, aeriennes 
ou terrestres. A vous de definir les points strategtques_et de les 
defendre. 

La realisation de Battle Isle est excellente pour un wargame, 
proposant des graphismes de bonne quaiite (du genre de Sim City) 
et les combats se deroulent d'un fagon assez singuiiere. A la 
maniere de Nectaris sur console Nee ou du logiciel The Ancien Art 
OF War, iorsque deux unites ennemies se rencontrent, le terrain 
disparaft pour laisser place a une vue rapprochee des 
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ROBOCOP GHOSTBUSTERS II INDIANA JONES BATMAN 




Joe le singe vit dans un arbre immense au beau milieu dune foret 
avec tout ses amis et coule une vie paisible couche dans son 
hamac et ecoutant de la musique. Jusqu'alors tout allait pour le 
mieux mais Parrivee d'un bucheron arme de sa hache vint troubler 
la quietude de Joe le singe. En effet, ce bucheron a Pintention 
d'abattre Parbre de Joe et entreprend sa tache sans tarder. 
Pour preserver son habitat et celul de ses amis, Joe n'a qu'une 
seule possibilite: arreter cet homme avec les moyens du bore-. 
C'est ainsi qu'il devra viser juste pour envoyer enclume, fer a 
repasser, casseroles, noix de coco... sur ta tete du bucheron afin 
de le freiner dans son travail. Mais ce dernier, abasourdi pendant 
quelques secondes, reprendra bien vite ses esprits et 
recommencera son oeuvre de plus belle. Si Joe veut le stopper 
definitivement, il doit imperativement I'assommer a Paide du piano 
attache aux branches. Pour cela, il lui faut auparavant trouver son 
point d'attache et y parvenir au plus vite. Sa tache ne sera pas 
des plus faciles; en effet tous ses amis inconscients du danger 
vont le g#ner dans ses defacements. Lorsque Joe ne glissera pas 
sur une peau de banane laissee la par un des habitants de Parbre, 
il sera bouscule par Tarzan se deplacant au bout d'une liane. Et il 
exists bien d'autre personnages representant tous un danger pour 
Joe' Bebert le pivert, Rene le chimpanze, Polo le corbeau ou 
encore Senoit le putois. A noter que parfois, il pourront s'averer 
utiles, a vous d'utiliser leurs capacites. 
La realisation de Joe The Monkey est tres honnete, avec de bons 
graphismes et de tres realistes animations des personnages. Le 
jeu compte sept niveaux de plus en plus grands et vous 
demandant de plus en plus d'efforts pour atteindre le piano. En 
bref, un jeu d'arcade tres fun I 



VOTRE CHANCE DE GAGNER UNE MEDAILLE D'OR. 

Prenez place pdTmi les immortels dans ce passionant 
spectacle spbrtif ... SPORTING GOLD" ... qui vous offres 21 
evenements sportifs, chacun formant un jeu individuel. 

Incluant CALIFORNIA GAMES", THE GAMES WINTER 
EDITION' et THE GAMES SUMMER EDITION". 



ISPONIBLE SUR: ATARI ST, CBM AMIGA et sur PC etJ&MPATIBLES. 
CALIFORNIA GAMES' O THE GAMES SUMMER EDITION" 
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le monstre de m" 
ous les combats 
du point vernal et la 



horizontal differentiel (sur plusieurs | 
graphismes sont de bonne facture et 
nombre de 200) comme du personnai 
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d'aventure deux ou trois aliens etaienf 
passes entre les mailles de son tir nourri. 
Pas totalement termine, les programmeurs de Starush s'attelent 
" :enario du jeu et aux possibilites qui seront 
urs. A noter que deux joueurs pourront joueur 
simultanemeni a I'ecfan. 
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GRAND JEU D'AVENTURE 

PONIBLE SUR ST ET AMIGA 
IENTOT SUR PC, C 64 DISC ET 
AMSTRAD DISC ET K7 
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OFFRE EXCEPTIONNEUE ! 

Decoupez le coupon qui vous in- 
teresse et renvoyez le sur carte 
postale a UBl SOFT - CON- 
COURS - a I'adresse indiquee. 
(Offre limitee en fonction des dis- 
ponibilites). 

Je desire recevoir une demo gra- 
tuite de WRATH OF THE DEMON 

sur Amiga. 

NOM 

ADRESSE 



Je desire recevoir une demo gratuite 
de SPACE ACE sur PC 5"1/4. 
NOM: 
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une seule solution: 3615 GEN4, rubrique *NEW 



LIGHTQUEST 



Alors que le pouvoir des tenebres semblail a jamais ecarte de la 
terre d'Arke, il rejaillit de nouveau personnalise par Zora, une 
puissante sorciere origfnaire des terres de I'est. Depuis quelle a 
elu domicile dans les plaines de la terre d'Arke, la region se 
transforme peu a peu en un marecage nauseabond. Zora, avec 
I'aide de sa marmfte geante, projette de faire disparaitre le soleil 

Blongeant Arke dans les tenebres, et favorisant ainsi le regne du 
em on. 
Une prophetie arkeenne raconte que seul un etre enfante une nuit 
sans lune pourra combattre le Demon, le vaincre et ramener le 
soleil sur Arke. C'est pourquoi Zora capture tous les nouveaux-nes, 
empechant ainsi la realisation de la prophetie. Uenchanteur, jadis 
vainqueur du pouvoir des Tenebres, part a travers le monde en 
quete de ces etres pour accomplir la prophetie. Ce n'est qu'apres 
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un long voyage qu'il trouve enfin trois personnages; un guerrier 
mi-humain, mi-elfe maniant parfaitement I'epee, un farfadet 
astucieux et une magicienne. 

Pour une fois, I'histoire du jeu est plus qu'un pretexe a Taction. En 
effet Lightquest peut se jouer sur differents niveaux: si vous 
prenez le guerrier, le jeu se resume a un soft d'arcade, si vous 
choisissez la magicienne, ce sera un jeu d'aventure et si vous 
prenez le farfadet, vous evoluerez dans un jeu d'arcade aventure. 
Les actions a accomplir seront d'ailleurs differentes en fonction de 
votre choix. t 

Le monde de Lightquest est immense et avant de parvenir au 
Demon, vous devrez parcourir un long chemin. II exists d'ailleurs 
de multiples sous-aventures, a accomplir ou non, dormant 
I'occasion au joueur de decouvrir de nombreuses contrees. Ainsi 
vous devrez alter ceuillir la fleur de cristal, neutraliser un dragon, 
apaiser les serpents de mer, delivrer la licorne... Les ennemis se 
comptent par dizaines, creatures du marais, abeiiles tueuses, 
crapauds, monstre des marais, feu follets, zombies... et bien sur 
les tactiques de combat varient suivant le personnage selectionne 
au debut. 

La realisation de Lightquest s'annonce exceptionnelle avec de 
superbes graphismes proches du dessin anime et une animation 
des personnages excellente. Mais le plus important vient de 
I'impression de vie qui se degage du jeu. En effet, a chaque fois 
qu'un nouvel ecran apparaft, le heros semble venir troubler la 
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quietude des autres personnages, tout cela accuentue par les 
multiples petites animations presentes dans le decor. La version 
Amiga devrait etre encore plus somptueuse avec une ambiance 
sonore permanente et en accord avec le jeu. A noter que ce 
logiciel devrait voir le jour sur compact disc dans un proche avenir, 
Lightquest est tellement bien realise et si prometteur que nous 
vous en parlerons dans les deux mois a venir, a chaque fois sous 
un angle different avec un des personnages illustrant au mieux les 
trois modes de jeu proposes. Rendez-vous le mois prochain! 
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MAGIC LAND 

Initialement prevu pour la rentrSe et deja present en preview, Techniquement, Magic Land subi actuellement de grandes 

Magic Land est encore en cours de developpement. J.e vous transformations graphiques. Pour fe reste, la vision du jeu est. 

rappelle qu'il s'agit d'un jeu de stratigie/r&le opposant deux excetlente et les possibilites tres etendues. De nouveau et comme 

magiciens. Tout commence lorsque Eskel Noc Ventu somma dans Arborea de chez Silmarils, I'aspect rebarbatif du wargame a 

Daimog Brulmur, passe maitre dans I'art.de reveiller les morts, et.6 gomme, laissant place a un jeu passionnant! 
d'arreTer ses experiences, Ce dernier ne voulant pas obtemperer 



provoqua Eskel en duel. Les deux camps se retrouvent done sur 
un terrain accidente avec comme objectif de detruire I'autre. Au 
debut de la partie, Eskel dispose de soldats alors que Daimog a 
une equips de gobelins. En plus du magicien principal, chacune 
des parties comprend egalement un 'petit' magicien qu'il faudra 
aguerrir au fil des combats, Au niveau des possibilites, chaque 
joueur, en fonction de son niveau de magie et d'energie, pourra 
creer des personnages: lords, anges... pour Eskel et trolls, 
cyclopes... pour'Daimog. Pour cela, le magicien doit 
obligatoirement se trouver dans une case adjacente d'un pentacle. 
En plus de ces personnages, des barbares totalement neutres sont 
egalement presents sur la carte et viendront troubler les plans de 
chacun. 

En fait, le joueur peut aprehender le jeu de differentes fac.ons: 
foncer tete baissee vers I'ennemi en pensant detruire le magicien 
adverse ou bien 'monter' ses personnages, en creer d'autres, 
creer des chateaux pour ensuite livrer bataille. A noter gue les 
chateaux peuvent servir d'abris pour vos troupes. De meme, le 
joueur doit apprendre a se servir du relief du terrain: les forets 
arreteront plus facilement les sorts et les montagnes, lieu de 
hautes pertubations meteorologiques, peuvent servir un petit 
groupe contre une veritable armee. 




NOUS AVONS IMAGINE L'ENIGME 
A VOUS DE LA RESOUDRE . . . 
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actress & 
^pwer of the famous film 
^t cer Sebastian Broom- 
TjHall; who was hold- 
ing a cocktail 
party for the 
rich & famous. 
As one of the 
i guests Lord 
^ Alfred And- 
has 
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GHASTLEY MANOR' 

THE LOCATION QF 

HORRIFYING HOMICIDE 
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t political fi- 

c Dr Victor Jones: 

md Yard have 
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DISTINGUISHED 

PEER HAS 2 
HOURS TO FIND 
THE KILLER...! 

Lord Alfred Andrews has 
only 2 hours to try and 

solve the murder of Mr 
Charles Innes who was 
attending a cocktail party 
at 'Ghastley Manor'. 
He reports, "Things are 
not quite as I initially 
thought. The guests are en- 
twined with love affairs, 
disputes over inheritance 
& outbursts of jealous 
rage ." 
Investigations continue. 



U.S. GOLD 



THE SCENE OF THE HORRENDOUS CRIME! 

• Avec pies de 3 millions decas uniques demeurtres, vous pouvezjouer 
etrejouer sans cesse • Vous n'avez qu'a pointer et cliquer sur les icones 

• 4 niveaux de difficiiltes, du novice au Super Limier • Plus de, 20 armes 
es • Toutcs facilites pour prendre et identifier Icsernpreiiites 

es • Le carnet du limier etablit automatiquement les rapports 
,' entre, les fails afhrde vous aider a prendre la decision finale; 




dm 




PREVIEWS 



La compagnie, connue pour ses adaptations de Dragon's Lair et 
Space Ace prepare un jeu qui risque bien de faire parler de lui. 
Particulieremem pompe sur Shadow Of The Beast, dorit sa musi- 
que esl fortement inspiree du hit de Psygnosis, void un jeu dont 
les capacites techniques sont fabuleuses, mais qui semble ne 
negliger en rien la jouabilite. 

C6te graphismes, Wrath Of The Demon est pius fouille que 
Shadow Of The Beast, mais il possede egalement I'originalite de 
proposer plusieurs phases de jeux differentes. 
Avec 600 Gorans, 1400 tableaux, 3 mega de graphisme et parfois 
plus de 100 couleurs a I'ecran, avec des sprites prenant la moitie 
de I'ecran, voila qui a de quoi rejouir les amateurs de bons jeux. 
Le bon point, c'est que Wrath Of The Demon sera egalement dls- 
ponible sur PC et ST... 
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Voire but : 

tout faire di^paraitre en permuttant les cases. 
La regie est simple. Essayez et entrez dans un univers 
^ux corjrtbinaisons infinies dont vous ne pourrez plus sortir. ' 

»Plus"cie 300 niveaux de jeu. 

,Des millions de terrains. 

• Des milliards de combinaisons^. 
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Huit mois apres leur avoir consacr6 un dossier, Generation 4 revient sur I'actualite de 
Silmarils, jeune societe" frangaise (3 ans le 16 octobre) qui, au fil des ann^es, s'affirme 
comme I'une des meilleures sur notre territoire national. Les nouveaux produits, tant sur 
micros que sur consoles, devraient permettre a Silmarils dans un premier temps de 
conforter sa position et ensuite de gagner des parts de marche\ 
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Jeu de strategie/role, Arborea est sans aucun doute le premier 
logiciel du genre aussi facile d'acces et surtout aussi prenant. 
Enfin, les joueurs vont pouvoir s'initier a ce genre de logiciels sans 
avoir I'impression de plancher sur un problems necessitant la 
comprehension de regies de jeu imposantes et de regarder une 
carte routiere des annees 60. 

En effet, fidele a ses habitudes, I'equipe de Silmarils a effectue un 
supefbe travail graphique. Les decors sont reellement splendides, 
ties soignes et tres colores. De plus le systems de jeu d'Arborea, 
defacement du personnage dans un decor 3D vu en coupe, 
innove et ajoute un certain realisme a Taction. Le jeu se-deroule 
dans une tie, apres que le monde entier ait ete submerge par les 
eaux et Jarel, le personnage que vous jouez, doit retrouver les 
quatre cristaux symboles de I'equilibre naturel (air-mer-terre-feuj 
pour regenerer I'harmonie du monde. 

En fonction du scenario initial, le joueur dirige et deplace plusieurs 
personnages sur un territoire representani 10 kilometres sur 6 et 
pres de 4000 ecrans. Bien sur, la qusie de Jarel n'esi pas sans 
dangers; les ores et, plus dangeureux, les elfes noirs feront tout 
pour retrouver les quatre cristaux avant lui et le tuer, tout comme 
ses compagnons s'ils en ont la possibility. A noter que le 
deplacement de tous les personnages s'effectue en temps reel et 
est totalement independant: les ennemis suivront leur plan tactique 
meme si Jarel n'entreprend aucune action. C'est done aussi une 
course contre la montre et surtout contre les elfes noirs! Pour 
comliquer encore la chose, sachez que le jour et la nuit se 



succedent, amenant d'autres dangers {les elfes noirs sont 
totalement invisibles la nuit). 

Chaque personnage a ses caracteristiques propres: force, 
constitution, agilite, vitalite, psychisme... Dans chaque equipe, un 
mage dote de pouvoirs magiques (gu6rison, teleportation, paralysie) 
est present ainsi que deux eclaireurs a la vue percante et ayant la 
posibilite de se camoufler. Enfin, i'equipe compte egalehient trois 
guerriers. Comme explicite pr^cedemment, suivant les scenarios 
Jarel debutera accompagne d'un groupe au complet ou bien de 
quelques personnages. Dans ce dernier cas, il devra le completer 
au plus vite. 

En ce qui concerne les combats, ils ont lieu a I'ecran, les 
personnages selectionnant a tour de role le coup a porter. La 
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victoire dependra essentiellement des caracteristiques des 
personnages et des armes employees. Si Tun de vos compagnons 
est touche, il lui est possible de recuperer de I'energie en utilisant 
I'option sommeil. Autre solution, disposer d'un puits de vitalite. A 
noter que les deplacements sont bien sur sujets a I'etat physique 
du personnage et du relief, 

Durant la partie, Jarel et ses compagnons rencontreront de 
nombreux habitants de Tile dont ils pourront tirer avantage, 
decouvriront des parchemins contenant des indices et des 
passages souterrains forts utiles pour se rendre d'un point a un 
autre discretement. 

La realisation d'Arborea est superbe avec de somptueux 
graphismes, une parfaite lisibilite de jeu et un inter&t immense 
{tous les ecrans sont dessines). Sortie prevue pour fin novembre. 
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Battez vous contre les six motos pilotees 
par I'ordinateur ou un autre joueur pour le 
tilre de champion du monde de Vitesse 500 CC. 

mi ou 2 joueurs simultanes. 
Vfeauthentiques circuits du 

Bhampionnat du monde de vitesse 500 CC. 
jit Entierement en 3 D. 
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Vous en trouverez sur le 3615 GEN4, en wbnque *Sol 



METAL MUTANT 



Ce logiciel, dont le nom n'est pas encore definitif, est un jeu 
d'arcade aventure dans lequel vous dirigez un robot transformable. 
L'histoire est simple: alors que les hommes s'adonnaient aux 
plaistrs de la vie laissant les robots s'occuper de la getion de 
['Empire Galactique, Arod 7, le super robot controleur, applique 
irremediablement les principes inculques par son createur: 
egoisme, domination, developpement de I'espece. Ce dernier, le 
grand maitre Isaak, n'avait pas prevu cette possibilite. 
Les hommes se retrouvent rapidement a la merci des robots, 
utilises comme ouvriers dans des usines de reproduction. La 
resistance ne tarde pas a s'organiser et le fils d'lsaak, Kenrae, 
cree le Cybernator, dans I'intention de detruire Arod 7. Pour 
tromper ia logique guerriere des robots et mettre toutes les 
chances de son cote, Kenrae decide de gretfer son cerveau dans 
la tete du Cybernator cependant que son corps est conserve en 
hibernation. 

C'est amsi que vous partez a la quete d'Arod 7. Le Cybernator a 
la possibilite de se tranformer en trois 'ocol differents: le cyborg, le 
cliausaure et le m dzer. Chacun dentre eux possede bien sur un 
armement propte En jouant habllement des caracteristiques de 
chacun, il vous sera done possible de sauter ce cracher du feu. 
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d'utiliser un filin, de piloter un robot insecte, de lancer des torpilles, une usine. Ce n'est qu'ensuite que vous vous retrouverez face a 

de tirer avec un fusil laser, de vous battre avec une hache... De Arod 7 pour le combat final. 

temps a autre vous trouverez des cartouches holographiques, elles Encore une fois, ce logiciel est tres reussi graphiquement, 

vous permettront d'augmenter voire puissance de feu ou vous offrir L'animation des personnages est egalement de qualite et le jeu 

de nouvelies armes. bourre d'astuces. Car c'est bien la I'essentiel, "Mutation Force" 

Votre mission vous menera sur la planete Kronox, sur laquelle exige du joueur une bonne dose de reflexion, certains pieges se 

s'est refugte Arod 7, et vous obligera a traverser des marais revelant particulierement elabores. Un excellent jeu d'arcade! 
hostiles, la city (compiexe controle par Pol 4, un robot assassin) et 
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Suspense, intensity vitesse, violence 
SLIDERS, un jeu de sport futuriste uitra-rapide 

aux multiples rebondissements 
.1 ou 2 joueurs simultanes 
.1 ou2ecrans 

12 terrains differents 



Un jeu au scrolling ultra-rapide 
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Commence depuis pres d'un an et presente dans notre dossier 
Silmarils, , ce jeu de role est dans sa phase terminate et devrait 
sortir d'ici la fin de I'annee. Je vous rappelle brievement I'histoire; 
le chaos vrent d'eclater et une guilde de grand sages s'est creee 
et s'est refugiee dans les pronfondeurs d'une ville souterraine. Le 
but du joueur el de ses compagnons est d'integrer cette guilde, 
mais avant cela il devront reussir une quete initiat^aue. consistant a 
retrouver un peuple elu disparu depuis la guerre, montrant pat ta 
meme accasion leur bravoure, leur morale et leur sagesse. 
Le jeu integre tous les elements habituels d'un jeu de r&le: choix 
du personnage (guerrier, elfe, magicien, voieur...), caracteristiques 
propres aux individus {force, agilite, charisme el tutti quanti), 
competences (escalade, cartographies), utilisation de la magie, 




champ de menhirs, que sais-je encore ) et aurant la possibility be 
commercer avec des marchands et meme de pratiquer le troc. 
possibility de dialogues, gestionis ressoutces, combats (a la Graphiquement, le jeu jeu s'annonce superbe et pourrait venir 
souris ou au clavier}, pieges et enigmes, etc. Les personnages se contesfer la suprematie en la matiere a Dungeon Master ou 
deplaceront a I'interieur de nombreux decors (chateau, forets, Captive, 





Comme vous pouvez le constater, la fin d'annee s'annonce riche 
en sorties pour Silmarils, d'autant plus qu'il viennent de signer 
avec Color Dreams un contrat pour Targhan sur la Sega 
Megadrive, tres comparable a la version St. D'autres logiciels 
pourraient etre adaptes rapidement pour cette console, en 
particulier Starblade et Colorado. 
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Tous les tests, toutes les previews et les cadeaux de Noel. 



Une tres rapide visile a une partie des locaux de ta socict6 Ocean, 
a Manchester, Angleterre, nous permel de vous presenter en 
exclusivite un logiciel que beaucoup d'entre vous attendent avec 
impatience. Apres Sim City et son editeur de terrain I'annee 
derniere, void son sucesseur, Sim Earth, un jeu de strategy qui 
risque fort d'obtenir un succes encore plus explosif Sim Earth 
reprend tous ies elements qui ont fait le formidable succes de Sim 
City, avec en plus bon nombre d'innovations. La version que nous 
avons vu tournait sur un PC (80286 a 12Mhz, VGA couleui). mais 
elle n'etait pas encore totalement finie, quelques plantages 
venaient parfois interrompre une partie. Le system e de jeu utilise 
au maximum les icones, les menus et la souris, ce qui rend le jeu 
extremement jouable, encore plus que pour Sim City. Vojs pouvez 
ouvrir simultanement un nombre incroyable de fenetres Le me suis 
arrete a la septieme), qui permettent pour la plupart dacceder a 
des graphes ou des menus presentes sous formes de dessins. 
Vous avez par exemple, acces au modele atmospheiique, un 
schema qui outre son role educatif, donne la possibtiite de modifier 
des facteurs tels les precipitations hydrometriques, la formation des 
nuages, I'effet de serre... Le jeu en lut meme est beaucoup plus 
complexe que Sim City. En effet, il ne s'agit plus de sinplement 
de construire une megapole, mais catrement de gerer I evolution 
de la faune, de la flore et de la planete toute entieie. Plusieurs 
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scenarios sont accessibles au debut du jeu, de meme que le 
niveau de difficulte du jeu, avec pour chacun une echelle de temps 
adaptee. Trois des scenarios permettent d'aider la vie a se 
developper sur terre. Le premier se passe, il y a 4,5 milliards 
d'annees et suivant vos actions, les premiers signes de vie 
unicellulaire vont evoluer vers des formes plus complexes et avec 
un peu de chances vous arriverez a prouver la theorie de Darwin 
et "construire" I'homo-sapiens. Un autre scenario se passe a 
I'epoque Cambrienne et le troisieme se passe de nos jours, 
ressemblant un peu plus a Sim City, lindustrie et les problemes de 
pollution, de radioactivite sont a nouveau presents. Les autres 
scenarios permettent meme de coloniser de nouvelles planetes 
(Mars, Venus) et de les "Terraformer". L'essentiel du jeu se passe 
sur la fenetre primaire, representant le terrain, les forets, les 
montagnes et surtout ies animaux, les humains et leurs 
constructions. Vous voyez les differentes especes animales evoluer 
sur cette carte, ainsi que leurs migrations et que leurs actes, 
Divers dessins represented ce qui leur arrive (combat, incendie, 




explosion nucleaire, ouragan, extinction d'une espece...). Des 
icSnes sur la gauche permettent entre autre, de visualiser sur ia 
carte les courrants marins, atmospheriques et les zones de 
chaleurs sur tout I'hemisphere. Vous pouvez aussi avoir acces a 
divers schemas, tels que le modele de la chaine naturelle, ou vous 
avez la posslbilite de modifier le taux de reproduction des animaux, 
le taux de mutation, le taux d'absorption du dioxide de carbone par 
les vegetaux... Vous pouvez creer de nouveaux continents, les 
peupler comme bon vous semble ou simplement suivre revolution 
naturelle des especes animales et vegetales qui s'y developpent, 
disparaissent, subissent des mutations. Avec encore des graphes 
et des dizaines d'autres options, des menus et la possibility de 
modifier des dizaines de facteurs, Sim Earth s'avere vraiment tres 
complet et notre courte vrsite n'a pu que nous donner un bref 
apergu, plus que prometteur. La documentation, tout juste finie lors 
de notre visite, fait plus de 150 pages, confirmation s'il en etait 
besoin de la qualite de ce qui va devenir un evenement marquant 
de cette fin d'annee. Un jeu de strategie au caractere educatif 
comme il n'en avail jamais ete (ait. 
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PREVIEWS 



uutt ue fjivvtttws! tzt utt 11 eai nvii par fafjpuii au prwnuiii numero.. 
GENERATION 4 numero 28: LE CHOC! 



Gremlin se specialise decidSment dans les courses motorisees, 
puisqu'apres I'exceilent Turbo Lotus Esprit Challenge teste ce 
mois-ci, et en attendant Team Suzuki presents en preview dans 
noire numero precedent, voici une nouvelle course automobile, plus 
axSe cette fois sur i'aspect simulation. 
Le jeu propose aux joueurs de prendre les commandes dune 
Celica sur des circuits varies, aussi bien au niveau du trace que 
des conditions climatiques dans lesquelles le raliye se deroule. 
Le jeu Slant en 3D, attendez-vous a quelques surprises au niveau 
des effets de vitesse, de dSrapages et de bonds. II est possible 
d'actionner les essuie-glaces quand il pleut ou quand il neige, mais 
aussi d'allumer les phares pour la conduite de nuit. Une option 
permet meme a votre copilote de vous prevenir du trace, par I'in- 
termediaire d'une voie digflalisee. 

Devant la rSussite de Turbo Lotus Esprit Challenge, on ne pent 
qu'etre impatient dans I'attente de la sortie de ce soft. 




Tres proche de la realisation des jeux japonais, Builderland apporte 
un nouveau concept dans le jeu d'arcade. S'il s'agit toujours de 
mener un personnage a travers une multitude de tableaux, le 
principe de jeu est assez special. Le principal obstacle auquel 
devra faire face le joueur concerns le relief du terrain. En effet le 
joueur devra combler toutes les imperfections de ce dernier ou 
constmire de ses "propres mains' un chemin permettani au heros 
de progresser. Car des le debut du jeu, le jeu se met a avancer 
sans se soucier du joueur. C'est done a lui de trouver rapidement 
I'element {bloc de pierre, ressort, ascenseur...) du dScor utile: par 
exemple tors du premier Scran, le joueur devra placer correctement 
un escalier autorisant la bonne continuation du jeu. Cotnme 
d'habitude et de maniere plus classique, le heros devra egalement 
affronter une horde de monstres: oiseaux, moutons... et pourra 
ramasser divers objets bonus. La rSatisation de Builderland 
s'annonce prometteuse avec de bons grapfiismes et uneexcellente 
animation. Dans la lignSe de Mario Bros. 




LORICIEI, 
Decembre 
Amiga / ST 





Bon de commande 

Nom Prenom 

Vllle Code Postal Machine ( Marque et type precis) 

O Jesouhalterecevolr le cable et la dlsquetted'utWtalres pour 135 FTtC franco de port Date et Signature : 

O J'al dejd le cable, Je nesouhalte recevolr que la dlsquetted'utllrtalres pour 45 FTTC franco de port (d» paints dmineuis) 

Renvoyer ce bon et votre reglement a JMD Communication sari. 13 rue de champagne. 57157 Marly FRANCE 



PREVIEWS 





E-Swat est un jeu Sega particulierement recent, et qui possede 
deja une adaptation sur console Megadrive, US Gold possede les 
droits du jeu, et proposera bientfit des versions Amiga et ST. 
Dans ce jeu, voits jouez le role d'un flic qui doit eliminer les 
truands a chaque niveau du jeu, un peu comme dans Bobocop, le 
jeu d'arcade. Scrolling horizontal et vertical, gros sprites, tout y est, 
mais I'originalite principale du jeu est de faire evoluer votre flic au 
cours des niveaux, puisque si vous etes assez fort pour atteindre 
le troisieme niveau, vous aurez le droit a une transformation rapioe 
du flic en un robot perfectionne a la puissance de feu destructrice. 
Jouable a deux simultaneities, et possedant quinze niveaux dp- 
rents, E-Swat est un bon shoot'em'up en arcade etu^ litre fort 
dont nous esperons beaucoup au niveau de ('adaptation, en cours 
de realisation chez Software Creation, i'equipe derriere les conver 
sions de Ghouls & Ghosts et Line Of Fire... 



DiSCS 



Enfin une societe s'est decidee a adapter sur micro ce fabuleux 
jeu d'arcade ayant fait les beaux jours des habitues des salles 
d'arcade: Disc Of Tron. Se jouant seul ou a deux, vous etes place 
sur une plate-forme composes de dalles et le but consiste a 
detruire celie de I'adversaire a I'aide de disques lances a la 
maniere d'un frisbee. Pour cela, i! faut atteindre le reflet de ces 
dernieres sur le mur derriere !e joueur adverse. En frappant 
plusieurs fois une meme dalle, elle finit par ceder. II est egalement 
possible de viser I'adversaire de fagon a le faire tomber et en 
profiler pour detruire plus facilement la plate-forme, Pour defendre 
son camp, il existe un moyen, renvoyer les disques adverses, Et 
pour eviter les coups, le joueur peut courir ou effectuer des 
roulades. Au fur et a mesure de la disparrtion des dalles,*le joueur 
pourra egalement sauter de I'une a I'autre. 
La realisation de Disc est superbe! Les graphismes sont certes 
assez depouilles mais ils suffisent au jeu. En revanche, I'animation 
des personnages est exceilente. Vivement la version finale! 
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SILENT SERVICE II 

Microprose / PC 

VVELLTRIS 
Infogrames / PC, Amiga et bientot ST 

DAYS OF THUNDER 

Mitidscape / Amiga, PC et bientot ST 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 
SunSoft / Nintendo 

SUPER SHINOBI 
Sega / Megadrive 

KLAX 

Tengen / Nee &_ Lynx 

GOLD OF THE AZTECS 
US Gold / Amiga, ST & PC 

ANCIENT ART OF WAR 
Broderbund / PC, ST, Amiga, Mac &. Amstrad 

FUN SCHOOL 3 
Database / ST & PC 

TOM & THE GHOST 

Ubi Soft /Amiga, ST & PC 

MURDER 
US Gold / Amiga & ST 

APPRENTICE 
Rainbow Arts / Amiga, ST & Amstrad 

RED BARRON 
Sierra / PC 

DINOWARS 

Magic Bytes / Amiga & ST 

FIRE & FORGET 2 

Titus/ Amiga, ST, PC, Sega ei Amstrad 



Chaque mois les specmlistes en logiciels 
de la Fnac essayent toutes le: 

tcs, les trient, les ckissctir ct 



posent leurs 15 mcille 
recommandent pour 
leur attrait, leuT intel- 

ment d'utilisation. 
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A partir du mois prochain, les petites annonces seront gratuites. Les personnes dSsirant 
passer tine annonce dans le nume'ro 28 devront encore payer 50 francs... 



PETITES ANNONCES 




Vds 520 STF couleur; 4600 F, monochrome: 3600 F. Mega ST4: 8000 F. Disques 
vierges 3.5: 4 F piece. Tel: (1) 48.49.86.41. 

Je vous propose des cours d'assembleur sur ST par correspond an ce : pour les 
debutans. Demander 1 doc a Cedric Javault, 82 rue de I'Universite. Paris 7e. Tel: 
45.44.21.05. 



Vds pour ST nbreux originaun, nbreuses demos, antivirus... Ires bas prix. Tel: 
68.45.31.66. Vds console Mattel Intension TBE + 24 cartouches de jeux. Valeur: 
5300 F cede a 800 F le lout Meme numerb til. 

Ecbange Atari 1040 ST + imprimante + lecteur 5.25 + originaux... contre Amiga 
2000. Tel: (16.1) 46.87.23.15. Demander Mr Guerchon, Laissez message si absent 

Vends originaux sur ST: Shadow Of The Beast, F 29, Fire S Brimstone (150 F 
I'unite), Ivanhoe, Ninja Warriors, Space Harrier, Dynasty Wars, Altered Beast (100 F 
I'un). Tel: 40.09.80.91 demander Julien. 

Dingue' Vds Atari 520 STF (DF) + nbreux jeux (Op. Stealth, Strider. Kick Off 2...) + 
joystick + revues at doc. Le lout pour 2300 F. Vds T07 70 Thomson + jeux + 
cartouches + doc. Le tout pour 800 F. Le super Pack des 2; 2800 F seulement! 
Club ou partjculier, ecriveza: Revelut Raphael, Lycee Ozanam, 71000 Macon, 

Vds pour Atari 520 ST. 2 originaux avec doc et boita: Operation Stealth (250 F), 
Mindwinter (230 F) ou 450 F les 2, Tel: 34.61.64.20 demander Aubin (apres 18h). 

Vds pour ST 20 originaux (Great Courts, Xenon 2. F 29 Retaliator, Voyageurs du 
Temps...). Prix: 100 F. Daniel Bircrel, 84 rue du Sergent Bobillot 93100 Montreull. 
Tel ; 48.59.96.41 

Vends Atari 520 STF + peritel t 2 originaux (Kick Of! 2 et Gbostbusters 2) t 2 
manettes. TBE. Prix : 2750 F + jeux. 
Tel: 45.94,28.86 apres 18h. 

Affaire! Vds Atari 520 STF t souris * revues + 2 joysticks + volant Racemaker 4 
disks vierges * nbreux jeux (F29, Sim City, Hard Drivin, RVH Honda. Great 
Courts...) le tout en TBEG: 2900 F. Tel: 47,02.03.79. Demander Erio apres 19h. 

Vds Atari 520 STF (DF) aveo emballage + joystick 4 boile rangement de disks* 
nbreux jeux: 3000 F. Tel: 39.88.66.86 apres 17h30. 



Atari ST vds originaux a 100 F: Starray, Chase HO. Gbostbusters 2, Ferrari F1. 
Manhattan Dealer. Karate KM I Rolling Thunder (Indy aventure a 200 F). Tel: 
47.40.16,20, demander Alex apres 18 h, 

Vds Atari 1040 STF. drive neuf, moniteur couleur SC 1425. nbreux logiciels (ies 
meilleurs) + joysticks + Freeboot (!). TBE: 5800 F. Jean Bfioe au 42.66 45.36 
(Paris). 

Vds Atari 1040 STE + moniteur couleur SC 1425 neuf (garantie encore valable pour 
9 mois) + souris 4 joystick + revues + nbreux jeux (Dungeon Master, 1K+, North S 
South Iron lord ) dont nouveaux (Kick Off 2, Ivanhoe, Rock Star...} + hard copieur 
+ utilitaires (Betacompte, music). Le tout vendu 5990 F. Region parisienne. Tel: 
34.75.61.73. Demander Thomas. 

Notre catalogue des logiciels du Domaine Public pour-Atari ST et compatibles PC 
est disponible gratultement. Vous y trouverez des utilitaires en tout genre.des 
soundtrakers, des jeux, des demos et megademos, des logiciels de communications, 
enfin tout ce qui se fait de mieux dans le Domaine Public. Vous y trouverez 
egalament notre liste de logiciels originaux d'occasion pour Atari ST a des pragw 



1 Mo 4 2 joysticks + nouvelle soi 
" 48.96.18, demander Christian. 



■i tapis t peritel + 



Free Distribution, association loi 1901 lient a votre disposition un Ires grand nombre 
de disks du Dompub pour Amiga! Vous trouverez de tout dans notre catalogue 
(antivirus, jeux, les meilleures Megademos, utilitaires...). Vous etes programmer, 
graphiste, musicien. alors envoyez-nous vos realisations que nous diftuserons tres 
largement! Catalogue graluit et infos a: Free Distribution, BP 134, 56453 Lys Lez 
Lannoy Cedex. " ^ 

Vds Amiga 500 t extension memoire 512 Ko ♦ moniteur couleur 10B4S + lecteur 
externe (ss garantie) + 2 joysticks + nbreux jeux et utilitaires 4 lapis souris. Elat 
neuf: 6500 F Tel: 43.41.02.03 apres 18h. Demander Benoft 



e Bajolais, 25 av des Chevrefeuille 



Vds Amstrad PC 1512 SD CGA couleur lecteur 5.25, emplacement carte 4 i 
Type D'UC, processeur 8086. 8 MHz \ ribreux ■?-■ t el ..mliiaires (Integra: 
Populus Extension...). Le tout 4500 F. Tel: 34.62.28,90 apres 18h30 la semam 
partir de 13h30 le week-end et mercredi. 



Vends originaux pour PC et compatibles: Ultima VI, Battle Chess, Star Treck: 100 F 
I'un Space Rogue 50 Francs. Recherche logiciels originaux sur compatibles: 
Dungeon Master, Fire Brigade, Mechwarrior. Vends pour Amiga F29, 688 Attack 
Sub Battle, Sword Of Twilight, Champion Of Krynn, Star-flight, Battletech: 100 F I'un, 
Vends pour ST Wizard Crown: 100 F. 

Vends Apple 2 GS 4 
couleur + joystick + 

debattre). 

Debutant assembleur 68000 sur ST cherche groupe pour progresser. Ecri 
Ferrendier Marc. 51 rue des Mathurins 75008 Paris. 

Club Emerald Mine attend tous les fanas de ce jeu sur Amiga: versions 1 a 
Marathon Mine 1 a 3 + disks joueurs experiments. Jeanjean Luc, 11 rue F 
Sarnet 30800 St Gilles. Tel : 86.87.35.65. 



- imprimante DMP 
jeux 4 utilitaires + 2 joysticks. TBE: 3000 F, 



Vds jeux originaux. Possede Hillsfar, 89 La Revolution Franchise, Operation 
Thunderbolt, Othello Killer, Ninja Spirit Chess Player 2150, 4 x 4 Off Road Racing, 
The Real Ghostbuster. Super Ski, Goif Mini. * 
au 91.77.25.63. 



: 100 F chacun. Demander Muriel 



UN SOFT SOIVJPTUEUX 
QUI STNSCRIT DANS LA LIGNFi 
EBUS GRANDS JEUX D'ARCADE-AVEN 
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OXYGEN 



Dans Les Villages est ^^T 
une des plus belles 
reeditions de ce mois. 
el un des plus surpre- .^L^fl 



ans Les Village 
une des plus belles 
imlilions de ce mois. 
des plus surpre- 
nanls el atlachants classiques qu'il m'ait 
etc donne de lire. Max Cabanes en est le 
creaieur. Ne en 1947. eet auleur s'impo- 
sera comme un des maitres dans I'uni- 
vers de la BD. meme si celui-ci n'a pas 
encore trouve son grand public. II nous 
propose ici une fable fanlaslique en 
quatre volumes donl la Tin nous laisse 
presager une suite. Je tuerais pour qu'il 
y en ail une. 

Celle saga est nee en 1975 un jour dc 
pluie dans I' ephemere jouraaj Touise 
Bourrin et se poursuil dans Fluide gla- 
cial, Pilote, Charlie meimtti. pour finir 
paretre publiee par les editions Dargaud 
en 1978 et ertfin reeditee en 1990 par 
les Humanoides Associes. Dieu soil 
loue. Cede meme annee il recoil le 
grand.prixdelaville 
d'Angouleme. 
L'histoire de cette 
saga pour le moins 
deroutame esi prati- 
quement inenarrable 
sachez que le pre- 
mier tome est en 
noir el blanc alors 
que par la suile la 
couleursesl a I'hon- 
neur, Vous ferez connaissance avee les 
merdouzills pelits humanoides nai'f et 
sensible lesquels sont entraines dans 
une aveniure au-dela de toute realite. les 
dialogues sont truculents un vrai petit 
chef-d'oeuvre. 

Ces quatre tomes oni des noms pour le 
moins evocateur laJole, FAnii-jole. la 
Cwgnote rieme, le Reveur de realile, 
lous sont des personnages de de ce 
recil ou 1'humour se le dispute a 
I'etrange , I'etrange au surrealistc le 
surrealiste au sensible.. A lire de toute 
urgence. 




HVARISTE HAZARD 



es numeros dc Generation 
4 passen!. Moebius reste. 
Telle la manipulation aux 
medias ou le chat a la sou- 
ris. chaque mois voii lleurir une nou- 
veaute ou rendition du grand ancicn donl 
I'eternel talent n'est plus a discuter, 
meme si parfois tin certain laisser aller 
transparait dans cerlaines productions 
faciles que j'irai jusqu'a qualifier de 
sans ame (il faut bien manger). Mais 
revenons-en a nos souris, le cycle 
i'Eciena prend son envolee en 1983 
avec une bande dessiuee promoiionnelle 
pour Cilroen qui s'intitule stir I' Etoile: a 
i'origine elle devait faire quaire pages, 
elle en fera pres de quarante a Tarrivee 
et debutera un nouveau cycle destine a 
prendre le relais de Tines! arrivani sur sa 
fin. le Monde d'Edena venail de voir le 
jour, alleluia ! Siell et Atan en sont les 
deux protagonisles. couple asexue de 
navigateurs spaliaux. 
lis parcourenl l'uni- 
vers. jusqu'au jour 
oii ils se font prendre 
au piege surBoulede 
Billard . une planets 
sterile qui les a irre- 
sisliblcment attires. 
Ils y decouvriront un 
cimeiiere hctc'roelite 
d'engins spatiaux 
ainsi que des milliers de repre'sentants 
de diverges races on cosmos qui sont 
dans la meme situation. Tous sont 
reunis autour d'une mysterieuse pyra- 
mide, clef de leur presence. Pour eux 
vient de commeneer une fabuleuse 
aveniure d'exploration mysiico-tech- 
nique. du Moebius lout eraehe quoi ! 
Cette saga se poursuivra sur trois 
volets, tous plus geniaux les uns que 
les auires. Les dessins sonl beaux dans 
le plus pur style du maitre. Certains 
noterons une cerlaine evolution de son 
dessin vers un style plus depouille, 
plus "nai'f", mais rien que du bon 
quand meme ! 

Cid DOPEY 



•/fa ntaslitjue 
Htliteur : 
Hrtnuintrides Associes 




SUR L'ETOILE 





Ettiteur: 
Casterntctn 




Genre: grand classiqtte 
Editeur: Zenda 
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Prince Valiant 

Harold R.Foster (1892-1982), 
d'origine canadienne, est un des 
grands maitres de la BD du 
vingti&me siccle. Edgar Rice 
Burroughs lui propose de reprendre 
la sene de son heros legendaire 
Tarzan, el c'esl en 1937 qu'il 
commence la saga de Prince Valiant, 
que les editions Zenda ont eu la 
bonne idee de reediler de facon aussi 
fidele que possible, en collectant les 
planches parues dans les journaux 
de l'epoque. Saluons ici leur travail 
titanesque. Hal 
Foster va travailler 

a son Prince, 

prototype du heros 

harturien, jusqu'en 

1971: il a alors 78 
.a'ns ! C'est un 

veritable piaisir que 

de retrouver ces 

cases qui sont 

autant de tableaux, 

fresques superbes 

que ne vient pas troubler le texte 

imprint en-dessous, et dont 

['humour n'est pas absent. 
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Genre : humour 
Editeur : Fluide Glacial 



Splatch ! 

Vous connaissez tous Edika 
(sinon ressortez vos vieux Gen 4 
de leur vitrine rutilante), pas la 
peine d'en faire des tartines a 
chaque foi's "qu'il sort un album. 
Sachez toutefois que le quinzieme 
est sorti (ce qui ne nous rajeunil 
pas) et qu'il est dote d'un nom 
toujours aussi evocateur; apres 
Homo sapiens conarduss et 
Concertos pour omoplates, voici 
venir Splatch /, avec une superbe 
couverture en papier peint. Une 
compil desopilante de diverses 



histoires parues dans Fluide 
Glacial, ou Ton retrouve des 
personnages desoimais familiers. 

\F WONDERFUL 



Ran Corvo 

He oui, encore une nouvcaute aux 
edition Zenda, petits veinards : Ran 
Cotvo, une BD a couper le souffle, 
qui se deroule dans 1'espace, le fulur 
la derision. Le recit est rondement 
mene, une cquipe d'illumines (de 

flics de I'espace. 

quoi !) part pour une 
mission perilleusc 
intitulee les Pirates 
de I'espace. Les 
dessins sont tres 
personnels et de 
qualite. Rien a voir 
avcc le classicisme 
habituel dc ceriaines 
BD, la. on en a 
vraimcnt pour noire 
argent si j'ose dire, De plus, c'esl 
truffe de cet humour parodique et 
plein de sous-entendus que Ton aime. 
dans notre prochain numero une 
interview des auteurs et une critique 
de fond. 

Georgte BLVCOW 

...Done, Jean 

Martin Veyron, ou le grand retour 
du pere du fils de Bernard Lermite 
qui recidive pour noire plus grand 
bonhcur dans une bande dessinee de 
96 pages au litre evocateur de ... 
Done, Jean, guide indispensable pour 
les nouveaux arrivistes. 

Pour ceux qui ne connaitraienl pas 
(Bouh ! les pas bo ignorants). 

M. Veyron est le dessinaieur de 
lerousme franchouillard grand cm, il 
signe en 1983 I' Amour propre et se 
place des lors comme Tun des plus 




Genre : SF 
Hditeur : Zenda 




Genre: estiterique 

Editeur: Guy 

Delcourt 




Editeur : Duptiis 




Genre: humour 

Editeur : Albin 

Michel 




grands observaieurs de la debandade 
humafne, si vous voyez ce que je 
veux dire. Son dessin esl original, 
realiste et n'evolue pas avec le temps. 
une valeur,sure. Je vous conseillc tout 
particulieremenl de lire Edmond le 
Cochon , BD animaliere de haul vol 
pour ce qui esl du recit: cochon, quoi! 
drole! tres drole! et de'sabuse surtout, 
paru aux editions du Fromage puis 
recdile par Albin Michel. 

Gtttette STROM BOLI 



Cromwell Stone 

Andreas, a qui nous avons deja 
consaere un dossier dans un 
precedent numero, est un de nos 
dessineux fetiche. Son oeuvrc a 
Fambiance "lovecraftiehnc" y esl 
sans doule pour beaucoup, son talent 
aussi. il possede un coup de crayon 
grandiose el un sens du recit qui n'a 
rien a lui envier. Les editions 
Delcourt reedilent un 
de scs meilleurs 
albums, Cromwell 
Stone. Le recit est 
dans la plus pure 
tradition terreur 
e'sotcriquc. A lire en 
securile dans voire 
petit lit douillet. 

Evariste 



Les Bogros 

Les Bogros, litre qui peut vous 
laisser songeur quant au contenu de 
cette bande dessinee qui ne compte 
que trois tomes: la Grande Peur, les 
Petites Frousses, et pour finir le 
delectable Tone he pas aux 
champignons. 

Le creatcur Makyo. pseudonyme 
de Pierre Founder, est plus connu 
comme le scenariste de la Ballade 
au bout du monde ou encore 
Grimion, gant de cuir, a defaut de 
cette sene qu'il signe en tant que 
dessinateur el scenariste en 1981. 
Les Bogros sont de penis 
humano'ides froussards au possible, 
qui doivent affronter leur peur au 
quotidien, pleins de sagacite, 
d'emotion et de rire. Cette bande 



dessinee s'adresse a tous ceux qui 
n'ont pas peur de decouvrir ce 
qu'on appelle souvenl a lorl la BD 
pour enfants. 

cid Dopey 



Le non-sens 
delavie 

Voila une bede qu'clle est bien, 
vous pouvez me croire sur parole. II 
suffil de mentionner son scenariste 
genial, qui n'est autre que le grand, 
anglais et barbu Alan Moore, a qui 
Ton doit V pour vendetta. Watchmen 
et Souriez !, 9a n'est tout dc merne pas 
rien. Le dessinateur s'appelle Alan 
aussi, mais Davis; il est anglais egale- 
ment, et a commence chez Marvel 
Comics. Leurs deux heros D.R. & 
Quinch sont des modeles de debiles. 
et leurs physionomies 
comparers ne sont 
pas sans rappcler 
Laurel et Hardy. 
Leurs pitreries vous 
tireront des larmes de 
rire. 

Oscar 
I.OMBRIKK 



L'Ange dechu 

Georgio Harriet et Daniel 
Redondo travaillent ensemble 
depuis 1981. L'Ange dechu est ieur 
quatrieme tome paru a ce jour, et 
certainement le meilleur. Le style 
du dessinateur s'est affirme, le sce- 
nario est reellement bien construit 
autour de plusieuts intrigues qui 
vienncntsemeler. 

L'histoire commence en 1615 a 
Paris, et se poursuit bientot a 
Saragosse, dans 1'Espagne de la 
Sainle-Inquisition. On y voil 
noiamment evoluer un alchimiste 
frangais, devenu immorlel apres 
avoir bu l'Azoth, la leinture de 
pierre philosophale, et qui cherche 
un moyen de irouver le repos dans 
la mort. 

Ijoreitu FREUD 
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Editeur : Fluide 
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hristian Binet esi un 
dessinateur-scenariste 
frangais ne en 1947, dont 
1'oeuvrc est connue et 
reconnue a 1'ctranger aussi bien qu'en 
France. La popularite immense de sa saga 
des Bidochon a meme conduit a une 
adaptation au theatre! Le premier heros 
popularly de Binet est ne en 1975 et porte 
des couches-culottes; il s'appelle Poupon 
la peste et vaut son pesant de Bledina. 
Binet collabore a Fluide Glacial des le 
debut en 1977 avec Kador, le chien qui lit 
Kant au lieu de courir apres la baballe, ce 
qui enerve puissamment son maitre 
(lequel deviendra plus tard I'estimable Mr 
Bidochon, archetype phantasme de la 
puissance beauf). Le present album est la 
suite des aventures politiciennes de 
Lucien Grangarcon, ci-devant ministre 
aux chai-cutiers (portefeiiille envie s'il en 
est). Ce deuxieme tome retrace la 
destinee fulgurante 
de cet interessant 



D 




imitri est le pseudonyme 
de Guy Mouminoux. 
anteur francais ne en 1927 
qui a debuie sa carriere 
apres la guerre. 11 a notamment 
collabore (sans jeu de mot!) a OK, 
Vaillant, Fripounel, Spirou et Tinlin. 
Eugene Krampon nait en 1975; il est le 
heros de la serie du Goulag, dont le 
dixieme tome intitule La belle vient de 
paraitre. La serie est a l'origine publiee 
dans Charlie mensuel et Charlie hebdo, 
puis dans I'Ecko des Savanes avant de 
paraitre sous forme d'album aux 
Editions du Square et d'etre reeditee par 
Dargaud. Que de chemin parcouru, me 
direz-vous; je vous retorquerai que ce 
n'esi pas grand-chose, par rapport aux 
distances considerables convenes duranl 
ces quinze ans par notre ami Krampon. 
Cet interessant personnage est en effet 
originate de la region parisienne, mais 
diverses tribulations 
I'efflt fait echouer an 
camp 533. en Sihcrie 
septentrionale; le 
goulag, quoi! N'allez 
pas voir la une satyre 
politique de tous les 
instants, ce n'est pas 
exuctement le propos. 
Eugene n'est pas 
Rambaaucontraircil 
s'adapte a ce milieu nouveau et 
different, et fonde meme une famille. La 
belle Loubianka et leur Bis Evghenii 
sont ce qu'il a de plus precieux, et la 
perestroika lui apporte bien des 
malheurs. lugez plytot: libera dans 
Tovaritch sourire, Krampon se retrouve 
de l'autre cote du rideau de fer et n'a 
qu'une hate: retrouver son goulag 
adore! Commence alors pour lui un 
periple delirant, car le mur est tombe 
dans un sens, mais pas franchement 
dans l'autre, et les ruses les plus 
douteuses (comme se iravestir en baba) 
lui seront necessaries pour retourner 
"chez lui". Un album plein de fraicheur, 
au style loujours aussi agreable. digne 
descendant de Popeye. L'humour tres 
slave est au rendez-vous, avec I'habituel 
melange linguistique. 
M» WONDERFUL Oscar LOMBRIK 






Une chose est sure. 

c'esl que la classe 

politique ne sort pas grandie de cette 
satyre dont le plus grand 
talent est de ne jamais 
exagerer; Monsieur le 
ministre est lache, 
minable, imbecile et 
hypocrite, il n'a reel- 
lemenl aucun sens des 
realites. mais il est plus 
vrai que nature! Je ne 
vous en dirai pas plus, 
; mais sachez tout de 
meme que l'ami Lucien a 
1'art de saisir sa 
malchance au vol. 
puisqu'il est assez bete 
pour accepter le poste de premier ministre 
en pleine crise. On n'en altendait pas 
moinsdelui! 
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L'hiver D'un Monde, Some I: 
r Le grand ma! est la nou- 
velle parution des editions 
Delcourt qui nous avaient 
deja agreablement surpris avec Les 
enfanis du Nil , lequel reunissait les dif- 
ferents espoirs de 1'ecoie d'Angou- 
lemc; Mazan eiait de ceux-ia et il vient 
de confirmer avec cette BD son talent 
et son sens du recit. Dans un monde 
parallele ou vivent terriens et aeriens, 
se dresse en pleine mer un bagne aux 
lois tres parliculieres qui porte le nom 
exolique d'Amenophis 4. A la premiere 
page le ton est donne, les couleurs ainsi 
que le trait sont dans ce cas'frare a vrai 
dire) synonymes d'ambiarice et de sen- 
sibilite. Le recti est bien mene, plutot 
noir, nuance d'humour parfois d'opti- 
miste, il sanra vous prendre a la gorge. 
Les heros Arndt et Timeon sont des 
personnages pleins de ressource el 
d'humanite , vous 
decouvrirez avec 
eux leur monde et 
leurs reves. Un 
voyage dcpaysanl a 
coup sur, a ne rater 
sous aucun prer_exie. 
ne serai t-ce que pour 
decouvrir ses dessins 
qui ont une ame. 
Leur createur Pierre 
Lavand se cache sous le pseudonyme 
de Mazan; il est ne le 24 fevrier 1968 a 
Perigueux ou il vit d'ailleurs; il a suivi 
pendant quatre ans avec sueces les 
cours des beaux-arts d'Angouleme en 
section BD. A noter qu'une premiere 
approche du grand mal a ete faite dans 

m 
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les enfanis du Nil sous la forme d'un 
court recit intitule La Genese du grand 
Mahvous etes prevenu, lire l'im sans 
l'autre est possible mais dommage. 



Georgie BLVCOW 



est de plus en plus rare de trou- 

t aujourd'hui des bandes des- 

sinees de la trempe de Sati, un 

dessin original au service d'un 

scenario sensible et 

drole. Yann est le 

mattred'ocuvre de 

cette histoire ou 

1'aventure se le dis- 
pute a I'emotion. Ce 

scenariste ne doit pas 

vous etre inconnu 

meme si sont vrai 

nom esi Yan Lepen- 

netier, il sevit avec 

sueces dans cette 

profession depuis 

1974 et comple 

(entrc autre) a son 

actif le recit de Sombre et de Bob Marone 

Le dessinateur se trouve etre une jeune 

femme: Edith, nonvel It dais la profession &pA 

etmembredugroupe P -' ' 
Asylum. Son premier 
album est remar- 
quable et prumet une 
suite de grande qua- 
lite. Son trait est 
proche dc celui de 
Conrad mais reste per- 
sonnel ei nerveux. Le 
recit est celui de deux 
poulbots londoniens 

qui vivent de I'air du temps el de rapines 

jusqu'a l'intrusion dans leur monde de 

Sati, petiie indienne (Inde) riche et fugu- 

euse,aIaperson- 

nalite complexe 

qui va perturber 

leur amitie et 

leur ouvrir de 

nouveaux hori- 
zons. Une BD 

attractive sur 

bien des points; 

les personnages son! craquants et le 

Londres (fort inspire des romans de 

Dickens ) saura vous captiver. Cette BD 

est un petit chef-d'oeuvre de couleurs et 

de sensibiliie" et s'adresse a tous les indivi- 

dus qui out des yeux pour voir. 
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1493. Epoque fertile en 
evenements. Chris- 
lophe Colomb a de- 
couvert TAmeriquc, 
Alexandre Borgia a ete elu pape et 
porte )e numero 6 ! 
C'est le coniexte grandiose d'une 
BD qui ne Test pas moins, signee 
Seycr a qui 1'on doit deja I'excel- 
lent Dead end, hommage vibrant 
au film noir. 

Le heros-narrateur de cette epopee 
intitulee Memoires horrifiques et 
burlesques d'un tueur n'est autre 
que Michclotto Corella, I'executeur 
attitre de la familie Borgia ; le recit 
s'inspire de son autobiographic, 
donl il est toutefois permis de dou- 
rer de I'authenticite. Apres Urbi et 
orbi, voici venir Anus del, toujours 
aussi genial et peut-etre encore plus 
beau. Conime dans Dead end, les 
connaisseurs reconnaitronl, au pas- 
sage, les visages d'acteurs 
celebres ; citons 
cntre autres Orson 
Welles, Jeanne Mo- 
reau et Marty 
Feldman. Le gra- 
phisme est lout 
bonnement 
remarquable ; le 
noir et blanc 
n'est pas pergu 
comme un man- 
que de couleur, mais rappelle la 
lumiere magique des films de la 
grande epoque, Decoupages sce- 
niques originaux el perspectives 
brillammenl rendues de la cite 
elernelle creent une ambiance 
envoutante aulour d'un recit 
cruel, aux dialogues brillanls et 
grossiers sans jamais etre vul- 
gaires. On imagine Machiavel 
dans un recoin, en train de 
prendre des notes pour ecrire le 
Prime a la lumiere de la 
demonstration que nous livre 
Cesar Borgia, qui eleve 1'assas- 
sinat au rang de pratique poli- 
tique. Seyer aeheve. avec ce 
deuxieme volet, une fresque gran- 
diose de cette epoque excessive s'il 
en fut, et sa version des fails 
semble se rapprocher d'une verite 
bistorique qui restera de toutes 
facons tenebreuse. 




h ! ho ! New-York, la 

Agrosse pomme, celle 
qui fait rSver ou 
vomir des millions 
d'enlre vous. Aujourd'hui elle 
prend la forme d'une bande 
dessinee intitulee New-York, New- 
York ! Alors la, accrochez-vous ; 
c'est une nouveaute des editions 
Comics USA. Original non! Bon, 
un peu quand meme dans sa 
formule, meme si ee procede a 
tendance it se generalises 
C'est une BD qui regroupe 
plusieurs auteurs prestigieux (la 
couverture est signee Liberatore. 
rien que ga) sous le meme titre et 
le meme sujet ; les Etats-Unis. 
Chacun d'eux en donne sa vision, 
son approche ,regard plutoi acerbe 
d'ailleurs meme si parfois teinte 
de passion. 

Une petite reussite du genre, pour 
cet ouvrage collectif qui reimit dans 
1'ordred'apparition 
Charyn, Juillard, 
Sienkiewicz, 
Tronchet et Gillon. 
Vous avouerez que 
c'est une belle bro- 
chette de talen- 
tueux dessineux. 
Un recueil de cette 
trempe ne peut 
s'ignorer. 
A noter la participation en tant 
que scenariste d'Abuli el Bernel, 
Mais revenons-en au 
conienu: quatre sce- 
narios differents vous 
sont proposes, les- 
quels passent de 
1'humour derisoire de 
Tronchet au cynisfne 
de Sienkiewicz. Les 
styles comme vous 
pouvez le constater 
de visu sonl tres cos- 
mopolites; il trans- 
pire pourtant de cet album une 
certaine unite, ne serait-ce que de 
lieu, mais cela va bien plus loin. 
A compulser pour tous ceux qui 
veulent y aller, a posseder pour 
tous les autres; il y auront ete, le 
voyage est garanti et ce n'est pas 
cher, alors... 
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ne nouveaule de plus chez 
les Humanos avec la sortie 
de Capitaine Futur, une 
aventure d'Ortie West 

signee Bourguignon avec de superbes cou- 

Icurs tout en nuances que i'on doit a Janet 

Gale. L'acrion demarre a Chicago en 1 934, 
el se dcplacc dans 
un endroit encore 
moins recomman- 
dablc a cette epo- 
que, a savoir le 
desert Mohave, 
plus precisement 
dans la riante com- 
mune^dc Mortal 
City, la ville fan- 
tome par excel- 
lence! Et pourtant, 
ce trou a coyottes 

est le refuge d'une collection pittoresque 

d'individus que nous presenle Ortie. la 

semillante protagonisle 

dc cc recit agreable a 

lire autant qu'a rcgar- 

der. Qitie pase ses units 

a regarder la lune... 

dans sa lunette; c'est a 

cc moment precis que 

I'on comprend que Ic 

1934 qui nous est pro- 
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dont le vocabulaire rappelle les plus 
belles heures d'un autre capitaine 
(Haddock, bien stir!) n'est pas pique des 
hannetons. Un excellent moment a pas- 
ser, on espere revoir les auteurs a 
1'oeuvre. 

OuarLOMBRIK 



a Ballade deMalo Jones, 
tome I: L'anneau, est le 
nouveau Alan Moore en 
mS duo avec Ian Gibson. 
Lequel vient d'etre publie aux editions 
Zenda pas plus tard que ce mois-ci, si si 
croyez-moi ce n'est pas des blagues. Je 
pcux deja vous affirmer qu'il est 
dement, super genial, extraordinaire; 
bien quoi! Vous connaissez sans doute 
deja A.Moore qui est entre autres le 
talentueux scenariste Des Gardiens et 
de V pour Vendetta. Quand a Ian 
Gibson, c'est un des piliers de la revue 
anglaise 2000 AD, magazine de refe- 
rence par excellence , on devrait decou- 
vrir le mois prochain sa nouvelle serie 
d'heroic fantasy: Les Tares d'Ombre . 
toujours aux memes editions. Mais 
revenons-en a cette nouvelle saga en 
trois volumes qui devrait en depayser 
plus d'un. Le heros est un personnagc 
feminin qui porte le 
doux nom d' Halo 
Jones, laquelle a 
mon gout a tous les 
atouts pour devenir 
une des figures de 
proue de la BD nou- 
velle tendance, n'en 
deplaise aux machos 
et autres arrieres. 
Quelques points de 
repere pour eviter dc rcposer le volume 
apres un court, tres court survol , c'est 
un recit de SF que I'on peut qualifier de 
dense, les personnages sont bien cemes 
et sensibles; la lecture en est une veri- 
table aventure, mais une fois habitue a 
ce nouvel univers el au rythme des dia- 
logues, on le devore litteralement. 
L'histoire est celle de cette jeune 
femme vivant dans un colossal com- 
plexe urbain, dependance de Manhattan 
ou graviient des personnages un peu 
paumes. Pour Halo Jones, I'unique 
moyen de se lirer de cette cite ghetto, 
c'est de s'embarquer dans un vieux 
croiseur pour I'inconnu, mais ceci n'est 
que le debut do la ballade... 
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GEN 4 : Vous avez deja travaille avec le 
dessinateur Bess dans la serie du Lama blanc, 
et la nouvclle BD que vous sortez en commun, 
Anibal5, est carrement differente. Pourquoi? 
A. J. : Je suis alle a une fSte au bois de 
Vincennes ou se irouve un temple tibelain, car il 
y avail un gouroii tibetain que je voulais 
rencomrer. J'ai vu dans le jardin un dessinateur 
qui prenait des notes. I] voulait sortir un tome du 
FantSme du Bengal? se situant au Tibet, et etait 
venu se documenter. J'ai regarde ses dessins que 
j'ai trouve formidables, nous avons decide de 
travaiiler ensemble sur un projet parlant du 
Tibet, et c'est ainsi qu'est ne le Lama blanx. Cet 
album a obtenu le prix RTL et nous avons 
continue. Cette serie (trois tomes parus) parle de 
reincarnation, el les gens oni commence a nous 
prendre pour des gourous. J'ai alors propose a 
Bess de faire Anibai 5, qui est completement 
different et n'a rien de sacre; e'esl tine histoire 
comique, erotique, une satyre de la BD 
americaine. Nous allons alterner les deux series 
(Anibai 5 est prevu en 6 tomes), de facon a creer 
un certain equilibre entre le serieux et 
l'amusement, tres sexuelle. Le prochain 
s'appelle Chair d'orchidee pour le cyborg; 
Anibai y est transforme en femme, il se fait 
violer par une horde de soldats. C'est une 
aventure qui nous plait enormement; j'ai 
toujours essaye de casser tous les modeles. 
Quand j'ai fait Lineal avec Moebius, celui-ci 
etait au sommet de son art. II etait et est.encore 
eonsidere comme un maitre. Au lieu d'en rester 
la j'ai cherche un inconnu ct j'ai fait Alef Thau 
avec Arno qui a I'epoque avail 20 ans. pour 
casser cette idee de col bbor.it ion soulement avee 
de gens celebres; comme le lama blanc marchait 
tres bien j'ai aussi voulu casser 1'image. II y a 
un livre de Trotsky qui s'appelle la Revolution 
permanent?. Je ne l'ai jamais lu, mais le litre me 
plait et me suffit. Cela me vient de mon pere, qui 
a Page de soixanle ans s'est separc de ma mere 
et est tombe amoureux pour la premiere fois de 
sa vie; il est parti avec une femme, et depuis i! a 
connu 200 femmes. Maintenant il a 90 ans, est 
completement conscient; il a refait sa vie, je 
l'admire beaucoup. 

GEN 4 : Vous avez travaille avec Moebius sur 
un projet d'adaptation de Dune de Franck 
Herbert au cinema; cela ne s'est pas fait 
Pourquoi, comment? 

A.J. : Je connaissais Herbert; Dune etait le 
premier roman de SF £cologique de cette 
epoque. C'est un roman qui prend en 
consideration l'importance de I'eau, et de 
pouvoir s'adapler a une planete dans n'importe 
quelles conditions. Sur Dune, planete desertique, 
les Fremen ont reussi cette adaptation. Je pensals 
que quelque part les habitants d'une ville comme 
Paris s'adaptent a leur maniere aux conditions 
negatives de la ville; les grands vers qui sortent 




Rappelons aux 
indecrottables 
qui est Alessandro 
Jodorowsky ; ne 
en 1930, fils 
d'imrnigrcs russes exi- 
les au Chili, il est 1c 
scenariste de nom- 
breuses ceuvres dessi- 
nees par Moebius (les 
Yeux du chat, /' Incal) 
et a ecrit pour de nom- 
breux auires dessina- 
teurs: Arno (Alef Thau) 
et Bess (le Lama blanc 
ct recemment Anj'/^/ 5). 




par 
Oscar LOMBRIK 




ALESSANDRO 
JODOROWSKY 



du sable dans Dune, e'etait pour moi comme les 
rames du metro qui surgisscnl du tunnel. Pour 
moi le travail que nous avons efrectue a eu une 
repercussion importante. Avec Moebius nous 
avons travaille dessus pendant deux amices, 
nous avons fait 3000 dessins; le scenariste O' 
Bannon travaillait avec nous (il est I'auteur 
d Alien et du demier film de Schwarzenegger, 
Total recall). Quand je l'ai rencontre a Los 
Angeles, il etait comme un hoy-scout genial qui 
faisait un petit film. Dark Star, sans aucuns 
moyens. et j'ai prefere lui faire signer un contrat 
plutiit qu'a Trumbull, qui faisait 2001 , I'odyssee 
de I'espace. J'ai trouve ce dernier tres suffisant, 
■ egomaniaque, il m'a emmerde. J'ai prefere un 
inconnu comme O'Bannon, qui s'est fait 
connaitre par la suite. J'ai aussi decouvert 
Geiger, qui a fait les monstres d'Aiien, et toute 
une serie de pcrsomies qui par la suite ont fait le 
cinema de science-fiction americain que Ton 
connait. Dune etait un tres bon projet que Ton a 
pas pu faire aboutir. car aux Elats-Unis on n'a 
pas eu la distribution americaine, et parce que le 
producteur francais etait un hypermilliardaire, cc 
qui etait une grande erreur de ma part; il ne taut 
jamais travaiiler avec un milliardaire. Comme 
1'argent ne les interesse pas, a ' h^moindre 
difficulte ils laissent tombcr le projet el sont 
prets a perdre des millions de dollars comme si 
ee n'etait rien. C'est la lecon que j'ai tiree: ne 
plus jamais travaiiler avec un milliardaire. 

GEN 4 : Que pensez-vous du resultat de 
Dune 1 

A. J. : Je suis completement content, ravi, c'est 
une joie enorme que j'ai eue, ear c'est reellemenl 
mauvais. C'est une grosse merde. J'aurais ete 
content pour Lynch si cela avait etc bien, car 
c'est un grand directeur, mais c'est le producteur 
qui est un gangster, tu vois. Tous les grands 
rcalisaieurs qui ont travaille avec De Laurenliis 
ont fait le pire film de leur vie, comme par 
exemple Bergman. J'etais pret a ce qu'il soit 
bien pour Lynch, mais j'aurais ete nialade de 
jalousie, car j'y ai travaille deux ans. Tant pis 
pour le public, mais moi j'etais content. Mieux 
vaut un bon projet qu'un mauvais resultat. Le 
film que Ton devait faire est devenu un peu 
mythique, tout le monde en a reve et peut le 
reinventer. Cette experience m'a servi car j'ai pu 
la traverser Iran q ui 11 erne nt. O'Bannon, quand le 
film ne s'est pas fait, est rentre dans une clinique 
psychiatrique et est devenu fou un certain temps. 
Apres il a ecrit treize scenarii qui ont ete tous 
refuses; le quatorzieme, e'etait Alien, et il est 
devenu celebre. J'en suis content, et je suis 
content de Moebius, car il a commence a 
dessiner mieux que jamais et il a fait Arzach; il a 
beaucoup travaille et a bien profite de 
I 'experience, tout comme Geiger qui a fail Alien. 
De plus Laurentiis n'a plus fait un film; tout le 
monde est content, car il est fini. II a perdu 



beaucoup d'argent, il le mcriie. Une version 
tele, plus longue, avec ce qui avait ete 
coupe, va etre realisee, mais elle sera 
mauvaise. Dans notre version, le Baron 
Harkonnen devait Eire inlerprctc par Orson 
Wells. Pour le role de I'Empercur, j'avais un 
contrat avec Dali, et la musiquc devait etre 
realisee par les Pink Floyds. Tu te rends 
compte, ce qui ne s'esl pas fait ne s'est pas 
fait, mais tout le monde etait partant. 

GEN 4 : Comment etes-vous venu a 
I'etude des religions orientales, en 
particulier au bouddhisme ? 

A.J. :J'ai toujours dit qu'il existe en chacun 
le "moi", l'ego. et le "soi". e'est-a-dire la 
partie exlerieure de toi. Selon certaines 
pratiques auxquelles j'ai assisie. on appelle 
ca ton guide interieur. Lorsque Ton medite, 
ce guide qui est ton ami el que tu pones en 
toi commence a apparailre. C'esi toujours un 
homme; c'est bizarre, il n'y a pas dc guide 
feminin dans notre civilisation, et c'est 
presque toujours un vieux et un inconnu. 
Quand il t'apparaii le visage de Ion pere, de 
ta mere ou du Christ, ce n'est pas ton vrai 
guide. En moi il est apparu comme un 
Chinois. Done mon soi, la reincarnation 
mentale, dans le reve, de 1'etre que je suis 
dans ma totalite, c'est un Chinois. Quand je 
tombe en transe, c'est le Chinois qui parle. 
Cela m'a donne I'idee de me plonger les 
culiures orientales. J'ai commence par 
eludier la Grece. ensuite I'Egypte, puis la 
Mesopotamie. le Moyen-Orient; le folklore 
Turc m'a beaucoup interesse. Apres je suis 
alle dire ete me nt a la philosophic indoue; le 
Seguela de la philosophie indoue. c'est 
Bouddha. il en est le publicilaire, et comme 
son descendant Boddi Dlianna je suis alle en 
Chine oil j'ai trouve le taoisme et le 
Confucian ismc. Dc la je suis passe au Japon, 
avec le tantrisme et le 7.en, et enfin au Tibet. 
Du Tibet je suis revenu a 1'Europe, avec la 
rencontre my sterieu semen! en Espagne de la 
religion juive. J'ai eludie les Evangiles 
profondement. ainsi que le soulisme arabe. 
les Celtes un tout petit peu, la magie, 
I'esoterisme, de loin la maconnerie, et les 
tarots. J'ai fail un parcours assez complexe, 
et maintenant je commence a rentrer dans la 
philosophie occidentalc acttielle. J'ai en fait 
marche sur les traces de l'histoire de la 
philosophie. lentement. tranquillement, en 
me preoccupant de vivre tout ca. J'applique 
tout ceci a la BD, d'une facon amusante. 
L'autre jour je suis passe au Virgin 
Megastore. Une foule de personnes, un foule 
en train d'acheter quoi? Des films, de la 
musique, des videos, des livres de SF, des 
policiers; c'est la vente des reves, il n'y a 
rien de reel dans un Virgin Megastore. il n'y 



a pas une pouinie. mais un restaurant oil Ton 
vend des ersatz de nourriture; tout est reve, 
c'est une multinational des r£ves, C'est 
hyperimportant pour les gens de rever, 
s'amuser, c'est un aspect fondamental dc 
notre civilisation. Des que la guerre du 
Gotfe sera terminee et que Ton aura trouve 
le vaccin contre le SIDA, on va rentrer dans 
la periode historique de la nuit; comme 
disent les philosopher 1'lusioire est finie. La 
lutte des classes esl lerminee, on va avoir 
une monnaie universale, on va entrer dans 
une phase de paix et on va s'emmerder a 
mourir. II va falknr decouvrir des choses de 
plus en plus fortes pour ne pas s'ennuyer. Le 
theme central des jeux. c'est la competition 
et la guerre. 1'aventure violente. Dans une 
periode de paix il va falloir entrer dans un 
nouveau schema de jeux mystiques et 
initiatiques, ou le but sera d'arriver a 
d'autres degres de conscience, Toutes les 
religions vont devenir des jeux 
informatiques: le christiannisme. l'lslam, 
meme la Tora. Avec les machines on va 
essaycr d'acceder a la supreme 
connaissanec et au Nirvana. De plus on va 
disposer de machines attaquanl directement 
la perception vers le monde interieur de 
l'individu. Une fois j'ai eu un gourou 
bolivien; son initiation a consiste a me 
donner du LSD pour me faire entrer dans 
mon propre coeur. Ce fut ('experience la 
plus emouvante que j'aie veeue; je me suis 
retrouve dans une vaste construction 
organique, telle une cathedrale, avec un 
amour tellement grand pour moi-meme... 
Ce fut la plus iiuense emotion de ma vie, la 
dccouvertc de ma seniaiion mterieure. 
Quand tu te demandes qui tu es, la base de 
recherches consiste souvenl a te demander 
oii tu es. Et tu te rends compie que lu n'es 
nulle part. A chaque fois que tu essaies de te 
trouver tu t'echappes. On dit que l'autre est 
un inconnu. mais en realite soi-meme est un 
inconnu aussi grand que l'autre. 

GEN 4 : Quels sont vos projets actuels ? 
A. J. : Je travaille en ce moment avec Gal, 
mais cela fait cinq ans deja; il a dessine 30 
pages et il en reste 17, alors calcule. Avec 
Bess nous continuons le Lama blanc et 
Anibai 5. et avec Arno nous finissons la 
serie d' Alef Thau. 

Je travaille avec Moebius sur une histoire 
realiste intitulee la Folle du Sacre-Cceur, 
avec le Japonais Otomo, dessinateur 
d'Akira sur un recit qui s'appelle la Guerre 
des megamix. Boucq est en train de dessiner 
les Aventures de Face de Lune, et je 
travaille egalement avec I'Espagnol Juan 
Gimenez; je dois oublier quelqu'un, mais il 



GEN 4 : Cela vous fait un emploi du 

temps charge... 

A. J. : Je fais comme les athletes, je me suis 
repose pendant un mois el je recommence a 
ccrire unit heures par jour. 



Pour ceux qui desirent en apprendre plus 
sur Pineal, Jodorowsky et Moebius, sur le 
"projet Dune", un ouvrage indispensable 
pant aux Humanoides Associes: les 
Mysteres de Pineal. 



Anibai Cinq - tome J 
Dix femmes avant de mourir 

Georges Bess est an dessinateur francais 
ne en 1947. II a noiamment participe au 
journal Mad. et est I'auteur Uu Fulltime 
du Bengali' qu'il a dessine pendant dix 
ans. Sa collaboration fruetueuse avec 
Jodonnvsky a produil la saga du Lama 
blanc. et son dessin a la fois classiquc et 
dynamique sen parfaitement ce recit 
melaiit histoire el mysticisme. 
Comme nous !'a explique plus haut son 
auteur, c'est par volonte de se demarquer 
du cote "serieux" du Lama qu'ils ont 
entrepris la serie d'Anibal, laquelle doit 
compter six tomes et dont le premier vieni 
de sortir. C'est une parodie pleine de sante 
de la SF made in USA. dont le heros est un 
cyho:s pluiot cretin, qui ne com prend pas 
grand -chose et se laisse manipuler sans 
jamais sortir la tete du brouillard. Sensael. 
macho, il a reellemenl tout pour plaire. 
Mais derriere se cache une satyre acklc dc- 
l'Europe des magouilles et des tratlcs, un 
portrait au vitriol de notre civilisation. Un 
debut prometteur a decouvrir, avant une 
suite encore plus apocalypiique. 

Genre; humour 
Ed/teur: Humanoides Associes 
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'attendais avec impatience l'arrivee 
de Torg en frangais, que d'aucuns 
annoncaient comme I'evenement de 
1'annee. La superbe boite devait me 
reserver bien des .surprises, e( confirmcr cer- 
taines des crainies que me laissaient presager 
des bruits de couloir peu engageants. 
Ladite boite contient trois livrets traitant res- 
pectivement des regies, du monde et des sce- 
nars. L' innovation majeure de ce jeu consists 
en un jeu de cartes, mais celles-ci, au lieu 
d'introduire un nouvcau concepl du JDR. sont 
visiblement la pour pallier les deficiences des 
joueurs en mal de « role play ». 
Le monde, quant a lui, est cense etre le point 
fort de cc produit, puisqu'il permet d'avoir 
acces a tous le.s genres du jeu de roles, en 
s'appuyant sur un postulat, certes bien ficele 
mais tout de meme un lantinel artificiel (uni- 
vers paralleies. invasion de noire planeie par 
des etres superieurs qui la modelent a leur 
r'acon). Jc passe sur les scenarios d'une linea- 
rite sans faille et sur le ton general qui prend 
visiblement les lecteurs pour des degeneres. 
En bref un jeu assez pauvre, et ce serait 
mepriser les debutants que de ie leur 
conseiller. 

Genre - nmltigenre 

Editeur :Jeux Descartes pour la 

traduction, sous licence West End 

Games 



Le nouveau supplement pour 
Warhammer fail suite a Midden heim, 
et contient une foule compacte de 
renseignements fort utiles a tout MJ 
desireux de faire jouer dans cette cite 6 com- 
bien fascinante. Le pouvoir derriere le trone 
est concu comme un cnorme scenario, avec 
une trame complete qui n'esl pas seulemenl 
axee sur Taction mais qui comprend moult 
intrigues politiques, comme son nom 
Tindique. 

Cc quatrieme episode de la campagne de 
L'ennemi interieur prevoil l'arrivee des 
aventuriers a Middenheim en plein carnaval. 
Une profusion de PNJ, de cartes et d'evene- 
menls vienncnt en aide au maitre de jeu; le 
tou) est superbement illustrc, dans des styles 
ties varies. 

Rappelons-le une fois de plus, les supple- 
ments Warhammer sont d'une qualite hors 
du commun, et facilement adaptables a tout 
autre JDR d'heroic fantasy: ce petit effort 
vaut reellemenl le detour, et changera vos 



joueurs du cycle infernal couloir-porte- 
monstre-trcsor. 

Genre: heroic fantasy 

Editeur: Jeux Descartes sous 

licence Games Workshop 



L 'excellent jeu de Croc, In nomine 
Satanis/Magna Veritas, prend une 
dimension nouvelle avec la parution 
du supplement Berserker, puisqu"il 
introduit dans ce monde deja turbulant la 
Troisicmc Force, a savoir tout ce qui conceme 
les religions animistes, polytheistes. quellcs 
qu'elles soienl. L'accent est surlout porte sur 
ces chers Vikings et sur les sorciers, plus 
exactement sur leur reincarnation en des etres 
a priori quelconques. Vous aure? devine que la 
violence est au bout du cheinin. et que la mort 
(au combat, of course) attend ces heros d'un 
autre age. qui n'ont de cesse de jouer les 
trouble-orgie el les empecheurs d'eradiquer en 
rond de fumee. Que les joueurs choisissent 
d'incarner un te! personnage ou qu'ils y soient 
controntes. les etincelles sont a prevoir. 




An menu : nouveaux pouvoirs, NPC 
flamboyants, illustrations superbes toujours 
signees Varanda, pantheon, creatures legendaires, 
historique, et deux scenars delicieux, Pour qui 
sonne le gland (ambiance nazillarde) et Qui vent 
la bile de Roger Rapeau (attention au proces). La 
suite? Baron Samedi, une campagne pour se 
plongerdans I'univers du Vaudou. Miam ! 

Genre : heroi'que et monstrtieux 
Editeur : Siroz Productions 
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Gtonw .• sf 
Editeur .- DEJVOJ3L 
Collection : presence du 
futur 



Joel Houssin est un des auteurs-culte 
du Fleuve Noir. On reiiendra notam- 
menl Blue, adapte en BD par Philippe 
Gauckler, et Les vautours. Grand Prix 
de la SF franchise 1986. IL mene actuellement de 
from une carriere de scenariste pour le cinema el 
la tele, et poursuit son ceuvre d'auteur de polar el 
de SF. Son premier rOman paru en Presence du 
Futur, Argentine, a obtenu le prix Apollo 90. 
Pour la sortie de son dernier album, il a accepte 
avec beaucoup d'humour de repondre aux ques- 
tions de Gen 4, e'est dement. 



Interview : 
JOEL. HOUSSIN 



GEN 4 : Quelles 
raisons vous ont 
pousse a choisir le 
domaine de la SF 
dans voire oeuvre 
litteraire ? 

/. H ; Ce n'est ni 
reellement un choix 
ni un liasard. En ce 
sens, l'ecrivain n'est ' 
pas si different du 
lecteur. J'aime lire dc 
la SF, il me parait 
logique d'en ecrire. 
Mais au-dela de cette 
realite de base, je 
crois qu'il existe un 
schema de pensee 
caracteristique des 
* romanciers dc SF, un 
plaisir de speculer, 
de detourner, de 
tordre !e reel pour en 
tirer une realite 
autre, voire meme 
d'avertirou d'inciter 
pour les plus poli- 
tiques d'enlre nous. 

GEN 4 : Quelles 

sont vos sources et 
vos domaines d'ins- 
piration? 



J. H : Tout ce que je vois, entends et bois me sert 
naturellement de ferment. Le cinema est aussi 
generateur d'idees ou de climat. II m'arrive par- 
fois, mais plus recemment, de m'inspirer de jeux 
d'aventure ou d'arcade. Pour Le temps du Twist, 




j'ai utilise 1'idee du golfeur gourou de Zac Mac 
Kraketi sut lequel j'ai passe quelques heures 
joyeuses. 

GEN 4 : Vous utilisez un ordinateur? 

J. H : J'ai longtemps travaille sur une vieille 
Olivetti portable. Depuis quatre ans, j'ai change' de 
monde. Je me suis equipe d'un Mega ST2 avec 
tous les emuiateurs et d'un Macintosh SE/30. Ces 
deux machines ont totalement modifie mon travail. 
Le temps du Twist est mon premier roman qui 
exploite totalement les capacites des meilleurs 
traitements de texte. 

GEN 4 : Qu'est-ce qui precede la genese d'un 
de vos romans? 

J. H : Une cuite plus severe que les autres, peut- 
etrc.Ce n'est ni planifiable ni quantifiable- Je n'ai 
plus de periode de latence entre deux travaux. 
L'informatique m'a permis de travailler sur plusieurs 
projets a la fois. 

GEN 4 : Avez-vous des mattres? \ 

J. H : Non. 

GEN 4 : Des influences? 

/. H : J'ai le sentiment qu'un bon romancier com- 
mence presque toujours par produire d'excellents 
plagiats. Appelons r;a plutot des "reprises". II est 
des gens, des lectures, des films fascinants qui 
influent forcement sur voire comportement. Le 
phenomene de mimetisme n'epargne pas necessai- 
rement l'ecrivain. L'originalite ne consiste evi- 
demment pas a eviter de respirer Fair du temps, 
surtout lorsque cet air est soudain porteur 
d'enthousiasme et d'insolence. 

GEN 4 : Que pensez-vous de la SF francaise? 

/. H : Elle n'est pas a L'abri d'une recession gene- 
rale du livre. Paradoxalement, les textes et les 
comportements tendent a s'ameliorer. Contrai- 
rement a ce que certains pouvaient craindre (ou 
esperer), la vague cyberpunk n'a pas emiette ce 
processus. Elle a, au contraire, ouvert la SF sur 
une technologie et une culture dont les Francis 
etaient impregnes et qu'ils persistaient pourtant a 
gommer de leurs creations. Toutes les formes de 
protectionnisme sont a bannir et les fossiles qui 
traquent l'anglicisme n'ont plus aucun role a 
jouer dans 1'histoire que nous sommes occupes a 
fabriquer. Ce n'est sans doute pas un hasard si les 
Americains viennent d'acheter coup sur coup 
Argentine et Le temps du Twist alors qu'ils bou- 
daient jusque la notre production. Le parallele 
avec 1'evolution des programmeurs francos est 



manifeste. Leurs travaux s'internationalisem ci 
gagnent sans cesse en quaiite. 

GEN 4 : Vous pensez vraiment que le mouve- 
ment cyberpunk est important et qu'il est 
appele a durer? 

J. H : Le mouvement cyberpunk durera tant qu'il 
existera des dluddlci du pouvoir, de la culture ou 
des sciences a abattre. Bruce Sterling dit que la 
citadelle du savoir est en train d'eclateren des mil- 
lions de studios equipes d'ordinateurs. Dans le 
meme esprit, Tim Leary, I'ancien pape du LSD, 
consacre 1'essentiel de ses revenus a l'achat de 
micro-ordinateurs qu'il dislribuc aux enfants du 
Bronx et de Harlem. Les prochaines explosions 
passeront par le reseau. En-deca de ces considera- 
tions radicales, William Gibson, Geo Alec 
Effinger et Rudy Rucker sont surement les auteurs 
les plus importants et les plus jubilatoires depuis 
vingt ans. lis sont en phase comme pouvaient 
1'etre Spinrad el Ballard dans les annees 70. 

GEN 4 : Entre le polar et la SF, voire coeur 
balance. Fst-ce le simple besoin de pluralite ou 
dechangementd'air? 

J. H : 11 n'y a qu'une difference de technique. De 
nombrcux auteurs passent volonliers d'un genre a 
l'autre, preuve qu'ils ne sont pas si eloignes qu'il 
n'y parait. On observe aussi de plus en plus fre- 
quemment la tendance au medley. Des polars tein- 
tes de fantastique et des recits de SF fonctionnant 
selon les mecaniques des romans noirs. Tous les 
metissages sont positifs. 

GEN 4 : Votre dernier roman Le temps du Twist 
tend a prouver votre nostalgie des annees 70... 
Etat de fait ou simple pretexte a votre delire 
creatif ? 

J. H : Les annees 70 etaient hallucinantes. Je me 
souviens d'un veritable feu d'artificc musical, 
politique, sexuel et cultural. On rebondissait avec 
un formidable appetit de Mao a Woodstock, des 
situationnistes a Warhol, du happening a 
i'acide... Je me souviens en fait d'un espoir suf- 
foquant ponctue de rires et de fetes. J'espere que 
cette nostalgie est positive, qu'elle ne finira pas 
dans un album de souvenirs ou dans un clip 
publicitaire. Nous avon.s besoin d'utopies. 

GEN 4 : Fan de Led Zeppelin, des grosses ante- 
ricaines retro et du slogan "sex & drugs & 
Rock'n rull" ? 

/. H : J'aurais pu devenir sourd en 1976, apres la 
sortie du huiti&me album de Led Zep, je n'aurais 
pas manque grand-chose. Led Zeppelin n'a pas 



pris une ride et sa puissance est intacte. J'ai eu 
longtemps deux vieilles voitures americaines, une 
Mercury Monterey et une Buick Riviera. Le prix du 
carburant a eu raison de cette passionXe slogan 
"sex & drugs & Rock'n Roll" est seducteur. Ce 
n'etait qu'une formule lapidaire asscnee en reac- 
tion a des Eiats-Unis puritains et prets a un rctour 
aux valeurs nationalistes. Les nouveaux inte- 
grismes le remettent au gout du jour. A chaque 
fois qu'une campagne de salubrite ou de moralite 
est orchestre'e par un systeme, on entend un echo 
qui repond: vivons vite et fort. 

GEN 4. :Des projets? 

J. H : Beaucoup de projets et de travaux en cours 
de realisation pour le cinema et la television. Je 
termine une comedie fantastique avec Josiane 
Balasko. Cette comedienne exceptional le adore 
la SF. C'est un symptome rassurant. Toute une 
generation de comediens, de producteurs et de rea- 
lisateurs sont decides a ne plus bruler leur culture 
au nom d'un sacro-sainl aca > 

la aussi, les choses bougent, mais il reste encore 
des montagnes d'images molles a deplacer. L'ace"- 
leration ahurissante du high-tech va contraindre 
les crealeurs et ceux qui les emploient a une totale 
remise en cause. Dans le maelstrom qui s'annonce, 
j'essaierai d'ecrire encore un roman par an. Ce ne 
sera pas simple. Les prochains sortiront chez 
Albin-Michel et Denoe'l. 



CRITIQUE DU LIVRE 

Le temps du Twist 



Le Temps Du Twist est done comme 
vous l'aurez saisi le dernier roman 
de J. Houssin, paru aux edition 
Denoel. Je ne vous le cacherai pas 
plus longtemps, on a aime, beaucoup aime, 
avouons-le nous sommes tombes en admiration. 
Dans un futur peu reluisant oil alcool est syno- 
nyme de survie, Antonin Houssin vivote entre les 
bouteilles, la drogue et I' illegal ite. Le jour tie ses 
seize ans, il decide de sc suicider: commence alors 
pour lui la plus rocambolesque aventure de sa vie, 
entoure de copains dont un cable de talent, une 
fille, un lycanthrope, et un robot integriste. Le 
style est clair, rythme, un vrai regal. A lire de toute 
urgence. 

E.H 




Evariste HAZARD 
Special guest star T. L 
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Ne vous fiez pas a la couverture un 
tantinet equivoque, L'heure du imp 
n'a rien d'une these revisionniste; la 
svastika (entendez par la croix 
gammee, bande d'ignares) est en couverture non pas 
par gout personnel de I'auteur, mais pour souligncr 
le contexle de cei excellent roman d'aventure, a 
savoir la Deuxieme Guerre Mondiale. II est signe 
Robert Mac Cammon, a qui Ton devait Scorpion 
paru dans la meme maison. et qui s'annonce comme 
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Ed Mc Bain 

Quatre 
petils monstres 



2 



3 



R. E. Howard 



La combe du dragon 



un grand de la liilc'rature fantastique. Le melange 
des genres est a I'honneur; il esl bien entendu 
question de ia guerre, mais aussi d "espionnage. . . et 
de fantastique, puisque le heros possede la 
earacteristique amusante d'etre un loup-garou! Le 
style est classique, dans la plus pure tradition des 
romans d'aventure. et respecte les conventions du 
genre sans verser dans l'ennui une seule seconde. 
Le rythme est en effet soutenu, et les evenements se 
succedenl a une cadence effrenee. Le heros 
s'appelle Michael Gallatin, el travaille pour les 
services secrets britanniques. La reussilc de sa 
mission va conditionner la victoire des allies et 
permettre le bon deroulemenl du dcbarquement en 
Normandie, en touie simplicite. C'est une sorte de 
James Bond, mortel lenient efficace et bien entendu 
tombeur de ces dames, avec les crocs et les griffes 
en plus! La personnalitc torturee de ce personnage 
est inconteslablement un des atouts majeurs de cet 
ouvrage, qui surpasse a mon avis les productions 
palichonnes du celebrissime S. King. 

M r WONDERFUL 

Genre : espionnage fanlastiqiie 

Editeur : Presse de In Cite 



Ed McBam uius a cieja etc presume clans 
un precedent numero lors de la 
parution de Downtown. Le present 
ouvrage est plus classique el plus 
represenlatif de son oeuvrc; ses protagonistes sont en 
effet les inspecteurs de police du mythique 87e 
district. Quatre petils monstres ne fait pas exception 
a la regie el s'avere etre un petil chef-d'oeuvre qui 
ravira ses nombreux fans. II est heureux (pour lew 
porte-monnaie) que le succes de cet auteur autorise 



sa sortie en poche. Dans ce roman comme c'est 
souvent le cas, une intrigue principale (en 
1'occurence une serie de braquages sanglants dont 
les auteurs sont manifestemcnl un qualuor de tueurs 
en culoiie courte) est enlrecoupee d'histoires 
mineures qui compliquent la vie des enqueteurs. ceci 
rendant une impression de realisme saisissante. Les 
policiers ont en effet la plupart du temps de 
nombreux dossiers sur les bras. De la meme 
maniere, le feu des projecteurs esl a chaque fois 
porte sur un personnage different du groupe des 
inspecteurs entourant le heros Steve Carclla. Cette 
fois-ci c'est Andy Parker la vedette, le flic le plus 
cretin de la bande deteste de ses collegues el qui a 
tort a faire pour prouver ses qualites. Un polar a 
surprises el plein de vie. 

(hcarLOMKMK 

Genre : {ml icier 

Editeur : Presses Pocket n J J2J6 



Les plus fideles d'entre vous'-auront sans 
doute remarque que RoberlErwin 
Howard est un de nos chouchous. II 
nest plus desormais necessaire de vous 
le presenter, mais c'est un personnage tellement riche 
el atlachant que Ton en decouvre toujours de 
nouvelles facettes...meme lorsque 1'on s'appelle 
Francois Truchaud, a qui Ton doit le trente- 
cinquieme titre de cet auteur prolifique pam a ce jour 
chez Neo ! Saluons ici le travail considerable et 
remarquable produit par Truchaud, qui a recherche, 
regroupe el iraduit les vingt-neuf nouvelles du 
present ouvrage. II est d'ailleurs a noter le regain 
d'interei des maisons d'edilion pour ce genre souvent 
boude que sonl les nouvelles, a mon avis a tort car 
elles sont l'occasion pour le leeteur de decouvrir la 
divcrsilc" de certains ecrivains. El s'il est un auteur 
que Ton peut qualifier d'hcterocliie, c'est bien 
Howard; il est connu du plus grand nombre pour ses 
incursions brillantes dans le domaine de I'heroic 
fantasy, mais sa carriere vertigineuse est loin de 
s'arreter avec Conan ou Red Sonja. Ce recueil en est 
une illustration flamboyante, puisque de nombreux 
genres sont abordes: policier, humour, aventures, 
fantastique, western deliranl, boxe, et bien d'autres 
choscs encore, I'ensemble ressemblanl a une sorte de 
voyage initiatique au eoeur du genie de REH. 

OsairLOMBKIK 

Genre : nouvelles eclectiqu.es 

Editeur : \'eo 

Collection i .\eomnibus 



Les romancieres an^ktis^s ont souvent 
fait preuve d'un talent particulicr 
pour la litterature policiere; 
I'exemple le plus significatifest bien 
enlcndu Agatha Christie, creatrice d'Hercule 
Poirot el Miss Marple. La collection "Special 
policier "nous propose un nouvel cchantillon de 
cet art delicat en editant Meurtres d Badger's 
Drift, signe Caroline Graham. Ce roman a pour 
decor une paisible bourgade britannique, et pour 
protagonistes deux charmantes vieilles dames et 
un inspecteur principal non moins "british". Un 
drame se deroule dans celte ambiance feulree, en 
1'occurence le de'ees mysterieux de l'une des deux 
heroines; cet evenement iragique eveille ia 
curiosite et la mefiance dans 1'esprit vif de son 
amie. Une enquete rapide a tot fail de souiever le 
lievre; Emily Simpson a ete empoisonnee. Tom 
Barnaby va devoir faire bon usage de ses talents 
de policier pour eclaircir cette affaire dont 
1'intensile va crescendo. 

Loretta FREUD 

Genre : policier 

Editeur : Albitt Michel 

Collection Special polic ier 



Dans la scrie des grands classiques de 
la litterature d'ambiance. laissez-moi 
vous faire un vague topo sur 
('estimable Palricia Highsmith, a qui 
1'on doil. d'immortels chefs-d'oeuvre comme 
L'inconnu du Nord-Express, la saga de Monsieur 
Ripley (incarne au cinema par Aiain Delon dans 
Plein Soleil, et non Sigourncy Weaver) ou encore 
Eaux profondes. Ses romans ont quelques points 
comuns, entre autres le fort tirage, puisqu'elle fait 
partie des valeurs sures du polar. Vous trouverez 
sans aucune difficult^ I'ensemble de son oeuvre 
traduite en format de poche. Nombre de ses litres 
ont ete adaptes au cinema avec bonheur. en 
particulier Ylnconmi susnomme, que Ton doit au 
maitre inconteste, vous avez reconnu Alfred 
Hitchcock. Une autre constante chez Highsmith, le 
fait que ses protagonistes ne sont pas des 
professionnels du meurtre (sauf peut-etre Ripley, 
qui a lendance a integrer I'assassinat a son mode de 
vie, mais ne dil-on pas qu'il n'y a que le premier 
pas qui coule?). La vie des ses personnnages est 
developpee Ires avant dans le recil, on sent 
lentement venir Tissue dramatique d'une situation 
qui va en s'intensifianl; I'acte fatidique est souvent 



une faiblesse pas ioujoui'H premeditee ni meme 
vraiment voulue de la part du heros, qui vit cette 
experience en solitaire, comme tous les acies 
majeurs de la vie d'un homme. Les deux visages de 
Janvier est dans la ligncc des grands romans de 
Patricia Highsmith, mis a part que le heros est des 
le debut en situation de crise, puisque Chester 
MacFarland est un escroc qui se croit menace par la 
police. L'auteur reprend alors le theme cher des 
vacanccs ct nous fait decouvrir la Grece et la Crete 
de facon ires vivanie el sensible. 

\fWO.\DERFUL 

Genre : grand poLir 

* . Editeur ; Presses Pocket 



Ross_ et Berkel La Treizieme 
Generation I esl une des nouveautes 
de la colleciion Aniicipalion Fleuve 
Noir. l'auteur J.P.Herault esl un 
ecrivain frangais au style agreable et aux 
hypotheses attrayantes. Le decor est un monde 
futuriste ou Ton deporte des millions d'humains 
loin de la Terre vers d'autres planeles sous les 
plus petits prelextes qui vont de Ia blague 
d'ecolier au propos critiques. Deux amis 
d'enfance, Ross et Berkel. decident de devancer 
l'appel et d'organiser leur deportation pour 
survivre avec un minimum d'apport cuiturel et 
technologiquc, ct ainsi eviter de retomber dans 
une societe primitive. Postulai peut-etre pas Ires 
original, mais qui est developpe de fagon 
interessante. Un bouquin de SF a l'arriere-gout 
d'utopie. Les personnages sont tangibles, encore 
que foncierement bons fee qui ne veut pas dire 
idiots). Je dois avouer attendre les procbains 
volumes avec impatience. Cc premier tome se lit 
vite, Ires vite alors n'hesitez pas. 

Georgie BLUCOW 

Genre : SF 

Editeur : Anticipation Fleuve Noir 



rim Powers reapparail sur les devants 
de ia scene avec un nouveau roman: 
Le poids de son regard. Je rappelle 
qu'il est l'auteur des Voies 
d'Anubis, oeuvre qui fut recompenses par le prix 
Apollo en 1987. Ce jeune auteur americain a la 
thematique originale, qui mile avec talent 
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fantastique et science -fiction est un amoureux du 
gothique, de Byron. Shelley et Keats qui n'onl de 
cesse de hamer ses romans. Presents dans sa 
precedenie oeuvre, ils interviennent de nouveau 
pour nous mettre en garde contre I'indiciblc 
pouvoir des lamies, creatures inhumaines el 
mythiques aux apparences de femmes qui peuvent 
se faire aimer des morlels. Son talent ne reside 
pas seulement dans I'origmalite de son recit, mais 
aussi dans son style et dans le choix de ces 
ambiances romantico-ghotico-modernes. Je dois 
vous avertir: ses romans aux qualites indeniables 
possedent ce que Ton appelle des longueurs, qui 
tout en etant necessaires pour donner le ton sont 
rebarbalives pour !es lecteurs adeptes des 
bouquins que Font lit a cent a l'heure. Pour 
conclure, cet auteur encore meconnu en France 
devrait voir sa popularite prendre son essor avec 
de lei roman. 

Ginnette STROMBOU 

Genre : Janiasiiifue 

Edileur : J'ai lu 



La collection "Presence, du fanlastique" 
s'enrichit d'un nouvel auteur, Pat 
Murphy, qui a obtenu le prix Nebula en 
1987 pourLtf cite-des ombres, recit qui 
par ailleurs lienl plus du roman classique que du 
fanlastique; pourquoi avoir classe eel auleur dans 
ce genre qui lui sied si peu? L'histoire et celle 
d'une jeune femme qui. apres avoir vu mourir son 
pere, decide de partir a la decouverte d'une mere 
que Ton dit folle mais celebre; Elisabeth Butler, 
archeologue de renom qui a tout sacrifie a sa 
carriere el qui, depuis de nombreuses annees. voit 
des fantomes sur le lieu de ses fouilles; jusqu'au 
jour ou un de celui-ci lui parle, A vous de 
decouvrir la suite. Le fantastique se trouve ici etre 
le pretexte a une autre histoire, celle d'une mere et 
d'une fille. Drame psycho log i que oui; histoire 
fantastique, on est en droit de se poser des 
questions, Un bon iivre neanmoins. 

Fanny RVBOI. 

Genre : incliissahle 

Edileur : lienttef 

CkMecllon : Presence du 

Fantastique 



Apres Hitchcock, e'est Asimov qui 
nous propose une selection de 
nouveiles qui ont toutes pour point 
commun la SF ou le fantastique. 
Tout le monde devrait connaitre le petit pere 
Asimov, ne un beau jour de Janvier 1920, 
nullement dans le pays dc I'oncle Sam.comme 
voudrait le faire croire sa nationality qui lui fut 
attribute a ['age de trois ans, mais en ll.R.S.S a 
■Smolensk. II pcui s'enorgueilhr de la palernite de 
deux cents ouvrages.et d'avoir commence sa 
carriere a 19 ans, lui !. Bon, treve de plaisanterie. 
les deux volumes que ce dernier nous propose 
sont dans leur ensemble d'excellente qualitc. 
Pour voire gouverne, sachez qu'il se borne a 
choisir des textes qu'il reunit sous des termes 
generiques teis que Fulttr'sans escale el Futur en 
deiire, de meme qu'a la fin dc chacun d'eux 
figure une biographic d'un auteur. Marion 
Zimmer Bradley pour le dernier. Alors la vous 
savez tout ou presque; les auteurs que vous y 
decouvrirez sont des plus eclectiques, de F.Phol 
en passant par le strict ineonnu, du moins pour le 
beotien que je suis. 

Georgie BLVCOW 

Genre: recueits tic SE \fantast it/tie 

Edileur: Presses Poeket 



Encore un prime pour ce numero de 
Gen 4: Puzzle a rccu le prix du 
meilleur premier roman. L' americain 
William J. Reynolds en esl l'auleur. 
Son style direct a la premiere personne, 
employant un voeabulaire emprunte au langage 
parle. fait inevitablcmenl penser au geant 
Mickey Spillane (vous savez. le papa de Mike 
Hammer). Le recit est celui d'un detective prive 
(liens, commc ca se Irouve) dont le plus clair des 
revenus est tire de ses talents d'e'erivain. Celui-ci 
so Irouve mele ii une affaire visiblcment marquee 
par I'empreinte de la Mafia. Nous ne pouvons 
vous en dire plus sans deflorcr le suspense. 
L'intrigue est bien ficelee dans un registre 
classique mais non denuee d'interel. Un roman 
qui se lit rapidement, a conseiller a tous ceux (et 
celles?] qui speedent au quolidien. 



Fanny RUBOL 

Genre: Polar 

Gerard de Villiers 
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Aldiss est un vieux roulard de la SF, et 
son ceuvre reflete les multiples 
senders litteraires parcourus. £n effet, 
quoi de commun entre la revisilc dc 
certains classiques du fantastique, comme 
Frankenstein delivre ou F Autre He du Docteur 
Moreau, et la trilogie d'Helliconia ? 
La douce jeunesse qu'il coulail dans une ambiance 
victorienne fut interrompue par un long sejour 
dans un pensionnat caricaturalement britannique, 
et e'est dans les mondes de I'imaginaire qu'il 
echappail a une reaiite deplaisunle. Plus tard, cette 
realiie lui presenta une auire de ses facettes au 
cours d'un sejour en Exlreme-Orient, en pleine 
guerre coloniale contre la Birmanie et la Vlaiaisie. 
Le combat el la jungle. A son retour, e'est dans la 
Literature qu'il plonge et il restera longiemps le 
president de la British Science Fiction 
Association. Avec un tel parcours, il n'est done 
pas eionnant que Ton ne puisse rattacher Aldiss a 
un courant ou a un genre bien precis. La SF ful 
d'abord un exutoire. puis un terrain d 'experiences, 
dont le sommel est la gigantesque saga 
d'Helliconia, publiee entre 1982 et 1985. 
Sur Helliconia, a un millier d'annees lumiere de la 
terre, tout est organise en fonction d'un 
gigantesque cycle climalique arbitre par ses deux 
soleils, Freyr et Batalix. Si elle toume autour de 
Batalix en quatre cent quatre-vingis jours, elle met 
mille huit cent vingt-cinq fois plus pour parcourir 
son orbite elliptique autour de Freyr. En 
consequence, hiver comme ete durent plus de cinq 
cents annees. Voila une matiere premiere ideale, 
que l'imagination d'Aldiss a petrie pour nous 
presenter les evolulions climato-ecologico- 
politiques de ce monde ties particulier. Pour eviter 
de tombcr dans le pseudo-scienI;fitiue vaseux, il a 
pris conseil aupres de nombreux specialistes, en 
histoire, en anthropomorphisme, en biologie... 
Ainsi, dans ses descriptions de la Bore, de la faune 
ou des agissements humains, rien n'est gratuit. 
Tout s'explique et se justifie peu a peu, a mesure 
que les pages defilent, et elles sont nombreuses, 
plus de seize cents. Par exemple, on comprend 
pourquoi la Maladie d'Helliconia, connue sous le 
nom de fievre osseuse au printemps, et de Mort 
Grasse au debut de 1'hiver, sont les deux facettes 
d'une maladie necessaire a la survie de Fune des 
deux especes dominantes. les homines, la seconde 
etant celles des phagores, sortes de bipedes 
comus, et surtout ennemis jures des hommes. 
La trilogie concerne trois saisons. Le Printemps 
d'Helliconia nous presente la transformation 
progressive du village d'Oldorando en puissante 



cite. On assiste, en direct, aux developpements 
d'une civilisation humaine, avec des prises de 
pouvoirs, des rapports homme/femme contrastes, 
des elements mystiques, comme la communication 
avec les morts. Mais au-dela de la vie citadine, 
e'est surtout ['evolution cullurelle, sociale et 
economique de quelques personnages cles qui est 
decrite. 

Helliconia, e'est aussi, en filigrane, l'histoire 
d'Avernus, un gigantesque satellite, charge 
d'observer 1'evolution de la planete el d'en 
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transmettre tous les rebondissements vers 
la planete mere, une Terre en quete 
d'espaces a coloniser, qui se dirige vers 
I'inevitable cataclysme nucleaire, et une 
Renaisance utopique. Vivanl en vase clos. 
des generations se siiccedent el se 
detruisent dans cette planete de metal. 
On imagine le gigantesque travail de 
fourmi encyclopediste qu'a realise Aldiss 
pour faire exploser ce feu d'artifice 
tin: mat; que el poser des jalons qui seront 
exploiters dans le deuxieme volume, 
consacre a 1'Ete, et surtout dans le dernier, qui 
montre les preparalifs de la race humaine, les « fils 
de Freyr » comme les nomment les Phagores, afin 
d'affronler le nouvel hiver d'un demi-siecle. 

Penetrcr cet univers n'est a priori pas facile, et si 
parfois 1'ennui guetie le lecteur courageux, malgre 
des passages captivants, les eclairages donnes de 
ci, de la forcent a la lecture. On en vient meme a 
trouver certains developpements trop courts, et a se 
dire que cette extraordinaire saga lointaine aurait 
pu s'etendre sur quelques volumes supplemen- 
taires. De toute 
maniere, une relec- 
ture s'impo'se pour 
savourer I'agence- 
ment du puzzle. 
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Gerard Klein est une des figures de la 
science -fiction frangaise. A 1'occasion 
de la sortie du quatrieme tome de la 
Grande Anthologie de la science- 
fiction : la Mosaique du temps, une interview de 
l'un de ses geniteurs nous semblait judicieuse. 
Rappelons que Gerard Klein est un ecrivain 
francais ne en 1937, qu"il est diplome de I'lnstitut 
d'Etudes Poliliques et de I'lnstitut de Psychoiogie. 
Ii publie sa premiere nouvelle en 1955 dans 
Oalaxie, son premier roman le Gambit des etoiles 

Interview : 
Gerard KLEIN 



en 1958 ainsi qu'un recueil de nouvelles intitule 
les Perles du temps, et collabore a la revue Fiction. 
Aujourd'hui, il est (entre autres) directeur de la 
collection « Ailleurs et demain » des editions 
Robert Laft'ont. Je ne saurais que trap vous 
conseiller de lire cette anthologie qui regroupe les 
auteurs marquants des different s genres, des textes 
de qualite, leurs biographies ainsi qu'une 
bibliographic 



GEN 4 : Comment devient-on ecrivain de SF* et 
par la suite directeur de la publication ? 
G. K. : J'ai commence par etre un lecteur de SF, 
des mon enfance puis surtout a partir de 
l'apparition de la SF anglo-saxonne au debut des 
annees cinquante. J'ai rapidement eu envie d'en 
ecrire et j'ai commence a publier, a dix-huit ans, 
dans les revues Galaxk el Fktion. Une chose en 
entrainant une autre, j'ai publie un roman, le 
Gambit des etoiles et un recueil de nouvelles, les 
Perles du temps. Devant les difficultes 
rencontrees par les auteurs francais, j'ai eu envie 
de crcer une collection. Cela m'a pris plus de dix 
ans mais, en 1969, Robert Laffont m'a permis de 
crier « Ailleurs et demain •> qui vient de feter son 
vingtieme anniversaire. 

GEN 4 : Quels comrnentaires vous inspire la SF 
franca ise ? 

G. K, : La SF francaise existe. Je viens de publier, 
au Livre de Poche, les Mnsa'iques du temps, le 
quatrieme volume d'une anthologie de la science- 
fiction francaise reunie avec Ellen Herzfeld el 
Dominique Mattel. Cette anthologie regroupe une 
einquantaine de textes de quarante-trois auteurs, 
parus initialement entre 1950 et 1984. CeladitJ'ai 
beaucoup de mal a trouver des romans francais 
pour « Ailleurs et demain ». Les auteurs francais 
ont tendance a se repiier sur leurs fantasmes et a 
oublier le caractere speculatif de la science -fiction, 
sa consisiance et sa coherence. 



GEN 4 : Quelles sont vos influences en tant 
qu'ecrivain ? 

G. K. : J'ai ete au depart influence par Ray 
Bradbury et A.E. Van Vogt. Mais il y a prescription. 
GEN 4 : Que pensez-vous du mouvement 
cyberpunk ? 

G, K. : II n'y a pas de mouvement cyberpunk. 
C'est tout au plus un label publicitaire qui a 
couvert deux ou trois romans de William Gibson et 
Bruce Sterling. Tout ce qui s'y trouvait. 
ordinaleurs, realite virtuelle. interfaces homme- 
machine, avail deja ete aborde par la science- 
fiction des dizaines d'annees auparavant. Au 
demeurant, les auteurs et critiques americains, 
comme Norman Spinrad, sont tout a fait explicites 
sur l'inexistence d'un tel mouvement, pure 
invention de joumalistes en mal de copie. II ne serf 
a rien de chercher ii subdiviser la science-fiction en 
sous-genres et en tendances. II y a des auteurs et 
des teuvres, heureusement varies. 
GEN 4: Des projets de parution personnel^ ? 
G. K. : Je travaille sur plusieurs nouvelles. de 
nombreux articles et un essai, relevant plus de 
l'epistemologie que de la SF el prolongeant Dames 
et moires (publie dans SF et Psychanalpe, Dunod, 
1986). 

GEN 4 : Pourriez-vous, dans la mes lire du 
possible, nous donner votre classement des cinq 
meilleurs auteurs de SF et motiver votre choix ? 
G. K. : Difficile voire absurde de choisir cinq 
auteurs de SF. Pourquoi cinq ? Je m'y risquerai 
neanmoins : Philip K. Dick, Franck Herbert, Robert 
Silverberg, Arthur C. Clarke, Michel Jeury. Et tous 
les autres. 

GEN 4 : Comment vous situez-vous dans le 
monde de la SF ? 

G. K. : Comme auteur, etliteur et critique. Lecteur 
aussi. 

GEN 4 : Quelle reflexion vous inspire la 
meurtriere petite phrase « la SF est an genre 
sectmdaire » ? 

G, K. : L' ignorance est sans fond, la sottise sans 
limites. Et qu'est-ce qu'un genre primaire? 
GEN 4 : Pourquoi une anthologie ? 
G. K. : Parce qu'une anthologie permet de faire 
ressortir, en quelque sorte renaitre les meilleurs 
textes. Les catalogues des editeurs constituent du 
reste une anthologie permanente. Neuf textes sur 
dix disparaissent; il en reste un sur dix, puis un sur 
cent. Ceux qui restent fomient une culture. 
GEN 4 : Qu'est-ce qui a preside au choix des 
auteurs ? 

G. K. : Nous avons, soil pour la Grande Anthologie 
thematique du Livre de Poche (Histoires de...) soit 
pour l'Anthologie de la science-fiction francaise 
{les Mondes francs, I'Hexagone halluvine, la 
Frontiers eciatcc, les Moskfques du temps) choisi 
des textes el par suite des auteurs. Mais le principe a 
ete chaque fois de retenir les meilleurs textes, les 



plus actuels aussi, et non pas de constituer des 
compilations historiques et poussiereuses. Le 
lecteur a droil a son plaisir. 
GEN 4 : Vous vous interessez a 1'image de 
synthase ; par gout des nouvelles technologies, 
de I'esthetisme ou de fart en general ? 
G. K, : Je m'interesse a 1'image de synthese pour 
toutes ces raisons. Je suis un amateur d'art et en 
particulier d'art contemporain. En 1986, invite a 
FAUST (Toulouse), j'avais ete frappe par la tres 
mauvaise qualite esthetiquc et le manque 
d'originalite de la plupart des images creees sur 
ordinateur, Comme j'aime aller au bout des choses, 
cela m'a donne I 'idee de rcchercher des artistes plus 
aulhentiques et j'ai reuni avec Jackie Paternoster, 
elle-meme infographiste, 1'exposition Les 
pixellistes. Le mot de pixeilistes, que j'aime 
beaucoup et qui rime avec aquarellist? par exemple 
nous a ete propose par Dominique Martei, comme 
parhasard mon collegue dans I" Anthologie de laSF 
francaise. Cetle exposition a etc presentee deux fois 
a Paris, au Forum des Halles et au Palais de la 
Decouverte, puis cette annee a Montreal, dans le 
cadre d'lmages du futur. Elle ira peut-etre a Reims. 
EUe n'a aucune pretention a I'exhaustivile mais elle 
reflete un moment de I'infographic francaise. 
J'aurais aims lui donner une suiie, par exemple dans 
le domaine de l'animalion, mais je n'en ai trouve ni 
le temps ni a vrai dire les moyens. Dans i'avenir, 
peut-etre... Et si vous connaissez quelqu'un 
interesse au paironage d'une telle operation... 
GEN 4 : La psychoiogie vous influence-t-elle 
dans vos choix, votre met node de pensee, votre 
inspiration ? 

G. K, : Non, la psychoiogie (qu'est-ce ? Mais je 
devrais le savoir; j'ai un diplome de I'lnstitut de 
Psychologic dans mes tiroirs) n'influenee pas mes 
choix. Ceux-ci sonl essentiellemem subjectifs. mais 
une subjectivite doil etre appuyee sur une bonne 
connaissance d'un domaine, sur une culture. Non ? 
Je conclurai en disant que la science -fiction est une 
forme de litterature MHis-esiimee non pas seulement 
parce qu'elle scrait releguee a un rang secondaire. 
mais parce qu'elle est negligee par la plupart des 
critiques qui ont une vue ties courte. C'est une des 
rares formes de litterature simplement actuelle, c'est- 
a-dire qui tienne compte de la science, de la 
technologie et de leurs effets sociaux et 
psychologiques et qui traite du monde dans lequel 
nous vivons effectivement, un monde d 'ordinaleurs. 
de fusees, de machines el aussi d'eires humains qui 
ont parfaitement appris a vivre avec. 
En dehors de la science -fiction, il y a une dizaine 
d'ecrivains doni i'oeuvre survivra probablement et 
qui du resle sont par certains coles proches de son 
esprit: je pense a Kafka, Joyce, Conrad, Beckett, 
Borges, Calvino, Garcia Marquez, et sur un mode 
un peu en retrait a Buzzati, Bioy Casares, 
Lauwrence Durrell, William Golding et quelques 



autres. Les quatre-vingi-di.vneuf centiemes de la 
science-fiction seront oublies. Mais dans ce qui 
subsistera de la litterature de noire siecle au siecle 
prochain, ii y aura beaucoup de science-fiction. 
C'est deja le cas. Le Meiileur des mondes, d'Aldous 
Huxley, est paru en 1933, il y a cinquante -sept ans : 
c'est toujours un best-seller en raison de sa tres 
grande pertinence sociule et menie biologique. H.G. 
Wells est un auteur presque centenaire (la Machine 
a explorer le temps est paru en 1895): on le lit 
davanlage que ses an i 1 cm po rains occupes a broder 
autour d'une tassc de the. On redecouvre Rosny 
aine, Maurice Renard. Les lecteurs imaginatifs, et 
en particulier les jeunes lecteurs, seront toujours 
seduits par ces voies d'eveil a 1'intelligence, a la 
decouverte, a la speculation que sont les meilleures 
oeuvres de science -fiction. 

Si Ton regarde I'histoire litteraire occideniale sur le 
tres long terme, on s'apercoit que I'individu, et done 
la psychoiogie, ont ete inventees dans la litterature 
des xvi e et xvn e siecles, que la societe et ses 
problemes ont fait leur entree dans la litterature des 
xvm e et xix e siecles (Montesquieu, Voltaire. 
Marivaux, Beaumarchais. puis Balzac. Dickens. 
Hugo, Zola) ; la lilierature du XX e siecle a inlegre a 
son tour la science et la technologie a iravcrs la 
science-fiction. Celie-ci s'inscril done dans une tres 
longue tradition. Chaque forme litteraire a ainsi 
inrroduit un contenu d'experience nouveau puis s'est 
solidifie et est apparu cornrae une ti'leience classique 
et indepassable. Bien a tort. Beaucoup de gens dans 
notre sociele meprisent la science et la technologie 
parce qu'ils en ont peur, parce qu'ils ont conscience 
qu'elles menacent leur petit pouvoir, jusque-la 
surtout fonde sur la connaissance du droit et de la 
langue, en bref sur des etudes dites litteraires. lis 
rejettent la science -fie don parce qu'ils redoutent. 
confusement, ce qu'elle dit sur la dissolution de leur 
pouvoir et sur la montee de celui des techniciens, des 
experts. En plus d'un sens, les inform at iei ens ont 
tendu a recreer sur 1c meme modele, celui de I'usage 
de langues hermetiques, un pouvoir. Mais je crois, et 
j'espere, qu'avec les machines puissantes et 
ergonomiques recentes, ils ont perdu la partie. Sinon, 
ce serait sans dome assez grave. 
Dans le science-fiction, science ei litterature sc 
melent et se competent au lieu de s'opposer. 11 faut 
etre un tres bon ecrivain uuii court pour esperer etre 
un bon auteur de SF. II faut parfaitemenl mallriser 
la langue et de sureroil avoir une bonne culture et 
un bon imaginaire scientifique, e'est-a-dire actuel. 
c'est ce que negligent souvent les uns et les autres, 
les lecteurs et les apprcntis-autcurs. La plupart des 
tres bons ecrivains de SF pourraient ecrire autre 
chose, disons de la hllera-.ure generale. Certains, 
comme Silverberg ou Ballard ou Michel Jeury 1'onl 
fait. Mais la plupart ne s'y interessent pas. TIs 
auraient I'impression de revenir en arriere. Peut- 
etre on j - ils raison. 
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R.E. Howard 
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POLAR 



GEANTISSIME 



LA VITESSE TUE ET VOUS POUVEZ 
VOUS REGARDER MOURIR SOUS 
6 ANGLES DIFFERENTS. 




Indianapolis 500® est sans aucun doute 
■'experience de course en 3D la plus 
rapide et la plus spectaculaire du marche. 
Mais, ne nous croyez done pas sur parole 
apres tout, ceci est une publicite. 
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"Indianapolis 500 est techniquement 
parfait. Une jeu que tous les possesseurs 
d'Amiga se devront d'avoir chez eux!" 

GENERATION 4. 

Selon votre niveau d'addresse, choisissez 
entre une Penske Chevrolet, une March 
Cosworth ou une Lola Buick, chacune 
avec son tableau de bord et ses 
caracteristiques moteur uniques. Ou encore, 
creez votre propre modele sur mesure 
pour vous lancer a des vitesses atteignant 
320 km/h sur une replique exacte du 
circuit d'lndianapolis. 

Revivez ensuite vos inevitables erreurs 
sous six perspectives spectaculaires avec 
des repetitions dignes de la television. 
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"ACCEPTER CETTE MISSION C'EST 




SIGNER UN 

FACTE ft VEC 
LEDIftBLE." 
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Disponible sur 

CBM 64/128 cassette et disqni 

Amstrad cassette et disquette. 

Spectrum 48/128K cassette 

CBM Amiga 

Atari S17STE 




